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Bine ati venit in Toolkitul

SOCRATES Compass Mechanism

Activitati practice pentru o participare sigura, incluziva si semnificativa a

copiilor

Ce este acest Toolkit?

Acest Toolkit este un ghid practic destinat facilitatorilor,
profesorilor, educatorilo si organizatiilor care doresc sa
sprijine o participare semnificativa a copiilor cu varste
cuprinse intre 6 si 12 ani.

Acesta transpune SOCRATES Compass Mechanism in
activitati concrete care pot fi utilizate in scoli, centre
comunitare, spatii prietenoase pentru copii, initiative locale
si alte contexte educationale sau sociale.

Toolkitul nu este un program rigid care trebuie urmat pas cu
pas 1n acelasi mod, indiferent de context. El reprezintd un
set flexibil de activitati, instrumente si anexe imprimabile,
care pot fi selectate si adaptate in functie de grup, context,
varstd, nevoi si timpul disponibil.

Scopul sdu principal este de a-i ajuta pe adulti sa creeze
spatii sigure si incluzive in care copiii sa poata observa ceea
ce este important pentru ei, sa exploreze in profunzime
diferite probleme, sa isi comunice ideile adultilor si sa
primeasca feedback cu privire la ceea ce se intampla
ulterior.

De la ideile copiilor la feedbackul adultilor

Privire de ansamblu

Grupa de varsta
Copii cu varste cuprinse
intre 6 si 12 ani

Cele patru etape ale
Compass

NOTICE - EXPLORE -
SPEAK - WEIGH

Utilizare flexibila
Selectati, combinati si
adaptati activitdtile.

Resurse practice
Instructiuni pas cu pas
si anexe imprimabile.

Sprijin transversal
Activitdti suplimentare
care pot fi utilizate
fnainte sau pe parcursul
ciclului Compass.

Toolkitul 1i ajuta pe copii sa observe ceea ce este important pentru ei, sa
exploreze in profunzime diferite probleme, sa isi comunice opiniile si sa

reflecteze asupra raspunsurilor pe care le primesc.
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Cui se adreseaza?

Acest Toolkit este conceput pentru adultii care lucreaza cu copii sau care
sprijina procesele de participare a copiilor, inclusiv:

Profesori si educatori
Profesori, educatori si personal din unitatile de invatamant care sprijina
Tnvatarea si participarea copiilor.

Facilitatori si persoane care lucreaza cu tinerii
Facilitatori, persoane care lucreaza cu tinerii si membri ai echipelor
comunitare care coordoneaza activitati de grup si procese de participare.

Profesionisti din domeniul social si comunitar

Persoane care lucreaza in domeniul social, alaturi de alti profesionisti care
desfasoara activitati cu copiii in contexte educationale, sociale sau
comunitare.

Organizatii si autoritati publice
Organizatii ale societatii civile, scoli, autoritdti locale si alti factori
interesati implicati in participarea copiilor.

Toolkitul poate fi utilizat cu copii cu varste cuprinse intre 6-8 ani si 9-12 ani. Intervalele
de varsta au caracter orientativ si nu reprezinta limite fixe. Facilitatorii vor adapta
activitatile In functie de nivelul de autonomie al copiilor, de abilitdtile lor de comunicare,
de increderea 1n sine si de nevoile de sprijin.

v~ Nusunt necesare cunostinte tehnice

A\L/. Nusunt necesare cunostinte tehnice specifice. Facilitatorii ar trebui sd fie

pregatiti sd asculte cu atentie, sa adapteze instrumentele la nevoile grupului si
sa trateze cu seriozitate contributiile copiilor.
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Ciclul Compass

Toolkitul este structurat in jurul celor patru etape interconectate ale SOCRATES
Compass Mechanism. Fiecare etapa ii ajuta pe copii sa treaca de la identificarea
aspectelor importante pentru ei la intelegerea lor in profunzime, comunicarea
opiniilor si reflectarea asupra a ceea ce se intampla in continuare.

NOTICE

Copiii isi observd mediul de zi cu zi, experientele si relatiile. Ei identifica locuri,
situatii sau probleme pe care le considera importante. Accentul este pus pe
observare si pe aducerea in prim-plan a experientelor copiilor, fard a trece imediat
la identificarea solutiilor.

EXPLORE

Copiii 1si aprofundeaza intelegerea uneia sau a mai multor probleme identificate
in etapa NOTICE. Ei investigheaza dovezi, cauze posibile, perspective diferite,
intrebadri, puncte forte si idei. Scopul nu este gasirea unor solutii perfecte, ci
intelegerea mai profunda a problemei si identificarea mesajelor sau a prioritatilor
pe care doresc sa le transmita mai departe.

SPEAK

Copiii fisi pregatesc si fisi comunica rezultatele, ideile, recomandarile sau
intrebdrile cdtre adulti si factorii de decizie relevanti. Ei pot utiliza afise, desene,
scrisori, mesaje, prezentdri sau alte modalitdti accesibile de comunicare. Etapa
SPEAK nu ar trebui sa fie un test de vorbit in public: copiii ar trebui sa poata
alege modalitatile de comunicare pe care le considera potrivite si in care se simt
confortabil.

WEIGH

Copiii reflecteaza asupra a ceea ce s-a intamplat dupa ce si-au comunicat opiniile.
Ei analizeaza raspunsurile, angajamentele, explicatiile si intrebarile ramase din
partea adultilor si discuta in ce masura au simtit ca au fost ascultati. De
asemenea, identifica ce s-a schimbat, ce aspecte au ramas deschise si ce si-ar
dori sa faca in continuare.
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Alegerea parcursului potrivit

Toolkitul poate fi utilizat fie ca un parcurs complet al mecanismului SOCRATES,
fie ca un set flexibil de activitati integrate intr-un proces de participare deja
existent. Facilitatorii nu trebuie sa desfasoare toate activitatile si nici sa urmeze
acelasi parcurs cu fiecare grup.

Alegerea activitatilor potrivite pentru grup

Fiecare etapa include activitati care raspund unor scopuri diferite. Unele fi ajuta pe
copii sa observe si sa identifice probleme, altele sa colecteze informatii, sa
exploreze perspective, sa pregdteasca mesaje, sa comunice cu adultii sau sa
reflecteze asupra a ceea ce s-a intamplat.

Activitatile din cadrul aceleiasi etape pot fi utilizate ca alternative sau combinate
atunci cand acest lucru sprijina progresul grupului. Pagina Privire de ansamblu, de
la inceputul fiecdrei etape, 1i poate ajuta pe facilitatori s3 aleaga activitatile n
functie de varsta copiilor, scopul sesiunii, timpul disponibil, contextul grupului si
tipul de rezultat sau de pas urmator urmarit.

Porniti de la punctul in care se afla grupul

Un grup nou poate incepe cu etapa NOTICE si poate parcurge intregul ciclu. Un
grup care a identificat deja o problema poate incepe cu EXPLORE, iar copiii care
au elaborat deja idei sau recomandari pot fi pregatiti pentru etapa SPEAK.

Indiferent de punctul de pornire, facilitatorii ar trebui sa fi ajute pe copii sa
inteleagad Tn ce etapdse afld, ce s-a intamplat si ce urmeaza sa se intample.

Adaptati fara a pierde scopul

Activitdtile pot fi scurtate, impartite in mai multe sesiuni, combinate sau adaptate
in functie de limbajul grupului, preferintele de comunicare, nivelul de incredere si
nevoile de sprijin ale copiilor. Materialele si anexele pot fi si ele simplificate,
marite, traduse sau recreate folosind resursele disponibile la nivel local.

Adaptarea ar trebui sa faciliteze participarea, fara a modifica scopul principal si
fara ca adultii sa decida 1n locul copiilor care sunt contributiile acestora.
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Planificati ce urmeaza dupa aceea

Chiar si un proces de participare de scurta durata nu ar trebui sa se incheie in
momentul in care copiii finalizeaza o activitate sau isi exprima opiniile. inainte de a
alege un parcurs, facilitatorii stabilesc cine va primi contributiile copiilor, cum vor fi
acestea utilizate si cand se pot astepta copiii sa primeasca un raspuns.

Copiii ar trebui s3 poatd intelege ce s-a intdmplat cu ideile lor, inclusiv in situatiile in
care schimbarea nu este imediata sau cand o propunere nu poate fi pusa n practica.

NP Activitati Cross-cutting (transversale)

/N Activitatile Cross-cutting sprijina Tntregul ciclu Compass. Ele nu reprezintd
0 a cincea etapa distinctd si nu trebuie utilizate intr-o ordine prestabilita.

Unele sunt deosebit de utile Tnainte de etapa NOTICE, de exemplu pentru a stabili
Tmpreuna reguli privind participarea sau pentru a introduce tema drepturilor
copilului. Altele pot fi utilizate 1n timpul etapelor sau intre acestea, atunci cand
grupul are nevoie de sprijin pentru dezvoltarea unui limbaj comun, desfasurarea
unor discutii respectuoase, intelegerea perspectivelor diferite sau luarea unor
decizii incluzive.

Facilitatorii pot alege o activitate transversala ori de céte ori aceasta i ajuta pe
copii sa participe intr-un mod mai sigur, mai increzator si mai semnificativ.

Unde le gasiti: Sectiunea CROSS-CUTTING apare dupd etapa WEIGH 1n acest
Toolkit, Thsa activitatile incluse pot fi utilizate inainte, in timpul sau intre oricare
dintre etapele Compass.
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Cum sunt organizate activitatile

Fiecare activitate urmeaza aceeasi structura, pentru ca facilitatorii sa poatd intelege
scopul acesteia, pregatirea sesiunii si adaptarea ei la nevoile grupului.

Obiectiv — explicd scopul activitatii.

Materiale — prezinta materialele necesare.

Mod de desfasurare — descrie principalele etape de facilitare.

Recomandari pentru facilitator — evidentiaza aspecte importante.

Rolul activ al copiilor — aratd modul in care copiii influenteaza procesul si iau decizii.
Recomandari pentru incluziune — ofera sugestii pentru a face participarea accesibila
tuturor copiilor.

Nota privind protectia si siguranta copiilor — evidentiaza posibilele riscuri si
responsabilitatile legate de protectia copilului.

Rezultate ale activitatii — descrie ceea ce produce sau consemneaza grupul in urma
activitatii.

Legatura cu etapele SCM — explica modul in care activitatea se conecteaza la ciclul
mai amplu al Compass.

Anexe — enumerad instrumentele imprimabile sau adaptabile care insotesc activitatea.

\~v Utilizarea anexelor

—,@\— Multe activitdti includ anexe imprimabile, precum cartonase, harti,
postere, fise de lucru si fise de reflectie. Acestea reprezintd materiale

practice de sprijin pentru desfdsurarea activitatii, nu formulare fixe pe

care copiii trebuie sa le completeze intr-un singur mod.
Anexele pot fi imprimate, traduse, marite, simplificate sau recreate. Atunci cand

este necesar, facilitatorii ar trebui sa le adapteze astfel ncat copiii sa poata
participa prin scriere, desen, simboluri sau alte modalitati accesibile de exprimare.

Nu toate activitatile necesita o anexa. Acolo unde este inclusa o anexd, fisa
activitatii explica modul in care aceasta sprijind desfdsurarea procesului si care
este rezultatul urmarit.
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inainte de aincepe

Un proces de participare semnificativd necesit3 o pregitire prealabild. Inainte de a
selecta sau adapta o activitate, facilitatorii ar trebui sa clarifice la ce sunt invitati
copiii s contribuie, ce se poate intampla in mod realist dupd aceea si cum va fi
asigurat un proces sigur, incluziv si transparent.

Clarificati scopul

Explicati de ce sunt implicati copiii, la ce problema sau decizie se referd procesul
si asupra caror aspecte pot avea, in mod realist, o influenta. Evitati sa creati
asteptari care nu pot fi indeplinite.

Planificati cine va asculta si va raspunde

Identificati cine va primi ideile, intrebarile sau recomandadrile copiilor. Stabiliti din
timp modul in care contributiile vor fi transmise, analizate si valorificate ulterior,
precum si momentul in care copiii se pot astepta sa primeasca un raspuns.

Pregatiti un mediu accesibil

Alegeti un spatiu sigur si primitor si pregdtiti materialele in formate adaptate
varstei, preferintelor de comunicare si nevoilor de sprijin. Acordati timp copiilor sa
inteleaga activitatea, sa reflecteze si sa isi aduca contributia fara a se simti presati.

Protectia copilului, consimtamant si confidentialitate

inainte de inceperea activitatilor, facilitatorii ar trebui sd cunoascd procedurile
privind protectia copilului si mecanismele de raportare din organizatia in care isi
desfdsoara activitatea. De asemenea, ar trebui sa clarifice cerintele privind
consimtamantul si confidentialitatea referitoare la inregistrarea, fotografierea,
expunerea, stocarea sau distribuirea materialelor realizate de copii.

Pregatiti-va pentru adaptare

Analizati activitatea Tnainte de desfasurare si stabiliti daca limbajul, durata,
materialele sau nivelul de complexitate trebuie adaptate. Adaptarile ar trebui sa
faciliteze participarea, fara a influenta ceea ce copiii ar trebui sa gandeasca, sa
spuna sau sa considere prioritar.
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Principii fundamentale pentru facilitare

Toolkitul SCM se bazeaza pe un set de principii care i ajuta pe facilitatori sa
sprijine o participare a copiilor sigura, incluziva si semnificativa.

Copiii sunt participanti activi
Copiii nu sunt doar destinatari ai deciziilor luate de adulti. Ei pot observa,
interpreta, pune intrebari, formula propuneri si face alegeri. Rolul facilitatorului

este de a crea conditiile necesare participarii, fara a decide dinainte ce ar trebui sa
spuna copiii, care problema este mai importantd sau ce solutie ar trebui sa rezulte.

Participarea trebuie sa fie voluntara si semnificativa

Copiii ar trebui sa inteleaga de ce sunt implicati, asupra caror aspecte pot avea o
influenta si ce se va Intampla cu contributiile lor.

Participarea nu ar trebui sa fie niciodata formala: ideile copiilor trebuie sa aiba un
loc autentic in proces, chiar daca nu toate propunerile pot fi puse in practica. Un
raspuns clar de tipul ,nu” sau ,nu nca” poate avea valoare daca este explicat cu
respect si intr-un limbaj accesibil copiilor.

Rolul activ al copiilor necesita sprijinul adultilor

Copiii au un rol activ in stabilirea continutului, prioritatilor si alegerilor. Facilitatorii
sunt responsabili pentru pregatirea activitatii, explicarea procesului, sprijinirea
grupului si asigurarea unei participari sigure si accesibile.

Toate formele de participare sunt valoroase

Vorbirea este doar o modalitate de a contribui. Copiii pot desena, scrie, indica,
alege, folosi simboluri, gesturi sau CAA ori pot cere altcuiva sa le noteze sau
citeasca mesajul. Niciun copil nu ar trebui obligat sa vorbeasca in fata grupului.

Participarea poate avea forme diferite

Copiii nu participa toti in acelasi mod sau in acelasi ritm. Facilitatorii ar trebui sa
ofere modalitati diferite de participare si sa le permita copiilor sa decida cum,
cand si daca doresc sd se implice.
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Incluziunea este planificata de lainceput

Activitatile ar trebui pregdtite astfel incat sa permita participarea copiilor de
varste, abilitati, limbi, preferinte de comunicare si nevoi diferite. Facilitatorii ar
trebui sa tina cont de nivelul de alfabetizare, nevoile senzoriale, mobilitate,
siguranta emotionala si dinamica grupului. Incluziunea nu ar trebui sa fie doar o
adaptare ulterioara.

Protectia copilului ramane responsabilitatea adultilor

Facilitatorii trebuie sa protejeze copiii de presiune, ridiculizare, divulgarea nedorita
a informatiilor sau alte situatii care le pot face rau. Daca apare o ingrijorare sau o
dezvadluire, ei ar trebui sd raspunda calm si sa urmeze procedurile de protectie a
copilului si de raportare aplicabile.

Feedbackul incheie procesul

Participarea nu se incheie cand copiii isi exprima opiniile. Adultii ar trebui sa
radspunda clar, s3 explice deciziile si angajamentele si sa i ajute pe copii sa
inteleaga ce s-a schimbat, ce ramane deschis si ce urmeaza. Etapa WEIGH le
ofera copiilor ocazia de a reflecta si de a decide dacad sunt necesare alte actiuni.

Adultii raman responsabili pentru proces, cadrul de desfasurare si

/7 N\

\@/ Nota pentru facilitatori

deciziile ulterioare.
Participarea cu rol activ al copiilor nu inldtura responsabilitatea adultilor:
inseamna folosirea responsabild a autoritatii, respectarea alegerilor copiilor si

transparenta privind ceea ce pot sau nu pot influenta.

Facilitatorii ar trebui sa se intrebe constant daca ofera spatiu ideilor copiilor sau,
fard intentie, orienteaza discutia cdtre prioritatile adultilor.
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Asigurarea continuitatii Compassului

Compass este un ciclu flexibil, nu o succesiune fixa de etape care trebuie urmate
intotdeauna in acelasi mod. Activitatile pot fi adaptate, repetate, combinate sau
desfasurate in mai multe sesiuni, atat timp cat copiii inteleg unde se afla in proces
Si ce urmeaza.

Procesul nu se incheie neaparat dupa WEIGH. Unele aspecte pot fi incheiate, iar
altele pot necesita mai mult timp, dialog suplimentar sau o alta activitate.
Intreb3rile noi, situatiile nerezolvate, angajamentele adultilor sau feedbackul pot
readuce grupul in etapa NOTICE sau intr-o altd etapa a Compass.

Important este ca participarea sa fie usor de urmarit pentru copii: ce au observat,
ce au explorat, cum si-au exprimat opiniile, cum au raspuns adultii, ce s-a stabilit
si ce s-a intamplat apoi.

Asigurarea continuitatii Compassului inseamna crearea unor oportunitati repetate
pentru ca elevii sa observe, sa puna intrebari, sa comunice si sa reflecteze. Astfel,
participarea devine parte din viata de zi cu zi a scolii si a comunitatii, nu doar o
activitate ocazionala.

L~ Mesajfinal
—@\— Un proces flexibil trebuie sa ramana clar si transparent. Copiii ar trebui

sa stie de ce sunt implicati, ce pot influenta si ce se va intampla cu ideile
lor.
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Activitatile etapei NOTICE - privire de ansamblu

Folositi aceastd prezentare de ansamblu pentru a alege activitdtile care se potrivesc cel mai bine varstei
copiilor, contextului si tipului de observatie sau reflectie pe care doriti sa il incurajati.

Observarea vietii de zi cu zi

Activitati care 1i ajuta pe copii sa recunoasca locuri, momente si experiente importante din viata lor de
zi cu zi.

N.3 — Imaginatie ghidata (6-8 / 9-12)

N.4 - Harta comunitatii mele (6-8 / 9-12)

N.8 — O zi in locul meu (6-8/9-12)

Explorarea indiciilor si a detaliilor

Activitati care fi incurajeaza pe copii sa observe cu atentie ceea ce fi inconjoard si sa identifice obiecte,

indicii, obstacole sau detalii care ar putea merita explorate in continuare.
N.2 — Lupa micilor detectivi (6-8)

N.6 — Arheologul viitorului (6-8 / 9-12)

N.7 — Detectivii barierelor (6-8 / 9-12)

N.11 - Ce iti atrage atentia? (6-8 / 9-12)

Explorarea perspectivelor diferite

Activitati care 1i ajutd pe copii sa inteleaga ca aceleasi locuri si situatii pot fi traite in mod diferit de
persoane diferite.

N.5 — Daca mediul meu ar putea vorbi (6-8 / 9-12)
N.9 - Viziuni diferite, o comunitate (6-8 / 9-12)
N.10 — Supereroii invizibili (9-12)

Reflectarea si prioritizarea problemelor

Activitati care 1i ajutd pe copii sa reuneasca observatiile facute, sa identifice preocuparile care apar in

mod repetat si sd aleagd ce doresc sa exploreze in continuare
N.1 - Prima zi a lui Pico pe Pamant (6-8)
N.12 - Reporterul curios (9-12)
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Prima zi a lui Pico pe Pamant Etapa NOTICE

Etapa SCM Vérsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8 45 min Grupuri mici N.1.A1-4
Obiectiv

Sa sprijine copiii in identificarea si prioritizarea problemelor din viata de zi cu zi,
din scoald sau din comunitate, pornind de la propriile experiente, prin intermediul
unei activitati ghidate de povestire.

Materiale

e Cartonas cu personajul Pico sau papusa Pico

e Anexa N.1.Al - Pasaportul lui Pico

e Anexa N.1.A2 — Cartonase ,Draga, Pico...” (desen/scriere)
e Anexa N.1.A3 - Posterul ,Harta descoperirilor lui Pico”

e Pasta adeziva reutilizabila (sticky tack) sau banda adeziva
e Creioane cerate, creioane colorate si markere

o Abtibilduri in forma de stea sau jetoane pentru vot

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Faceti cunostinta cu Pico
Prezentati-L copiilor pe Pico ca pe un vizitator curios venit de pe o altd planeta.

"Pico a cdlatorit de pe o alta planetd pentru ca isi doreste sa afle cum este, cu
adevadrat, sa fii copil pe Pamant. A citit multe carti, dar cartile nu 1i pot spune

totul. Are nevoie de ajutorul vostru!"

Prezentati Pasaportul lui Pico si explicati-le copiilor ca il vor ajuta sa il
completeze folosind propriile idei, desene si experiente.
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Prima zi a lui Pico pe Pamant Etapa NOTICE

Etapa 2 — O zi prin ochii copiilor

Folosind Pasaportul i Pico, ghidati copiii prin cateva momente obisnuite dintr-o
zi, precum sosirea la scoald, joaca in aer liber, timpul petrecut la clasd, mersul la
cantina sau intoarcerea acasa.

Pentru fiecare moment, Pico 1i invita pe copii sa se gandeasca la ceea ce se
intampla de obicei, la felul in care se pot simti copiii si daca exista ceva care face
acel moment dificil sau special.

Copiii deseneaza sau scriu cate o idee pentru fiecare etapa. Nu sunt necesare
explicatii lungi — sunt suficiente desene simple, simboluri sau cateva cuvinte.

Etapa 3 - Draga Pico...
Pico Lle explica copiilor ca in curand se va intoarce pe planeta lui si isi doreste sa
pastreze cele mai importante lucruri pe care i le-au impartasit.

"Maine ma intorc pe planeta mea. In caietul meu mai este loc doar pentru cele mai
importante lucruri pe care copiii vor sa mi le amintesc."

Fiecare copil completeaza un cartonas ,Dragd, Pico..”, in care noteazd sau
deseneaza un loc, un moment, o problema sau o idee pe care considera ca Pico ar
trebui sa si-o aminteasca.

Etapa 4 — Harta descoperirilor lui Pico

Copiii Tsi asaza cartonasele ,Dragad, Pico..” pe Harta descoperirilor lui Pico.
Facilitatorul 1i ajutd sa observe ideile asemanatoare si sa le grupeze cu delicatete,
fara a modifica formularile sau desenele realizate de copii.

Fiecare copil primeste doua abtibilduri in forma de stea sau doud jetoane de vot si
voteaza problemele pe care le considera cele mai importante pentru a fi analizate
mai atent. La final, grupul identifica una sau mai multe probleme prioritare care
vor fi investigate 1n etapa EXPLORE.

SOCRATES SCM Toolkit | N.1 | NOTICE




Prima zi a lui Pico pe Pamant Etapa NOTICE

Recomandari pentru facilitator

Prezentati-l pe Pico ca pe un vizitator curios care nu a intalnit niciodata copii.
Evitati sa il prezentati ca pe un personaj care cunoaste deja raspunsurile.
Oferiti copiilor suficient timp pentru a reflecta thainte de a rdspunde.

Folositi intrebari deschise, precum: ,Poti sa-i povestesti lui Pico mai multe
despre asta?” sau ,Ce te face sa crezi acest lucru?”, in loc sd sugerati posibile
probleme.

Acceptati desenele, simbolurile, cuvintele-cheie sau explicatiile scurte oferite
verbal ca raspunsuri valide.

Dacd un copil aduce in discutie o situatie sensibild, primiti informatia cu calm,
fara a-lincuraja sa isi dezvaluie experientele personale in fata grupului.

Permiteti copiilor sa aleaga sd nu rdspundd pe moment si sd contribuie mai
tarziu, atunci cand se simt pregatiti.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce aspecte ale vietii lor de zi cu zi doresc sd Impartdseasca, identificd
problemele pe care le considera cele mai importante si stabilesc Tmpreuna
prioritatile pe care doresc sa le exploreze in continuare.

Facilitatorul sprijind discutia si ajuta la organizarea contributiilor copiilor, fara a
sugera, selecta sau ierarhiza problemele in locul acestora.

Recomandari pentru incluziune

Pentru copiii cu dizabilitati fizice sau motorii-Asigurati-va ca Harta descoperirilor
lui Pico este accesibila tuturor copiilor. Daca este necesar, copiii pot indica locul
in care doresc sa fie asezat cartonasul lor, iar un coleg sau facilitatorul il poate
fixa pe poster in numele lor.
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Pentru copiii care intdmpina bariere lingvistice - Utilizati suporturi vizuale si
permiteti copiilor sa raspunda prin desene, simboluri, gesturi, cuvinte-cheie sau in
limba lor materna.

Pentru copiii cu incredere redusa 1n sine - Oferiti-le posibilitatea de a-si impartasi
mai intai ideile cu Pico, cu un coleg sau cu facilitatorul, inainte de a le prezenta
intregului grup.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare - Acceptati raspunsuri
exprimate verbal, in scris, prin desene, gesturi, simboluri sau prin intermediul
sistemelor de comunicare augmentativa si alternativa (CAA). Oferiti copiilor timp
suplimentar pentru a reflecta si nu solicitati tuturor sa vorbeasca 1n fata grupului.

Copiii pot contribui, de asemenea, prin asezarea unui cartonas pe hartd, fard a fi
nevoiti sa 1l explice in fata celorlalti.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Unii copii pot identifica probleme care au legatura cu propriile lor experiente,
precum bullyingul, excluderea sau sentimentul de nesigurantd. Explicati-le ca pot
vorbi despre locuri, situatii sau idei fard a impartdsi experiente personale, daca nu
doresc acest lucru.

Copiii nu trebuie sa se simtd niciodata obligati sa explice sau sa fsi justifice
raspunsurile referitoare la situatii sensibile in fata grupului. Facilitatorul va primi
toate contributiile fard a le judeca sau critica si va reaminti grupului ca toate ideile
trebuie tratate cu respect.

Dacd un copil dezvdluie informatii care ridica o preocupare privind protectia si
siguranta sa, multumiti-i pentru incredere, nu adresati intrebari suplimentare in
fata grupului, nu promiteti confidentialitate si urmati procedurile de protectie a
copilului aplicabile Tn cadrul organizatiei dupa incheierea activitatii.
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Rezultate ale activitatii
O colectie de probleme identificate de copii, care reflecta aspecte ale vietii lor de

zi cu zi, organizate pe teme si prioritizate prin votul grupului.

Facilitatorul va documenta problemele grupate prin fotografierea Hartii
descoperirilor lui Pico (daca acest lucru este permis) sau prin transferarea
acestora intr-o fisa de sinteza.

Legatura cu etapa urmatoare

Problemele identificate de copii ca fiind prioritare devin punctul de plecare pentru
etapa EXPLORE.

in aceasts etapd, copiii pot investiga in profunzime temele selectate, pot intelege
de ce apar acestea, cine este afectat, ce informatii lipsesc si ce idei ar putea
contribui la imbunatatirea situatiei.

Anexe asociate

Anexa N.1.A1 - Cartonas cu personajul Pico
Un suport vizual utilizat pentru prezentarea personajului Pico si introducerea
povestii activitatii.

Anexa N.1.A2 - Pasaportul lui Pico
O fisa de lucru ghidata care urmareste diferite momente dintr-o zi obisnuita din
viata unui copil.

Anexa N.1.A3 - Cartonase ,,Draga, Pico...”
Cartonase individuale pentru desen sau scriere, prin care copiii isi exprima cele
mai importante mesaje si idei.

Anexa N.1.A4 - Harta descoperirilor lui Pico
Un poster de mari dimensiuni utilizat pentru gruparea si prioritizarea ideilor
exprimate de copii.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8 30-40 min grupuri mici N.2.A1-3
Obiectiv

S3 ncurajeze copiii sa devina observatori curiosi ai mediului in care trdiesc,

identificand ,indicii” despre locurile, persoanele si situatiile care le influenteaza
starea de bine si participarea.

Activitatea 1i ajuta pe copii sa observe ce ii face sa se simta fericiti, In siguranta,
inclusi sau fingrijorati si sa identifice aspectele care necesitd o explorare mai
aprofundata n etapa urmatoare a mecanismului SCM.

Materiale

e O lupa reala sau de jucarie (optional, pentru introducerea activitatii)
Anexa N.2.A1 — Caietul micului detectiv

Anexa N.2.A2 — Cartonase cu indicii

Anexa N.2.A3 — Panoul mare al indiciilor

Creioane, creioane colorate sau markere

Optional: abtibilduri

Mod de desfasurare

Introducerea povestii

“Astazi, fiecare dintre voi va deveni un mic detectiv. Misiunea voastra nu este sa
gasiti probleme, ci sd descoperiti indicii care ne ajutd sd intelegem ce face ca
comunitatea noastra sa fie un loc bun pentru copii si ce ar putea fi Imbunatatit.”

Etapa 1 — Devenim mici detectivi
Introduceti activitatea prezentand o lupa sau o imagine cu o lupa.
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Explicati-le copiilor ca micii detectivi nu cauta persoane vinovate si nici lucruri care
sunt ,gresite”. Ei observa cu atentie si aduna indicii care i ajuta sa inteleagd mai
bine locurile, situatiile si experientele pe care le intalnesc.

Fiecare copil primeste Caietul micului detectiv.

Etapa 2 — Cautam indicii

Conduceti copiii intr-o scurta plimbare de observare prin scoals, in curtea de joaca
sau Intr-un alt spatiu familiar.

Invitati-i sa priveasca cu atentie si sa observe lucrurile care le atrag atentia. Copiii
pot nota sau desena diferite tipuri de indicii, de exemplu: ceva care ii face pe copii
sa zambeascd; ceva care ii ajuta sa se simta in sigurantd; ceva ce ar putea fi
imbunatatit; ceva despre care si-ar dori sa afle mai multe.

Copiii pot folosi cuvinte, desene, simboluri sau abtibilduri pentru a-si nota
observatiile.

Reamintiti-le ca fiecare detectiv poate observa indicii diferite si cd toate
observatiile sunt valoroase.

Etapa 3 - Impartasim descoperirile
Intorsi 1n clasa, copiii sunt invitati sa impdrtaseascd, daca doresc, cateva dintre
indiciile pe care le-au descoperit.

Facilitatorul afiseaza Panoul mare al indiciilor, astfel incat sa fie vizibil tuturor, si
fi invita pe copii sa adauge Cartonasele cu indicii.

Grupul observd asemandrile, diferentele si ideile care apar In mod repetat.

Facilitatorul sprijina organizarea acestora, fara a decide care indicii sunt mai
importante sau mai corecte.
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Etapa 4 — Alegem un mister
Grupul revizuieste indiciile colectate si identificd una sau mai multe teme pe care
ar dori sa le inteleaga mai bine.

Facilitatorul sprijina discutia, ajutand copiii s3 observe care indicii apar cel mai
frecvent, care le stdrnesc curiozitatea si pe care ar dori sa le exploreze n
continuare.

~Misterul” sau misterele selectate devin punctul de plecare pentru etapa
EXPLORE.

Incheiati activitatea reamintindu-le copiilor ca fiecare descoperire importantd
incepe cu o observare atenta.

Recomandari pentru facilitator

Creati o atmosfera ludicd, care sa incurajeze curiozitatea, fara a pune accent pe
gasirea unor raspunsuri ,corecte”.

Evitati sa interpretati observatiile copiilor sau sa le sugerati ce ar trebui sd
observe. Rolul facilitatorului este de a-i Tncuraja sa priveasca cu atentie si sa
valorizeze perspectivele diferite.

Atunci cand este necesar, utilizati intrebari deschise, precum: ,Ce ai observat?”,
,Ce ti-a atras atentia?” sau ,Ce iti starnesste curiozitatea in legatura cu acest

lucru?”

Permiteti copiilor sa se exprime prin desene, gesturi, simboluri sau cuvinte simple
si reamintiti-le ca fiecare indiciu poate fi valoros.

Oferiti-le suficient timp pentru a observa in liniste Thainte de a-i invita sd isi
impartaseasca descoperirile.
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Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce indicii observa, ce aleg sa noteze si care dintre observatiile lor
doresc sa le impartdseasca grupului.

Impreuna, ei identifica ,misterul” pe care 1l considera cel mai interesant sau cel
mai important de explorat in continuare.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca activitatea de observare este accesibild tuturor copiilor. Dacad un
anumit spatiu nu este accesibil din punct de vedere fizic, copiii pot participa
folosind fotografii, obiecte, desene sau alte materiale vizuale aduse in clasa.

Copiii pot contribui In moduri diferite, observand, indicdnd, desenand, folosind
simboluri, lipind abtibilduri sau exprimandu-se prin cuvinte-cheie. Nu este
necesar sa formuleze propozitii sau sa isi explice ideile intr-un anumit mod.

Pentru copiii care intampind bariere lingvistice, utilizati Cartonasele cu indicii,
imagini si simboluri simple pentru a facilita comunicarea.

Pentru copiii timizi sau cu stima de sine redusd, oferiti posibilitatea de a realiza
observatiile impreund cu un coleg sau cu un adult si de a impartasi doar acele
indicii despre care se simt confortabil sa vorbeasca.

Oferiti copiilor timp suplimentar pentru a reflecta si respectati diferitele lor
modalitati de comunicare. Exprimarea verbala, desenul, gesturile si simbolurile
sunt toate modalitati valide de participare.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Alegeti un spatiu de observare familiar si sigur, in care copiii sa se poata deplasa
confortabil, sub supravegherea unui adult.
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Reamintiti-le copiilor ca observa locuri, obiecte si situatii, nu evalueaza si nu
identifica persoane. Fotografiile trebuie realizate doar cu autorizarea necesara si
nu trebuie sd surprindd persoane identificabile fdard consimtamantul
corespunzator.

Participarea trebuie sa ramand voluntara pe tot parcursul activitatii. Copiii nu
trebuie sa se simta niciodata obligati sa impartdseasca observatii care i fac sa se
simta inconfortabil.

Rezultate ale activitatii

Caiet al micului detectiv completat de fiecare copil, un Panou mare al indiciilor
care reuneste observatiile Tntregului grup si un ,mister” selectat, reprezentand o
problema sau o situatie pe care copiii doresc sa o inteleagd mai bine.

Legatura cu etapa urmatoare

Indiciile colectate 1n cadrul acestei activitati ii ajuta pe copii sa identifice o
problema, o situatie sau o experienta pe care doresc sa o exploreze in continuare.
~Misterul” selectat devine punctul de plecare pentru etapa EXPLORE, in care
copiii investigheaza de ce apare, pe cine afecteaza, ce anume trebuie sd inteleagd
mai bine si ce informatii ii pot ajuta sd aprofundeze subiectul.

Anexe asociate

Anexa N.2.A1l - Caietul micului detectiv
Un caiet de lucru adaptat copiilor, utilizat pentru fnregistrarea indiciilor,
observatiilor, desenelor si ideilor descoperite Tn timpul activitatii.

Anexa N.2.A2 — Cartonase cu indicii
Cartonase vizuale care li ajutd pe copii sa descrie si sa organizeze indiciile pe care
le descopera.

Anexa N.2.A3 - Panoul mare al indiciilor
Un poster colectiv utilizat pentru reunirea indiciilor identificate, evidentierea
temelor recurente si selectarea ,misterului” care va fi explorat in continuare.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 30-40 min Individual N.3.Al
Obiectiv

Sa sprijine copiii sa incetineasca ritmul, sa reflecteze asupra experientelor lor de zi
cu zi si sa identifice locurile, situatiile sau momentele care le influenteaza starea
de bine, participarea si sentimentul de apartenenta.

Materiale

e Un scenariu de imaginatie ghidata, pregatit in prealabil si adaptat temei alese
si varstei copiilor (de exemplu: climd, incluziune, accesibilitate, sigurantd,
relatii sau apartenentad)

e Anexa N.3.A1l - Norisorii reflectiei (norisori individuali si un norisor de
dimensiuni mai mari)

e Creioane, creioane cerate sau markere

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii
Invitati copiii s participe la o caldtorie imaginara printr-un moment familiar din
viata lor de zi cu zi.

Explicati-le ca isi vor folosi imaginatia pentru a observa locuri, situatii, ganduri si
emotii. Nu existd raspunsuri corecte sau gresite — fiecare copil poate trai aceeasi
situatie intr-un mod diferit.

Etapa 2 - Crearea unei atmosfere linistite

Invitati copiii sa se aseze confortabil si sa isi concentreze atentia asupra povestii.
Daca doresc, isi pot inchide ochii, insa acest lucru nu trebuie sa fie obligatoriu. De
asemenea, pot tine ochii deschisi, pot privi un punct fix sau pot asculta povestea
in liniste.
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Etapa 3 — Ghidarea copiilor in calatoria imaginara
Cititi, intr-un ritm lent si calm, un scenariu de imaginatie ghidatd, adaptat temei
alese si varstei copiilor. Povestea poate urmari diferite momente sau situatii din
viata de zi cu zi a copiilor, de exemplu:

e drumul spre scoala sau sosirea la scoala;

e timpul petrecut in clasa sau in curtea de joaca;

e 0 zi torida de vara si cautarea unui loc umbros.

Pe parcursul povestii, copiii sunt invitati sa observe ceea ce vad, aud, simt sau fsi
imagineaza.

Etapa 4 - Incurajarea observarii si reflectiei
Pe parcursul cdlatoriei imaginare, faceti scurte pauze pentru a le oferi copiilor
timp sa observe si sa reflecteze asupra experientelor lor.

Facilitatorul poate folosi intrebari simple, precum: ,Ce vezi?”, ,Ce auzi?” sau ,Cum
te simti?”

Copiii pot reflecta, de asemenea, asupra momentelor care li se par placute,
dificile, surprinzdtoare sau pe care si-ar dori sa le schimbe.

Etapa 5 — Colectarea ideilor copiilor

Atunci cand, pe parcursul calatoriei imaginare, copiii observa un aspect pe care il
considerd important, isi pot nota sau desena gandurile pe Norisorii reflectiei.
Copiii mai mari isi pot scrie sau desena ideile in mod independent. in cazul copiilor
mai mici, facilitatorul sau un alt adult care fi sprijind 1i poate ajuta sa le

consemneze.

Copiii isi pot exprima ideile prin cuvinte, desene, simboluri sau culori.
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Etapa 6 — Impartasirea si colectarea reflectiilor
Dupa incheierea cdlatoriei imaginare, copiii sunt invitati sa impartdseasca ceea ce
au observat si modul in care au trait aceasta experienta.

Facilitatorul noteaza pe Norisorul mare al reflectiei temele recurente,
preocupadrile si experientele pozitive identificate de copii, pastrand, pe cat posibil,
formuldrile si sensurile exprimate de acestia.

Etapa 7 — Identificarea temelor pentru explorare
Grupul analizeaza Tmpreuna ideile colectate si identifica temele, experientele sau
locurile pe care copiii doresc sa le exploreze in continuare.

Aceste reflectii devin puncte de plecare pentru etapele urmatoare ale
mecanismului SCM.

Recomandari pentru facilitator

Mentineti un ritm lent si oferiti momente de liniste. Pauzele le ofera copiilor
timpul necesar pentru a-si folosi imaginatia, a observa detalii si a reflecta asupra
propriilor experiente.

Evitati s8 sugerati raspunsuri sau sa orientati copiii catre anumite probleme.
Folositi intrebari deschise si permiteti-le sa decida singuri ce considerd important.

Valorizati toate contributiile. ncurajati copiii s3 impartdseascd atat experiente
pozitive, cat si aspecte pe care si-ar dori sa le schimbe. Perspectivele diferite sunt
la fel de importante si pot evidentia faptul ca acelasi loc sau aceeasi situatie
poate fi traitd Tn moduri diferite de fiecare copil.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce observa, care sunt momentele pe care le considerd importante si
ce experiente doresc sd impartaseasca.
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Observatiile si reflectiile copiilor contribuie la identificarea temelor si situatiilor
care sunt importante din propria lor perspectiva. Facilitatorul sprijina procesul,
fara a decide 1n prealabil asupra aspectelor pe care copiii ar trebui sa fsi
concentreze atentia.

Recomandari pentru incluziune

Copiii nu trebuie sa fisi inchida ochii daca acest lucru 1i face s3a se simta
inconfortabil. Ei pot privi un punct linistit din incapere, pot tine ochii deschisi sau
pot participa prin desen, ca modalitate alternativa de exprimare.

Oferiti copiilor diferite modalitati de a-si exprima ideile, precum desenul, scrierea,
utilizarea simbolurilor sau exprimarea verbala.

in cazul copiilor mai mici, folositi un limbaj simplu, povesti mai scurte si situatii
concrete, usor de inteles.

Acordati copiilor timp suplimentar pentru a procesa informatiile si evitati sa
grabiti procesul lor de reflectie.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Activitatea trebuie sa se concentreze pe experiente, locuri si situatii generale, fara
a solicita copiilor sa impartaseasca informatii personale sau sensibile.

Reamintiti-le copiilor cd pot alege ce doresc sd impdrtaseascd si ca nu este
necesar sa 1si explice sau sa isi justifice gandurile.

Dacd un copil dezvdluie informatii care ridica o preocupare privind protectia si
siguranta sa, facilitatorul va primi informatia cu calm, va evita sa adreseze
intrebari suplimentare in fata grupului si va urma procedurile de protectie a
copilului aplicabile Tn cadrul organizatiei.
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Rezultate ale activitatii

O colectie de reflectii, desene si cuvinte-cheie realizate de copii, reunite cu
ajutorul Norisorilor reflectiei.

Ideile colectate evidentiaza experientele, locurile si situatiile pe care copiii le
considera importante, pozitive, dificile sau care merita explorate in continuare.

Facilitatorul poate utiliza Norisorul mare al reflectiei pentru a identifica temele si
subiectele recurente, care pot deveni puncte de plecare pentru etapa urmatoare.

Legatura cu etapa urmatoare

Experientele si situatiile evidentiate prin intermediul Norisorilor reflectiei devin
puncte de plecare pentru etapa EXPLORE.

Copiii pot investiga in profunzime temele selectate, explorand de ce apar acestea,
pe cine afecteaza si de ce informatii sau perspective au nevoie pentru a intelege
mai bine problema.

Anexe asociate

Anexa N.3.A1 - Norisorii reflectiei

Un set de cartonase in forma de norisori pe care copiii isi pot nota sau desena
gandurile, emotiile, experientele ori situatiile care apar in timpul activitatii de
imaginatie ghidata.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 35-45 min grupuri mici N.4.A1-2
Obiectiv

Aceasta activitate 1i ajuta pe copii sa observe si sa descrie modul in care traiesc si
percep locurile familiare din scoald, din curtea de joacad, din centrul comunitar sau
din cartier.

Cu ajutorul unei harti vizuale simple, copiii identificd locurile pe care le percep ca
fiind placute, primitoare, dificile, confuze, inconfortabile sau importante pentru ei.
Scopul activitatii nu este rezolvarea imediata a problemelor, ci evidentierea
experientelor cotidiene ale copiilor si identificarea uneia sau mai multor teme care
pot fi explorate in etapa urmatoare a mecanismului SCM.

Materiale

e O harta simplificata a scolii, a curtii de joaca, a centrului comunitar sau a
cartierului, realizata pe un poster sau imprimata in format mare

e Copii de dimensiuni mai mici ale aceleiasi harti, pentru activitati individuale
sau in perechi

e Anexa N.4.A2 — Simbolurile experientelor

e Markere, creioane si biletele autoadezive (Post-it)

e Optional: poze cu principalele locuri de pe hartd, in special pentru copiii mai
mici sau pentru cei care Intampina dificultati in interpretarea hartilor.

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Prezentarea hartii

Prezentati harta mare intregului grup. Ajutati copiii s3 recunoascd principalele
locuri, numindu-le Tmpreuna: sala de clasa, intrarea in scoald, curtea de joaca,
toaletele, cantina, holul, grddina, strada, parcul sau orice alte spatii relevante.

Etapa 2 — Prezentarea marcajelor
i rezentati abtibildurile colorate sau Simbolurile experientelor.
N\
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Explicati-le copiilor ca fiecare simbol ii ajutd sa arate cum percep sau cum traiesc
experienta unui anumit loc. Evitati sa prezentati simbolurile ca pe etichete
emotionale fixe. Copiii pot alege simbolul care se apropie cel mai mult de propria
lor experienta.

Etapa 3 - Realizarea hartii individuale sau in perechi

Oferiti fiecarui copil sau fiecarei perechi cate o copie de dimensiuni reduse a hartii.
Invitati-i sa plaseze simboluri in locurile pe care le cunosc sau pe care le folosesc
frecvent. Daca doresc, pot adauga un cuvant sau un desen pentru a explica
alegerea facuta.

Etapa 4 — Realizarea hartii colective

Invitati copiii sd plaseze simbolurile pe harta mare, comuna. Daca mai multi copii
aleg acelasi loc, ajutati-i sa grupeze simbolurile Tntr-un mod clar si ordonat, astfel
incat harta sa ramana usor de citit.

Etapa 5 — Observarea rezultatelor impreuna

Analizati impreund cu copiii harta colectivi. intrebati-i ce observ. Exista locuri cu
multe simboluri pozitive? Exista locuri care au primit simboluri diferite? Sunt locuri
pe care mai multi copii le considera dificile sau importante?

Etapa 6 — Alegerea temei pentru explorare

Sprijiniti grupul sa identifice unul sau doua locuri ori situatii pe care copiii doresc
sa le inteleaga mai bine in etapa EXPLORE. Alegerea finala trebuie s3 porneasca
din observatiile copiilor, nu din presupunerile facilitatorului.

Recomandari pentru facilitator

Oferiti copiilor suficient timp pentru a finaliza hartile individuale sau realizate in
perechi inainte de a-i invita sa impartaseasca rezultatele cu grupul. Acest lucru
ajuta la asigurarea faptului ca fiecare copil isi dezvolta si isi exprima propria
perspectiva, mai degrabad decat sa fie influentat de alegerile colegilor mai siguri
pe ei.
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Folositi un limbaj neutru si deschis atunci cand discutati despre experientele
copiilor legate de anumite locuri. Evitati formularile care pornesc de la interpretari
prestabilite (de exemplu: ,De ce este acest loc nesigur?”). in schimb, incurajati
copiii sa Tsi descrie experientele adresand intrebari precum: ,Ce se intampla aici?”
sau ,,Ce ati vrea ca adultii sa inteleaga despre acest loc?”

Acceptati experiente diferite ale aceluiasi loc. Un copil se poate simti bine in locul
de joaca, in timp ce alt copil se poate simti exclus acolo. Nu incercati sa decideti
cine are ,dreptate”. Diferenta dintre aceste perspective este valoroasa si va fi utila
in etapa urmatoare.

Daca harta devine prea fincarcata, ajutati copiii sa organizeze vizual simbolurile,
fara a le modifica semnificatia.

Nu fi presati pe copii sd explice experiente personale sau sensibile in fata
grupului. Acestia pot alege sa impdrtaseasca doar o culoare, un simbol sau un
cuvant scurt.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce locuri sa marcheze, ce experientd doresc sa evidentieze si cat de
mult doresc sa explice. De asemenea, ei contribuie la identificarea locurilor sau
situatiilor care ar trebui explorate Tn continuare. Facilitatorul sprijina procesul, dar
nu stabileste in avans care este ,problema”.

Recomandari pentru incluziune

Pentru copiii mai mici, folositi fotografii ale unor locuri reale in locul hartii sau
fmpreuna cu aceasta.

Pentru copiii care intampina bariere lingvistice, permiteti utilizarea culorilor,
simbolurilor, gesturilor, desenelor sau indicarii directe a locurilor.

Pentru copiii cu deficiente de vedere sau dificultdti de motricitate find, folositi
@:caje mai mari, simboluri tactile, descrieri verbale sau activitati in perechi.
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Pentru copiii cu un nivel scdzut de incredere, permiteti-le sa lucreze Tmpreuna cu
un coleg n care au Incredere sau sa plaseze marcajele in mod individual, Thainte
de discutia de grup.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Aceasta activitate poate aduce n discutie locuri sau situatii in care copiii se simt
inconfortabil, exclusi sau fin nesiguranta. Daca un copil face referire la o
experientd personald legata de suferintd, risc sau vulnerabilitate, facilitatorul
trebuie sa recunoasca in mod calm contributia copilului si sa nu i solicite acestuia
sa ofere mai multe detalii in fata grupului.

Rezultate ale activitatii

Harta comunitatii, care evidentiaza modul in care copiii percep locuri familiare din
scoala lor, centrul comunitar sau cartierul in care locuiesc.

Harta evidentiaza locurile pe care copiii le asociaza cu experiente pozitive, dar si
locurile care pot fi dificile, neclare, inconfortabile sau care necesita o mai buna
intelegere.

Legatura cu etapa urmatoare

Harta devine punctul de pornire pentru etapa EXPLORE. Copiii pot alege un loc
sau o situatie de pe harta si o pot investiga mai in profunzime adresand intrebari
precum: ,,Ce se Intampla aici? Cine este afectat? Cand se intdmpla? De ce s-ar
putea intampla? Ce altceva trebuie sa intelegem inainte de a discuta cu adultii?”

Anexe asociate

Anexa N.4.A1 - Harta comunitatii mele

O harta simpld, necompletatd, pe care facilitatorii si copiii o pot adapta prin
desenarea sau adaugarea spatiilor care sunt importante pentru ei, precum scoala,
locul de joaca, centrul comunitar sau cartierul.

Anexa N.4.A2 — Marcaje ale experientelor

Autocolante sau cartonase care pot fi tiparite, cu simboluri si etichete adaptate

gnbajului copiilor, precum ,Ma simt bine”, ,Ma simt fingrijorat(3)”, ,Sunt
@os/curioasé”.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 45-60 min grupuri mici N.5.A1
Obiectiv

Pentru a Tncuraja copiii sa observe mediile familiare dintr-o perspectiva diferita,
ajutandu-i sa identifice aspectele pozitive, provocarile si oportunitatile de
imbunatatire ale locurilor pe care le experimenteaza zi de zi.

Materiale

e Anexa N.X.Al - Cartonase ,Daca as putea vorbi...”
Hartie de dimensiuni mari

Markere

Notite adezive

Optional: obiecte-suport sau poze ale unor locuri familiare din comunitate

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea ideii
Introduceti activitatea invitand copiii sa isi imagineze ca locurile din jurul lor ar
putea vorbi.

Puteti spune: ,Imaginati-va ca locurile din jurul nostru ar putea vorbi dintr-o
data. Ce ne-ar spune?”

Explicati ca elevii vor da o voce unor locuri familiare si vor incerca sd inteleagad ce
experiente au aceste locuri in fiecare zi.

Etapa 2 — Alegerea unui loc

Copiii lucreaza in grupuri mici si aleg sau selecteaza aleatoriu un loc sau un obiect
din Cartonasele "Daca as putea vorbi...”. Locurile pot fi: locul de joacd; sala de
clasa; parcul; statia de autobuz; biblioteca; terenul de fotbal; intrarea in scoala;
cosul de gunoi.
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Etapa 3 — Oferiti locului o voce
Fiecare grup 1si imagineaza ca locul ales poate vorbi si creeaza povestea acestuia.

Copiii pot folosi desene, cuvinte, simboluri sau propozitii scurte pentru a descrie
ceea ce ar putea spune acel loc.

Facilitatorul poate sprijini reflectia prin intrebari simple, precum: “Ce vede acest
loc in fiecare zi?” - “Ce face ca acest loc sa se simta bine?” - “Ce si-ar dori acest
loc sa schimbe?”

Etapa 4 — Prezentarea povestilor
Fiecare grup prezinta celorlalti ,locul care vorbeste”.

Facilitatorul colecteaza ideile care se repetd, asemandrile si diferentele dintre
povesti, mentinand vizibile cuvintele si perspectivele copiilor.

Etapa 5 — Reflectie impreuna
Grupul analizeaza diferitele povesti si identifica locurile, situatiile sau temele care
par deosebit de importante pentru copii.

Facilitatorul sprijind discutia fara a decide care dintre aspecte sunt mai
importante. Observatiile colectate pot deveni puncte de pornire pentru explorari
ulterioare.

Recomandari pentru facilitator
Acceptati raspunsurile imaginative, sprijinindu-i in acelasi timp pe copii sa fsi
conecteze ideile cu experiente reale si locuri familiare.

Evitati sa judecati observatiile copiilor sau sa decideti daca interpretarile lor sunt

corecte. Perspectivele diferite pot evidentia moduri diferite in care acelasi loc este
perceput si experimentat.
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Folositi intrebdri suplimentare pentru a incuraja o reflectie mai profunda, fara a
sugera in prealabil probleme sau raspunsuri.

Sprijiniti copiii mai putin vocali oferindu-le modalitati diferite de a participa,
precum desenul, utilizarea simbolurilor, interpretarea prin joc de rol sau lucrul
impreuna cu un coleg.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce locuri doresc sa exploreze, ce ar spune ,locul care vorbeste” si ce
aspecte considera importante.

Ei aleg modul in care vor reprezenta vocea locului prin cuvinte, desene, simboluri
sau joc de rol.

Facilitatorul sprijind procesul, dar nu stabileste in prealabil ce aspecte sau
observatii ar trebui sa apara.

Recomandari pentru incluziune

Folositi cartonase cu imagini, fotografii sau suporturi vizuale pentru a sprijini
copiii cu dificultati.

Permiteti copiilor sa participe prin diferite forme de exprimare, inclusiv prin
desen, joc de rol, gesturi, simboluri sau cuvinte scurte, in locul scrisului.

Copiii pot lucra impreuna cu colegii sau cu sprijinul facilitatorului atunci cand este
necesar.

Pentru copiii mai mici, folositi intrebari mai simple si concentrati-va asupra
locurilor familiare din viata lor de zi cu zi.

Nota privind protectia si siguranta copiilor
Mentineti discutiile centrate pe locuri, medii si situatii, evitand sa le solicitati
copiilor sa Tmpartaseasca experiente personale.
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Daca apar in mod natural subiecte sensibile, recunoasteti-le cu calm si evitati sa
le solicitati copiilor sa ofere mai multe informatii in fata grupului.

Rezultate ale activitatii

O colectie de ,voci ale comunitdtii” care evidentiaza aspectele pozitive,
provocarile si ideile de imbunatatire identificate de copii.

Rezultatele activitatii includ povestile, desenele sau reflectiile copiilor despre
diferite locuri si contribuie la evidentierea temelor recurente si a aspectelor
importante pentru grup.

Legatura cu etapa urmatoare

Locurile, situatiile si temele identificate prin intermediul acestei activitati pot
deveni puncte de pornire pentru etapa EXPLORE.

Copiii pot investiga mai aprofundat subiectele selectate, explorand de ce apar
acestea, cine este afectat si ce informatii sunt necesare pentru a intelege mai bine
situatia.

Anexe asociate

Anexa N.5.A1 - Cartonase ,Daca as putea vorbi...”

Un set de cartonase care reprezinta locuri si obiecte familiare, precum banci,
copaci, sali de clasa, locuri de joacd, terenuri de fotbal, statii de autobuz,
biblioteci, parcuri, intrdri in scoli si cosuri de gunoi.

Cartonasele fi ajutd pe copii sa exploreze diferite medii din perspectiva locului
Tnsusi.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 40-45 min grupuri mici N.6.Al1
Obiectiv

Aceastd activitate 1i ncurajeazad pe copii sa observe cu atentie obiecte, urme sau
detalii din viata de zi cu zi din scoala lor, locul de joacd, comunitate sau cartier.

Copiii observa ,descoperiri” precum un obiect deteriorat, o bucata de gunoi, un
indicator stricat, o banca uzata sau chiar un element care este bine Ingrijit. Aceste
obiecte devin indicii care 1i ajutd pe copii sa observe modul in care spatiile comune
sunt utilizate, Intretinute sau neglijate.

Scopul nu este de a gdsi vinovati sau de a rezolva problema imediat, ci de a-i
ajuta pe copii sa recunoascd semne vizibile din mediul lor si sa identifice intrebari
care pot fi explorate in continuare.

Materiale

e Anexa N.6.Al - Fisa ,Descoperire arheologica”

e Creioane, markere sau suporturi de scris (clipboard-uri)

e Optional: lupe

e Optional: un dispozitiv al scolii sau al centrului pentru realizarea fotografiilor,
daca este autorizat si utilizat in conformitate cu regulile privind protectia
datelor si confidentialitatea

e Optional: manusi, daca facilitatorul considera ca elevii pot colecta in siguranta
anumite obiecte selectate

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii

Explicati copiilor ca vor lucra ca niste ,arheologi ai viitorului”. Sarcina lor este sa
observe o zona stabilita in prealabil si sa caute un obiect, o urma sau un detaliu
care spune ceva despre acel spatiu.
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Etapa 2 — Delimitarea zonei de explorare

Stabiliti clar zona 1n care copiii se pot deplasa, de exemplu curtea scolii, sala de
clasa, holul, sala de sport, locul de joaca sau centrul comunitar. Explicati regulile
de siguranta inainte de inceperea activitatii.

Etapa 3 — Cautarea unei ,,descoperiri”

in grupuri mici, copiii cauta o ,,descoperire arheologica”. Aceasta poate fi un semn
de grija, frumusete sau atentie acordata spatiului ori un indiciu ca un anumit
aspect necesita ingrijire sau Tmbundtatire. Exemple: un obiect deteriorat, o bucata
de gunoi, un indicator deteriorat sau decolorat, o banca uzata, un obiect uitat, un
colt bine ingrijit, un perete decorat, un spatiu curat si primitor sau un obiect pe
care copiii il considera semnificativ.

Etapa 4 — Documentarea in conditii de siguranta

Copiii nu trebuie sa atinga obiecte murdare, ascutite, necunoscute sau care pot
prezenta un pericol. Ei pot desena obiectul, il pot descrie sau, daca exista
autorizatia necesard, il pot fotografia folosind un dispozitiv al scolii sau al
centrului. Documentarea prin desen si descriere scrisa este optionala.

Etapa 5 — Completarea Fisei ,,Descoperire arheologica”

Fiecare grup completeaza fisa cu informatii simple, precum: ,Ce am descoperit?”,
.,Unde se afla?”, ,Ce ne poate spune despre acest loc?”, ,Este un semn de grija,
neglijenta, utilizare, deteriorare sau altceva?”.

Etapa 6 — Realizarea unei mici expozitii

Grupurile isi prezinta fisele in cadrul unui ,Muzeu al descoperirilor din prezent”.
Facilitatorul ii ajuta pe copii sa analizeze impreuna descoperirile si sa observe
temele sau intrebarile care apar in mod repetat.

Etapa 7 - incheierea prin observatii comune

Facilitatorul 1i sprijina pe copii sa observe tipare, fara a trece imediat la
identificarea solutiilor. De exemplu: ,Exista multe semne cd acest spatiu este
tngrijit?”, ,Existd multe lucruri care par uitate?”, ,Sunt unele locuri intens folosite,
dar insuficient intretinute?”, ,Ce intrebari ar trebui sa exploram in continuare?”.
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Recomandari pentru facilitator

Folositi regula ,priveste, deseneaza sau fotografiaza, dar nu atinge” daca
activitatea se desfdsoarad intr-un spatiu public sau in aer liber, unde obiectele pot
fi murdare sau pot prezenta riscuri.

Evitati sa orientati discutia cdtre identificarea unui vinovat. Daca un copil spune
»acesta apartine cuiva” sau ,cineva a facut asta”, redirectionati conversatia catre
spatiul comun si comunitate, adresand intrebdri precum: ,Ce ne spune acest
obiect despre modul in care este folosit acest loc?”

Tncurajai;i copiii sa depaseasca prima impresie. Daca spun ,acesta este doar un
gunoi”, puteti intreba: ,De ce credeti ca este aici?”, ,Existd un cos de gunoi in
apropiere?”, ,Are acest loc nevoie de mai multa grija?”, ,Ce am putea intelege
mai bine despre aceasta situatie?”

Tncurajati un echilibru intre observatiile negative si cele pozitive. Copiii pot alege
si exemple care reflecta grija, frumusete sau atentie acordata spatiului, nu doar
deteriorari sau gunoaie.

Rolul activ al copiilor

Copiii aleg ce obiect, urma sau detaliu doresc sa observe si sa documenteze. Ei
decid ce semnificatie poate avea ,descoperirea” si ce intrebare ridica aceasta cu
privire la spatiul comun.

Facilitatorul sprijind procesul de observare si asigura respectarea regulilor de
siguranta, dar nu stabileste dinainte care obiecte sunt importante sau ce
semnificatie au acestea.

Recomandari pentru incluziune

Pentru copiii mai mici, simplificati activitatea, invitdndu-i sa caute ,semne de
ingrijire” si ,semne care au nevoie de atentie”.
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Copiii pot contribui prin asumarea unor roluri diferite In cadrul grupului:
observator, desenator, autor al notitelor, prezentator, responsabil cu siguranta
sau asistent pentru fotografiere, acolo unde realizarea fotografiilor este permisa.

Pentru copiii care intampina bariere lingvistice, utilizati pe fisa simboluri vizuale,
precum un ochi, un marcaj pentru loc, un semn al intrebarii, o inima, un semn de
avertizare sau un simbol al grijii.

Pentru copiii cu dificultati de mobilitate, facilitatorul poate adapta zona de
explorare sau poate pune la dispozitie imagini tiparite ale diferitelor locuri, astfel
incat copilul sa poata participa dintr-o singura pozitie.

Copiii care nu doresc sa prezinte oral pot desemna un alt membru al grupului sa
prezinte in locul lor sau isi pot expune fisa in cadrul expozitiei.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Facilitatorul trebuie sd stabileascd in mod clar limitele activitatii si sa se asigure ca
elevii nu intra in zone nesigure, nesupravegheate sau cu acces restrictionat.

Copiii nu trebuie sa atinga obiecte ascutite, murdare, necunoscute sau care pot
prezenta un pericol. Daca un obiect indicd o posibila problema legata de siguranta
sau de protectia copilului, facilitatorul trebuie sa urmeze procedurile de protectie
aplicabile in organizatie si sa gestioneze situatia separat.

Rezultate ale activitatii

Un mic ,Muzeu al descoperirilor din prezent”, alcatuit din fise, desene si, acolo
unde este cazul, fotografii realizate cu autorizare, care documenteaza obiectele si
urmele identificate n spatiul comun.

Rezultatele activitatii 1i ajuta pe copii sa vizualizeze semne de grija, neglijenta,
utilizare, deteriorare, atentie sau aspecte care necesita o fintelegere mai
aprofundata.
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Legatura cu etapa urmatoare

Descoperirile devin puncte de pornire pentru etapa EXPLORE. Copiii pot alege un
obiect, o urma sau un aspect care apare in mod repetat si il pot investiga mai in
profunzime, adresand Iintrebari precum: ,Ce se intampla aici?”, ,De unde
provine?”, ,De ce s-ar putea afla aici?”, ,Cine foloseste sau are grija de acest
spatiu?”, ,Este o situatie izolatd sau se intampld frecvent?”, ,,Ce obiceiuri, nevoi
sau responsabilitdti ar trebui sa intelegem mai bine?”

Anexe asociate

Anexa N.6.A1 - Fisa ,,Descoperire arheologica”

O fisa simpla pe care copiii o folosesc pentru a documenta un obiect, o0 urma sau
un detaliu observat in timpul activitatii, printr-un desen, o scurta descriere sau,
acolo unde este autorizat, o fotografie. Fisa i ajutd pe copii sa consemneze ce au
descoperit, unde au gasit acel element, ce ar putea spune acesta despre locul
respectiv si o intrebare pe care doresc sa o exploreze in continuare.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 35-45 min grupuri mici N.7.Al1
Obiectiv

Aceastd activitate 1i ajuta pe copii sa isi dezvolte o perspectiva mai critica si mai
empatica asupra scolii, a centrului comunitar sau a cartierului in care traiesc. fi
incurajeaza sa observe barierele care pot ingreuna deplasarea, fintelegerea
informatiilor, participarea la activitati sau sentimentul de confort al unor persoane
in spatiile comune.

Scopul activitdtii nu este de a judeca oamenii sau de a le evalua abilitatile, ci de a
observa modul in care sunt organizate spatiile si daca acestea sunt primitoare si
accesibile pentru toata lumea.

Materiale

e Anexa N.7.A1 - Cartonase pentru detectivii barierelor

e Creioane, markere si plansete cu suport de scris (clip-board)

e Optional: abtibilduri sau simboluri pentru identificarea spatiilor usor de
utilizat, dificil de utilizat sau care necesita imbunatatiri; ruleta flexibila, daca
este utild si poate fi folosita In siguranta.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea conceptului de bariere

Explicati-le copiilor cd o bariera este orice element care poate ingreuna utilizarea
unui spatiu, intelegerea informatiilor, deplasarea sau participarea unei persoane.
Barierele nu sunt doar fizice. Ele pot fi legate si de modul de comunicare, de
zgomot, de lipsa indicatoarelor sau de organizarea confuza a unui spatiu.

Etapa 2 — Stabilirea impreuna a obiectivelor de observare

inainte de a incepe observarea, intrebati copiii ce anume poate face un loc usor
sau dificil de utilizat. Discutati ideile lor. De exemplu, copiii pot mentiona obiecte
aflate prea sus, usi prea grele, spatii prea zgomotoase, texte greu de citit sau de
inteles, locuri prea aglomerate ori lipsa indicatoarelor sau a altor elemente de

@inta re utile.
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Utilizati aceste idei pentru a ghida activitatea de observare, fara a le oferi copiilor
o lista prestabilita de verificare.

Etapa 3 - Explorarea spatiului

in perechi sau in grupuri mici, copiii exploreazs o zon§ bine delimitat3 si sigura,
cum ar fi sala de clasa, intrarea 1n scoald, curtea, cantina, toaletele, holul sau un
alt spatiu. Ei folosesc Cartonasele pentru detectivii barierelor pentru a nota sau
desena ceea ce observa.

Copiii pot inregistra elemente care sunt usor de utilizat; elemente care pot crea
dificultati pentru anumite persoane; locuri sau situatii care necesitd atentie.

Etapa 4 — Privim din perspective diferite

Invitati copiii sa observe spatiul din perspective diferite. De exemplu, se pot
apleca pentru a vedea cum ar putea percepe spatiul un copil mai mic sau pot privi
un indicator de la distantd pentru a verifica daca este usor de inteles.

Scopul este dezvoltarea spiritului de observatie si a empatiei, nu simularea unei
dizabilitati si nici expunerea copiilor la situatii nesigure.

Etapa 5 — Alegerea unui exemplu important
Fiecare pereche sau grup alege o bariera sau un exemplu pozitiv de accesibilitate
pe care doreste sa il prezinte celorlalti.

Etapa 6 — impértisim si comparam observatiile

Reuniti intregul grup si invitati fiecare pereche sau grup sa prezinte ceea ce a
observat. Evidentiati aspectele care apar in mod repetat si sprijiniti copiii sa
compare diferitele perspective si experiente.
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Recomandari pentru facilitator

Ajutati copiii s3 observe atat barierele vizibile, cat si pe cele mai putin evidente. Ei
pot identifica usor scarile sau usile grele, insa pot avea nevoie de sprijin pentru a
remarca bariere legate de comunicare, zgomot, lipsa simbolurilor, instructiunile
neclare sau mediile care pot deveni coplesitoare.

Mentineti un ton constructiv pe tot parcursul activitatii. Scopul nu este criticarea
spatiului, ci intelegerea mai buna a modului in care acesta functioneaza.

Daca discutia se indreapta spre identificarea persoanelor responsabile pentru o
anumita problema, readuceti cu delicatete atentia asupra spatiului: ce ne spune
aceasta situatie despre modul in care este organizat acest loc sau pentru cine este
mai usor sau mai dificil sa foloseasca acest spatiu?”

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce observa, care sunt exemplele pe care le considerd importante si ce
bariere sau elemente pozitive doresc sd Tmpartdseasca grupului. Facilitatorul
sprijina discutia, fara a decide dinainte ce anume ar trebui sa descopere copiii.

Recomandari pentru incluziune

Pentru copiii mai mici, simplificati activitatea utilizand doar cateva categorii
generale, precum usor de utilizat, dificil de utilizat si necesita atentie.

Permiteti copiilor sa participe in moduri diferite: observand, desenand, scriind,
masurand, explicand sau prezentand.

Dacd 1n grup sunt copii cu dizabilitati sau cu nevoi specifice de accesibilitate,
acestia nu trebuie sa fie pusi niciodatd in situatia de a ,demonstra” barierele
pentru ceilalti. Ei isi pot impartasi perspectiva daca doresc, insa acest lucru trebuie
sa ramana intotdeauna o alegere voluntara.

SOCRATES SCM Toolkit | N.7 | NOTICE




Detectivii barierelor Etapa NOTICE

Pentru copiii care intampind bariere lingvistice, utilizati simboluri vizuale si
permiteti-le sa raspunda atat prin desene, cat si in scris.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Activitatea trebuie s3 se concentreze asupra mediului si @ modului in care este
organizat acesta, nu asupra corpului, abilitatilor sau limitdrilor unei persoane.
Evitati simuldrile nesigure sau nepotrivite, cum ar fi legarea copiilor la ochi sau
solicitarea de a se deplasa in moduri care le-ar putea pune siguranta in pericol.

Delimitati clar zona de observare Tnainte de inceperea activitatii si asigurati-va ca
elevii sunt supravegheati pe tot parcursul acesteia. Daca, 1n timpul activitatii, este
identificatd o problema serioasd de sigurantd, aceasta trebuie raportatd conform
procedurilor aplicabile ale scolii sau organizatiei.

Rezultate ale activitatii

Un Registru al barierelor si al accesibilitatii, care consemneaza locurile,
obiectele, indicatoarele sau situatiile pe care copiii le-au identificat ca fiind usor de
utilizat, dificil de utilizat sau care necesita imbunatatiri.

Legatura cu etapa urmatoare

Barierele si exemplele pozitive de accesibilitate identificate in cadrul acestei
activitati pot fi explorate n etapa EXPLORE. Copiii pot decide sa investigheze de
ce exista o anumita bariera, pe cine afecteaza, cine este responsabil de
organizarea sau administrarea acelui spatiu si ce schimbari ar putea contribui la
cresterea accesibilitatii si incluziunii.

Anexe asociate

Anexa N.7.Al - Cartonasul detectivului barierelor

Un cartonas de observare simplu, care ii ajuta pe copii sa noteze sau sa deseneze
locuri ori situatii pe care le considera usor de utilizat, dificil de utilizat sau care
necesita atentie. Acesta poate include spatiu pentru un desen, o scurta notita si o
intrebare pe care grupul doreste sa o exploreze in continuare.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 40-45 min grupuri mici N.8.Al1
Obiectiv

Aceasta activitate 1i ajuta pe copii sa reflecteze asupra experientelor lor de zi cu
zi, sa identifice situatiile care le influenteaza starea de bine si participarea si sa
observe momentele sau locurile care merita explorate mai atent.

Materiale

e Anexa N.8.A1 - Fisa ,,0 zi in locul meu” (Cronologia unei zile)
e Creioane, creioane colorate sau markere
e Optional: cartonase cu emotii, abtibilduri sau simboluri ilustrate.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea cronologiei

Explicati-le copiilor ca fiecare dintre noi traieste momente diferite pe parcursul
unei zile. Unele ne pot face sa ne simtim in siguranta, inclusi si fericiti, in timp ce
altele ne pot provoca ingrijorare, ne pot face sa ne simtim exclusi sau frustrati.

Prezentati Fisa ,,0 zi in locul meu” (Cronologia unei zile) si explicati-le ca o vor
folosi pentru a reflecta asupra unor momente din viata lor de zi cu zi.

Etapa 2 — Reconstituirea zilei prin experientele copiilor
Invitati copiii sa priveasca diferitele momente ale unei zile obisnuite reprezentate
in cronologie.

Rugati-i sa deseneze sau sa noteze unul sau doua momente pe care si le amintesc

sau pe care le considera importante. Ei pot utiliza culori, simboluri sau cartonase
cu emotii pentru a arata cum s-au simtit in fiecare dintre aceste momente.
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Copiii se pot concentra asupra locurilor, situatiilor, interactiunilor sau
experientelor care i-au facut sa se simtd bine, inconfortabil, inclusi sau exclusi.

Etapa 3 — Alegerea unui moment semnificativ
Invitati copiii sa identifice un moment din cronologia lor care este deosebit de
important pentru ei.

Poate fi o experientd pozitivd, un moment dificil, o situatie pe care si-ar dori ca
ceilalti sa o inteleaga mai bine sau un aspect despre care considera ca merita mai
multa atentie.

Etapa 4 - Impartasirea si colectarea experientelor
In grupuri mici, copiii pot impartdsi momentele despre care se simt confortabil sd
vorbeasca.

Facilitatorul colecteaza temele comune, experientele pozitive si preocuparile
recurente care apar 1n cadrul grupului, pastrand cat mai fidel cuvintele si
perspectiva copiilor.

Recomandari pentru facilitator

Ajutati copiii sa se concentreze asupra propriilor experiente, fard a sugera care
momente sunt importante sau ce emotii ar trebui sa simta.

Oferiti-le suficient timp pentru a completa cronologia. Unii copii pot avea nevoie
de mai mult timp pentru a-si aminti anumite momente sau pentru a decide ce
doresc sa impartdseasca.

Folositi intrebdri deschise atunci cand este necesar, precum: ,Poti sa-mi spui mai

multe despre acest moment?” sau ,Ce a facut ca acest moment sa fie
important pentru tine?”, fara a orienta copiii catre un anumit raspuns.
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Reamintiti copiilor ca aceeasi situatie poate fi trdita diferit de fiecare persoana. Un
moment care pentru un copil este placut poate fi dificil pentru altul.

Respectati alegerea fiecarui copil cu privire la ceea ce doreste sd impartaseasca.
Copiii pot povesti despre un anumit moment, il pot reprezenta printr-un desen,
pot folosi simboluri sau pot alege sa pastreze unele reflectii doar pentru ei.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce experiente doresc sa consemneze, cum aleg sa le reprezinte si care
sunt momentele pe care le considerd importante de impartasit.

Reflectiile lor contribuie la identificarea temelor, locurilor si situatiilor care sunt
importante din perspectiva lor si care pot deveni puncte de plecare pentru
explorari ulterioare.

Facilitatorul sprijind procesul, fara a decide care experiente sunt mai importante
decat altele.
Recomandari pentru incluziune

Copiii pot participa folosind diferite modalitdti de exprimare, precum desene,
simboluri, fotografii, cartonase cu emotii, cuvinte-cheie sau dictandu-si ideile unui
coleg ori facilitatorului.

Pentru copiii mai mici sau pentru cei care au nevoie de o structura mai simpla,
utilizati o cronologie scurtd, cu mai putine momente si cu suport vizual mai clar.

Permiteti copiilor sa lucreze individual sau in grupuri mici daca nu se simt
confortabil sa Tmpartdaseasca experiente personale in fata intregului grup.

Respectati stilurile diferite de comunicare si ldsati copiii sa decida cat de mult
doresc sa impartdseasca.
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Nota privind protectia si siguranta copiilor
Reamintiti copiilor ca pot alege ce doresc sa impartdseasca si ca este suficient s3a
vorbeasca doar despre experientele despre care se simt confortabil sa discute.

Activitatea trebuie sd se concentreze asupra experientelor si situatiilor de zi cu zi,
fara a incuraja copiii sa dezvaluie informatii personale sensibile.

Dacd un copil dezvdluie o situatie care ridicd o preocupare privind protectia
copilului, facilitatorul trebuie sa 1i multumeascd pentru incredere, sa primeasca
informatia cu calm, sd evite adresarea unor intrebdri suplimentare in fata grupului
si sa urmeze procedurile de protectie a copilului aplicabile in cadrul organizatiei.

Rezultate ale activitatii

Fise ,O zi in locul meu” (Cronologia unei zile) completate, care reflectd
experientele cotidiene ale copiilor, momentele semnificative, emotiile trdite si
situatiile pe care acestia le considera importante.

Facilitatorul poate colecta temele recurente, experientele pozitive si preocuparile
evidentiate la nivelul grupului, pentru a identifica subiectele care pot necesita o
explorare mai aprofundata in etapele urmatoare ale procesului SCM.

Legatura cu etapa urmatoare

Experientele identificate in cadrul acestei activitati 1i ajuta pe copii sa selecteze
teme semnificative pentru etapa EXPLORE. Copiii pot investiga aceste situatii in
profunzime, explorand de ce apar, pe cine afecteaza si ce informatii sau
perspective sunt necesare pentru a intelege mai bine problema.

Anexe asociate

Anexa N.8.A1 - Fisa ,,0 zi in locul meu” (Cronologia unei zile)

O fisa adaptata copiilor, conceputd pentru a-i ajuta sa reflecteze asupra
experientelor lor de zi cu zi, sa identifice momentele semnificative si sa
recunoasca situatiile care le influenteaza starea de bine si participarea.
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Viziuni diferite, o comunitate Etapa NOTICE

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 40-45 min grupuri mici N.9.Al1
Obiectiv

Aceasta activitate i ajuta pe copii sa inteleagd ca oameni diferiti pot trdi aceeasi
situatie sau pot percepe acelasi loc In moduri diferite, avand nevoi, perspective si
emotii diferite.

Activitatea ii incurajeazad sa observe ca anumite spatii sau situatii pot functiona
foarte bine pentru unele persoane, dar pot crea bariere sau dificultati pentru
altele.

Materiale

e Anexa N.9.Al - Fise de observare ,Viziuni diferite”
e Creioane, creioane colorate sau markere
e Optional: fotografii ale unor spatii familiare din scoala sau din comunitate.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea perspectivelor diferite
Introduceti activitatea explicand ca oameni diferiti pot trai aceeasi experientd sau
pot percepe acelasi loc in moduri diferite.

Un spatiu care pentru o persoana este primitor si usor de utilizat poate fi dificil,
inconfortabil sau chiar excluziv pentru altcineva.

Etapa 2 — Alegerea unei perspective
Tmpér‘giti copiii Tn grupuri mici si oferiti fiecarui grup cate o Fisa de observare

»Viziuni diferite”, care prezinta o persoana sau o perspectiva diferita.

Fiecare grup isi imagineazd cd exploreaza un loc familiar, precum scoala sau un
spatiu din comunitate, prin ochii persoanei reprezentate pe fisa primita.
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Viziuni diferite, o comunitate Etapa NOTICE

Etapa 3 — Explorarea perspectivei
Copiii reflecteaza asupra experientei pe care o poate avea o persoana in acel loc.

Ei isi pot nota ideile prin desene, simboluri sau scurte notite, analizand aspecte
precum: ce ar putea observa aceasta persoana; ce ar putea sa o faca sa se simta
binevenitd, in siguranta sau inclusa; wce dificultati sau bariere ar putea intampina;
ce i-ar putea facilita participarea si utilizarea spatiului.

Etapa 4 - impértégirea perspectivelor
Fiecare grup prezinta celorlalti perspectiva pe care a explorat-o.

Facilitatorul ii sprijina pe copii sa observe asemadnarile si diferentele dintre
experientele prezentate, evidentiind faptul ca acelasi loc poate fi trdit in mod
diferit de persoane diferite.

|deile colectate pot contribui la identificarea unor situatii sau spatii pe care copiii
doresc sa le exploreze mai aprofundat in etapele urmatoare ale procesului SCM.

Recomandari pentru facilitator

Tncuraja'gi copiii sa exploreze perspective diferite, fara a cauta un singur raspuns
,corect”. Reamintiti-le cd acelasi loc poate fi perceput si trait in mod diferit de
persoane diferite.

Folositi intrebdri deschise care i ajutd pe copii sa isi imagineze si sa reflecteze,
fara a le sugera raspunsuri, precum: ,Ce crezi ca ar observa aceasta persoana?”
sau ,Ce ar putea face ca acest loc sa fie mai usor sau mai dificil de folosit
pentru ea?”

Oferiti copiilor suficient timp pentru a discuta si a reflecta inainte de a-si impartasi
ideile.

Practicati ascultarea activa, primind fiecare contributie cu interes si respect, fara a
Q’:deca sau a-i atribui imediat o interpretare.
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Viziuni diferite, o comunitate Etapa NOTICE

Incurajati diferite modalitati de exprimare, inclusiv prin comunicare verbala,
desene, scriere, simboluri sau gesturi.

Permiteti copiilor sa ia o pauzd, sa aleaga sa nu raspunda pe moment sau sd
contribuie intr-un alt mod, daca asta doresc.

Subliniati faptul ca toate observatiile sunt valoroase si cd scopul activitatii nu este
de a ghici perspectiva ,corectd”, ci de a intelege ca persoane diferite pot percepe
si trai acelasi loc in moduri diferite.

Rolul activ al copiilor

Copiii interpreteaza perspectivele prezentate in propriul mod, decid care
observatii li se par importante si isi aduc contributia in cadrul discutiei.

Reflectiile lor ajutd grupul sa identifice experiente, situatii sau spatii care meritd
explorate in continuare.

Facilitatorul sprijind schimbul de idei, fara a decide care perspective sau observatii
sunt mai relevante decat altele.

Recomandari pentru incluziune

Folositi Fise de Observare bazate pe imagini sau suporturi vizuale pentru copiii
mai mici si pentru cei care au deficiente de citire si scriere.

Selectati cu atentie perspectivele reprezentate in activitate, astfel incat sa reflecte
diversitatea, fara a reduce oamenii la o singura caracteristica sau fara a consolida
stereotipuri.

Tncuraja‘gi un dialog bazat pe respect si asigurati-va ca toti copiii au oportunitatea

de a contribui, indiferent de stilul lor de comunicare, nivelul de Tncredere sau
mediul din care provin.
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Viziuni diferite, o comunitate Etapa NOTICE

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Prezentati activitatea ca pe un exercitiu de intelegere a diferitelor experiente si
perspective, nu ca pe o modalitate de a face presupuneri despre anumite
persoane sau grupuri.

Evitati sa le cereti copiilor sa vorbeasca in numele propriei identitati, al situatiilor
personale sau al experientelor proprii, daca nu doresc acest lucru.

Incurajati utilizarea unui limbaj respectuos si reamintiti-le copiilor ca perspective
diferite pot exista in acelasi timp si ca nimeni nu ar trebui judecat sau exclus din
cauza experientelor sale.

Rezultate ale activitatii

Fise de reflectie completate si o evidentd colectiva a diferitelor perspective,
observatii si teme comune identificate de grupuri.

Rezultatele activitdtii contribuie la evidentierea faptului ca aceleasi locuri sau
situatii pot fi experimentate in moduri diferite de persoane diferite.

Legatura cu etapa urmatoare

Diferitele perspective identificate prin aceasta activitate sprijina etapa EXPLORE,
ajutand copiii sa investigheze ale cui experiente sunt luate in considerare, ale cui
voci ar putea lipsi si ce informatii sunt necesare pentru a intelege mai bine
aspectele observate.

Anexe asociate

Anexa N.9.A1 - Fise de observare ,,Viziuni diferite, o comunitate”

Un set de fise care li ajuta pe copii sa exploreze locuri familiare din perspective
diferite si sa reflecteze asupra modului in care oamenii pot experimenta acelasi
mediu Tn moduri diferite.
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Supereroii invizibili Etapa NOTICE

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 9-12 40-45 min grupuri mici N.10.A1l
Obiectiv

Activitatea urmareste sa ii ajute pe copii sa descopere rolul diferitelor persoane
care contribuie la viata comunitatii si sa reflecteze asupra acelor voci, nevoi sau
experiente care raman uneori mai putin vizibile.

Activitatea 1i Incurajeaza pe copii sa priveasca propria comunitate din perspective
diferite si sa observe ca acelasi loc poate fi trait si perceput in moduri diferite de
persoane diferite.

Materiale
e Anexa N.10.Al - Cartonase cu personaje din comunitate
e Post-it-uri
e Autocolante colorate si markere

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Prezentarea provocarii

Introduceti activitatea invitand copiii sa se gandeasca la persoanele care
contribuie la viata comunitatii lor in fiecare zi. Puteti spune: ,Cine ne ajuta sa
facem comunitatea noastra sa functioneze in fiecare zi?”

Copiii fac un brainstorming despre diferite persoane pe care le cunosc sau pe care
le observa in viata de zi cu zi, incluzand atét persoane ale cdror contributii sunt
recunoscute frecvent, cat si persoane al caror rol poate primi mai putind atentie.

Etapa 2 — Construirea hartii comunitatii

Copiii lucreaza in grupuri mici si asaza Cartonasele cu personaje din comunitate
pe o harta comuna sau pe un poster care reprezinta comunitatea lor.
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Supereroii invizibili Etapa NOTICE

Ei pot adauga persoane pe care le cunosc, locurile in care se intdlnesc cu acestea
si rolurile pe care le au in buna functionare a comunitatii.

Etapa 3 — Explorarea diferitelor experiente
Grupurile aleg cateva personaje si reflecteaza asupra experientelor lor de zi cu zi.

Copiii se gandesc la ce ar putea avea nevoie aceasta persoand, ce o ajuta sa
participe la viata comunitatii, ce dificultati ar putea intdmpina si dacd vocea sa
este, de obicei, ascultata.

Facilitatorul sprijind procesul de reflectie fara a sugera raspunsuri sau a stabili
care grupuri sunt mai mult sau mai putin incluse.

Etapa 4 — Observarea vocilor mai putin vizibile

Copiii folosesc autocolante colorate pentru a arata cum considera ei ca sunt
incluse diferite persoane in viata comunitatii: verde — pentru vocile care sunt de
obicei ascultate - galben — pentru vocile care sunt uneori ascultate; - rrosu —

pentru vocile care ar putea avea nevoie de mai multd atentie.

Scopul nu este de a judeca persoane sau locuri, ci de a-i ajuta pe copii sa observe
ale cui experiente ar putea fi mai putin vizibile.

Etapa 5 — Reflectie impreuna
Copiii impartasesc ceea ce i-a surprins si ce perspective nu luaserd in considerare

pana atunci.

Facilitatorul ajuta grupul sa identifice teme si observatii recurente legate de
participare, incluziune si sentimentul de apartenenta.

Aceste reflectii pot deveni puncte de pornire pentru exploradri ulterioare.
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Supereroii invizibili Etapa NOTICE

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa priveasca dincolo de rolurile cele mai vizibile din comunitate si
sa recunoasca aportul diferitelor persoane.

Folositi intrebdri deschise care fi ajutd pe copii sa exploreze experiente diferite,
fara a sugera raspunsuri.

Sprijiniti copiii sa inteleaga cd o comunitate este alcatuita din persoane diverse, cu
nevoi, perspective si modalitati diferite de a participa.

Evitati sa stabiliti dinainte cine este ,vizibil” sau ,invizibil”. Lasati copiii sa
identifice, pe baza propriilor experiente, ale cui voci considerd ca sunt mai mult
sau mai putin ascultate.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce membri ai comunitatii considera importanti, ale cui contributii
doresc sa le evidentieze si ale cdror voci considerd ca primesc mai putind atentie.

Reflectiile lor ajutd grupul sa identifice experiente si perspective diferite existente
in cadrul comunitatii.

Recomandari pentru incluziune

Folositi fotografii, ilustratii sau simboluri aldturi de cuvinte pentru a sprijini copiii
care beneficiaza de informatii vizuale.

Permiteti copiilor sa contribuie prin discutii, desene, simboluri sau alte forme de
exprimare.

Lasati spatiu pentru ca elevii s adauge membri ai comunitdtii care nu apar in
cartonasele initiale.
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Supereroii invizibili Etapa NOTICE

Incurajati modalitati diverse de exprimare a ideilor si asigurati-va ca diferitele
stiluri de comunicare sunt valorizate.

Nota privind protectia si siguranta copiilor
Evitati concentrarea asupra unor persoane anume sau asupra unor situatii
personale din scoala sau comunitate.

Activitatea trebuie sa se concentreze pe rolurile din comunitate, contributiile
diferitelor persoane si perspectivele variate, nu pe identificarea sau evaluarea
unor persoane reale de catre copii.

Daca elevii mentioneazd situatii sensibile sau exprimd anumite ingrijorari,
facilitatorul trebuie sa le recunoasca cu calm si sa urmeze procedurile
corespunzatoare de protectie a copilului.

Rezultate ale activitatii

O harta a ,Eroilor comunitatii” care evidentiaza diferitele persoane, roluri si
perspective care contribuie la viata comunitatii. Rezultatele activitatii 1i ajutd pe
copii sa recunoasca ale cui contributii sunt vizibile, ale cui experiente pot primi
mai putina atentie si ce subiecte ar putea merita explorate in continuare.

Link with the next pahse

Perspectivele si observatiile rezultate Tn urma acestei activitati pot sprijini etapa
EXPLORE. Copiii pot alege subiecte sau experiente pe care doresc sa le inteleaga
mai bine, explorand cine este implicat, ale cui voci ar putea lipsi si ce informatii
sunt necesare.

Anexe asociate

Anexa N.10.A1l - Cartonase cu personaje din comunitate

Un set de cartonase care reprezinta diferite persoane si roluri din viata
comunitatii, precum profesori, personal de curdtenie, soferi de autobuz, parinti,
copii, persoane in varstd, persoane nou-venite in comunitate, comercianti,

enori si alti membri ai comunitatii.
R
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Ce iti atrage atentia? Etapa NOTICE

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 6-8/9-12 40-45 min grupuri mici niciuna
Obiectiv

Scopul activitatii este de a-i sprijini pe copii sa observe cu atentie mediul
fnconjurator si sa identifice locuri, situatii sau detalii care li se par importante.

Activitatea ii ajuta pe copii sa descopere ca acelasi mediu poate fi perceput diferit
de fiecare copil si valorifica observatiile acestora, care pot deveni puncte de
plecare pentru explorari ulterioare in urmatoarea etapa SCM.

Materiale

e Camera foto sau tableta pentru poze (utilizata in comun de copii sau grupuri)

e Permisiunea de acces in zona selectatd pentru observatie

e O modalitate sigura si stabilita in prealabil pentru colectarea sau distribuirea
fotografiilor

e Calculator si proiector pentru discutia de dupa activitate, dacd sunt
disponibile

e Fotografii tiparite, in cazul In care instrumentele digitale nu sunt disponibile

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii
Prezentati activitatea explicandu-le copiilor cd vor deveni ,fotografi ai
comunitatii”.

Sarcina lor este sd observe mediul din jur si sa surprinda lucruri care li se par
importante: locuri, obiecte sau situatii pe care le apreciaza, care le stdrnesc
curiozitatea, despre care considera ca ar putea fi imbunatatite sau pe care ar dori
ca si alti oameni sd le observe.

Etapa 2 - Stabilirea regulilor pentru fotografiere
inainte de inceperea activitatii, stabiliti impreund reguli simple pentru realizarea

@g)g rafiilor.
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Ce iti atrage atentia? Etapa NOTICE

Reamintiti-le copiilor ca trebuie sa fotografieze locuri, obiecte sau situatii, nu
fetele oamenilor. Discutati despre respectarea vietii private, sigurantd si
comportament responsabil in timpul realizarii fotografiilor.

Etapa 3 — Plimbarea pentru poze

Copiii exploreaza zona stabilita, individual sau Tn grupuri mici, si fotografiaza
lucrurile care le atrag atentia. Pot realiza cate fotografii considera necesare si
aleg ceea ce li se pare semnificativ din propria perspectiva.

Etapa 4 - impértés;irea fotografiilor
La finalul plimbarii, copiii prezinta fotografiile facilitatorului, folosind modalitatea
stabilita in prealabil.

Facilitatorul colecteaza imaginile si le pregateste pentru discutia ulterioara.

Etapa 5 — Pregatirea colectiei de fotografii
intre sesiuni, facilitatorul organizeaza fotografiile intr-o prezentare sau le
tipdreste.

Imaginile asemanatoare sau temele care apar in mod repetat pot fi grupate,
evitdnd Tnsa interpretarea semnificatiei fotografiilor sau stabilirea dinainte a
importantei anumitor observatii.

Etapa 6 — Explorarea fotografiilor impreuna

in cadrul sesiunii de continuare, copiii analizeaz3 fotografiile impreun3 si discuta
despre ceea ce observa, identificand asemanari si diferente intre observatiile lor,
explorand de ce copii diferiti au ales imagini diferite si identificand subiecte sau
situatii pe care ar dori sa le inteleaga mai bine.
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Ce iti atrage atentia? Etapa NOTICE

Recomandari pentru facilitator

Evitati sa directionati observatiile copiilor. Folositi intrebari deschise, precum ,Ce
ti-a atras atentia?” sau ,Ce te-a facut sa alegi sa fotografiezi acest lucru?”, in
loc sa sugerati ce ar trebui sa observe.

Incurajati diversitatea observatiilor. Daci elevii se concentreazd doar asupra
lucrurilor care nu functioneaza bine, invitati-i sa fotografieze si locuri, obiecte sau
situatii pe care le apreciaza sau care fi fac sd se simtd bineveniti, in siguranta sau
inclusi. Astfel, se creeaza o imagine mai echilibrata a mediului In care traiesc.

Valorizati fiecare perspectiva. Reamintiti-le copiilor cd nu exista fotografii corecte
sau gresite. Copii diferiti pot observa lucruri diferite, iar aceste diferente pot
conduce la discutii valoroase despre experiente si prioritati diverse.

Puneti accentul pe intelegere Tnhainte de gadsirea solutiilor. in discutia de dupa
activitate, Tncurajati copiii sa descrie ceea ce observa si de ce considerd acel lucru
important, Tnhainte de a trece la posibile solutii. Acest lucru contribuie la
dezvoltarea capacitdtii de observare si pregateste grupul pentru etapa EXPLORE.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce fotografiaza, ce considerd semnificativ si ce observatii doresc sa
impartdseasca.

Fotografiile si reflectiile lor ajutd grupul sa identifice situatii, locuri si subiecte care
ar putea merita explorate in continuare.

Facilitatorul sprijina procesul, dar nu decide care observatii sunt mai importante.

SOCRATES SCM Toolkit | N.11 | NOTICE




Ce iti atrage atentia? Etapa NOTICE

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca participarea nu depinde de accesul la un dispozitiv. Copiii pot
lucra n perechi sau n grupuri mici ori pot descrie ceea ce observa, in timp ce un
coleg sau facilitatorul realizeaza fotografia.

Copiii pentru care fotografierea este dificila pot contribui prin descrieri orale,
cuvinte-cheie, desene sau simboluri.

Alegeti un traseu de observare accesibil si adaptati activitatea in functie de
mobilitatea copiilor, nevoile lor de comunicare si nivelul de confort.

Nota privind protectia si siguranta copiilor
nainte de plimbarea fotografics, stabiliti impreuna cu copiii limite clare si reguli
de siguranta.

Reamintiti-le copiilor ca activitatea se concentreaza pe locuri, obiecte si situatii, nu
pe persoane identificabile. Fotografiile care includ persoane pot fi realizate doar
atunci cand au fost obtinute aprobadrile necesare.

Asigurati supravegherea adecvata a adultilor pe tot parcursul activitatii.

Rezultate ale activitatii

O colectie de fotografii realizate de copii, care surprind locuri, obiecte si situatii pe
care acestia le considera semnificative.

O colectie comuna de fotografii organizata in jurul temelor recurente, exemplelor
pozitive si situatiilor pe care copiii doresc sa le inteleaga mai bine.

O reflectie de grup care identifica subiecte ce pot deveni puncte de pornire pentru
explorari ulterioare.
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Ce iti atrage atentia? Etapa NOTICE

Legatura cu etapa urmatoare

Fotografiile ofera o imagine vizuala a lucrurilor pe care copiii le observa in mediul
lor.

Prin compararea imaginilor, identificarea temelor recurente si discutarea
motivelor pentru care anumite observatii sunt importante, copiii identificd

subiecte sau situatii pe care doresc sa le exploreze mai aprofundat in etapa
EXPLORE.

Anexe asociate

Nicio anexa necesara.
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Reporterul curios Etapa NOTICE

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
NOTICE 9-12 40-45 min grupuri mici N.12.A1-2
Obiectiv

Scopul activitatii este de a sprijini copiii in identificarea si prioritizarea unor
subiecte care i afecteaza pe colegii lor, scoald sau comunitate, prin explorarea
unor experiente diferite si recunoasterea preocuparilor comune.

Activitatea i ajuta pe copii sa colecteze perspective diverse, sa identifice teme
recurente si sd selecteze subiecte care ar putea necesita o explorare ulterioara in

urmatoarea etapa SCM.

Materiale

Anexa N.12.A1 - Cartonase pentru interviuri
Anexa N.12.A2 - Panoul titlurilor de stiri
Anexa N.12.A3 - Cartonase cu titluri
Markere

Post-it-uri

e Buline sau autocolante pentru votare

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Stiri de ultima ora!

Introduceti activitatea explicandu-le copiilor cd vor deveni tineri reporteri pentru o
editie speciald a unui ziar intitulat ,,Viata prin ochii copiilor”.

Puteti spune: ,Un ziar pentru copii vrea sa inteleaga cum este cu adevarat
viata copiilor. Are nevoie de ajutorul vostru pentru a descoperi povestile,
experientele si situatiile care conteaza cel mai mult.”

Explicati ca rolul lor este sa asculte, sa observe si sa colecteze perspective din
viata de zi cu zi a copiilor.
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Reporterul curios Etapa NOTICE

Etapa 2 — Colectarea povestilor
Copiii lucreaza individual si completeaza Cartonasele pentru interviuri folosind
propriile experiente si observatii.

Intrebarile 1i invita pe copii sa reflecteze asupra lucrurilor care conteaza pentru ei,
de exemplu: ,Un lucru pe care copiii il apreciaza foarte mult este...”; ,Un lucru pe
care adultii s-ar putea sa nu il observe este...”.

Copiii pot rdspunde prin cuvinte, desene sau scurte notite.

Etapa 3 - Intalnirea redactiei
Copiii isi impdrtasesc ideile in grupuri mici si isi compara observatiile.

Facilitatorul sprijind discutia ajutand copiii sa observe teme care se repetd,
asemanari si diferente intre experiente.

Grupul organizeaza ideile similare impreuna si identificd subiectele care par
importante pentru mai multi copii.

Etapa 4 — Scriem titlurile de maine
Fiecare grup alege unul sau doud subiecte despre care considerd cd merita atentie
si le transforma 1n titluri simple de ziar.

Grupurile Tsi prezintd titlurile in fata clasei. Prin vot sau printr-o altd metoda

agreata, copiii identifica subiectele pe care doresc sa le exploreze in continuare n
etapa EXPLORE.
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Reporterul curios Etapa NOTICE

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa priveascd dincolo de propriile experiente si sa se gandeasca
daca alti copii pot trece prin situatii asemandtoare sau diferite.

Folositi intrebari deschise atunci cand este nevoie, precum: ,,Credeti ca si alti
copii s-ar putea simti la fel?” sau ,,Ati observat ceva asemanator?”

Evitati sa sugerati subiecte, sa corectati opiniile copiilor sau sa decideti care
experiente sunt mai importante.

Incurajati copiii sa ofere exemple, observatii si experiente personale, respectand in
acelasi timp perspectivele diferite.

Asigurati diferite modalitdti de participare pentru copiii mai putin vocali si
asigurati-va cd toate vocile sunt luate in considerare pe parcursul discutiei.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce povesti si experiente merita atentie, identifica temele recurente,
creeazad titlurile pentru ziar si aleg impreuna subiectele pe care doresc sd le
exploreze in continuare.

Facilitatorul sprijina discutia si 1i ajuta pe copii sa isi organizeze ideile, dar nu
selecteaza si nu ierarhizeazd subiectele in locul lor.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca toate materialele si activitatile sunt accesibile tuturor copiilor.
Oferiti sprijin pentru notarea, organizarea sau prezentarea ideilor atunci cand este
necesar.

Pentru copiii care Intdmpina bariere lingvistice sau care au nevoie de sprijin
suplimentar in comunicare, folositi Tnceputuri de propozitii si permiteti exprimarea
prin cuvinte-cheie, desene, simboluri sau alte suporturi vizuale.
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Reporterul curios NOTICE Phase

Pentru copiii cu un nivel scazut de incredere, permiteti discutii in perechi sau lucrul
in grupuri mici inainte de Impartasirea ideilor in fata intregului grup.

Acceptati diferite forme de participare, inclusiv contributii scrise, vizuale sau orale,
si acordati timp suplimentar pentru formularea ideilor atunci cand este necesar.

Nota privind protectia si siguranta copiilor
Copiii pot mentiona situatii sensibile care 1i afecteaza pe ei sau pe alte persoane.

Incurajati-i s se concentreze asupra situatiilor, experientelor si locurilor, evitand
sa numeasca persoane sau sa ofere detalii personale.

Activitatea trebuie s3 rdmana un spatiu pentru identificarea temelor si
experientelor comune, nu pentru investigarea unor cazuri individuale 1n fata
grupului.

Daca un copil semnaleaza o situatie care tine de protectia copilului, facilitatorul
trebuie sa o recunoasca cu calm, sa evite aprofundarea acesteia in cadrul discutiei
de grup si sa urmeze procedurile de protectie ale organizatiei.

Rezultate ale activitatii

O colectie de titluri de ziar create de copii, care reflecta experientele, situatiile si
subiectele pe care acestia le considera importante.

Titlurile sunt grupate 1n jurul temelor recurente si prioritizate de copii pentru a
identifica subiectele pe care doresc sa le exploreze in continuare.

Titlurile selectate pot fi documentate si afisate ca punct de pornire pentru etapa
urmatoare.
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Reporterul curios Etapa NOTICE

Legatura cu etapa urmatoare

Titlurile selectate devin puncte de pornire pentru etapa EXPLORE. Copiii pot
investiga aceste subiecte mai aprofundat, colectand informatii, explorand
perspective diferite si incercand sa inteleaga de ce apar aceste situatii, inainte de
a trece la formularea unor posibile idei de schimbare.

Anexe asociate
Anexa N.12.A1 - Cartonase pentru interviuri si intrebari de sprijin

Cartonase cu intrebadri si sugestii care ii ajuta pe copii sa reflecteze asupra
experientelor, observatiilor si situatiilor care sunt importante pentru ei.

Anexa N.12.A2 - Panoul titlurilor de stiri
Un panou comun utilizat pentru colectarea titlurilor create de copii, gruparea
temelor recurente si identificarea subiectelor pentru explorare ulterioara.
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Activitatile etapei EXPLORE - privire de ansamblu

Folositi aceastd prezentare de ansamblu pentru a alege activitdtile care se potrivesc cel mai bine varstei
copiilor, contextului si tipului de observatie sau reflectie pe care doriti sa il incurajati.

Investigatie pe teren si colectarea dovezilor

Activitati care i ajuta pe copii sa observe, sa colecteze informatii din surse diferite si sa identifice

dovezi legate de problema investigata.
E.4 - Laboratorul comunitatii (6-8 / 9-12)
E.7 - Vanatoarea de dovezi (6-8 / 9-12)

E.12 - In ticere observam, cu glas tare reflectim (9-12)

Organizarea informatiilor si a perspectivelor

Activitati care i ajuta pe copii sa reuneasca ceea ce stiu deja, sa identifice informatiile care lipsesc si sa
ia in considerare perspective diferite.
E.3 — Cazul misterios al Detectivului Dot (6-8)

E.5 — Piesele problemei (9-12)
E.8 — Harta explorarii problemei (6-8 / 9-12)

Mai in profunzime: cauze si consecinte

Activitati care i ajuta pe copii sa exploreze de ce apare o problema, ce consecinte are si cum afecteaza
diferite persoane.

E.6 — Arborele problemei (6-8 / 9-12)
E.9 - Semaforul“De ce?” (8-12)
E.11 - Scara lui "De ce?” (6-8)

Schimbarea perspectivei: abordari creative si sigure

Activitati care i ajuta pe copii sa exploreze o problema din perspective noi, sa isi imagineze alternative

si sa identifice modalitati pozitive sau realiste de a merge mai departe.
E.1 - Extremele (6-8/9-12)

E.2 — in centrul problemei (6-8 / 9-12)

E.10 — Detectivii bunelor practici (6-12)
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexa
EXPLORE 6-8/9-12 | 30-40 de minute | Grup mare Niciuna
Obiectiv

Aceasta activitate 1i ajuta pe copii sa gandeasca critic asupra unui subiect selectat,
explorand posibilitati extreme - scenariile cele mai rele si cele mai bune - si
folosind aceste idei pentru a identifica modalitati realiste si echilibrate de
imbunatatire a situatiei.

Materiale

e Trei postere mari (A2): Poster 1: Cel mai rau caz; Poster 2: Cel mai bun caz -
Poster 3: Ce s-ar putea intampla cu adevarat?

e Creioane, creioane colorate sau markere

e Hartie

e Foarfece

e Lipici

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea subiectului

Reamintiti-le copiilor unul dintre subiectele pe care le-au identificat in etapa
NOTICE, cum ar fi conflictele din curtea scolii, sentimentul de excludere sau cum
sa faceti scoala mai placuta.

Etapa 2 — Prezentarea activitatii

Invitati copiii s3 se aseze in jurul celor trei postere. Explicati-le ca isi vor imagina
cea mai rea situatie posibild, cea mai buna situatie posibila si o versiune mai
realista a subiectului ales.

Etapa 3 - Creati posterul ,,Cea mai rea situatie”

Rugati copiii sa isi imagineze cea mai rea situatie posibila. Tncurajati—i sa deseneze,
Sa scrie sau sa creeze mici cartonase cu scene care pot fi lipite pe poster. Copiii
decid cum vor sa Tsi reprezinte ideile.
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Etapa 4 - Creati posterul ,,Cea mai buna situatie”
Repetati procesul pentru cea mai buna situatie posibild, asemanatoare unui vis.
Copiii adauga desene, cuvinte sau cartonase cu scene pe poster.

Etapa 5 - Creati posterul ,realist”
Prezentati al treilea participant si explicati ca viata reald se situeaza de obicei
undeva intre cele doua extreme.

Tntrebati copiii ce idei pozitive ar putea aparea in mod realist, ce probleme ar putea fi
prevenite si ce solutii corecte ar sugera. Ei isi adaugad ideile desenand, scriind sau
lipind noi cartonase cu scene pe poster.

Etapa 6 — Distribuiti si reflectati
Invitati copiii sa explice desenele, ideile scrise sau cartonasele cu scene, dacd
doresc.

Discutati care idei realiste cred ei ca ar face cea mai mare diferentd pozitiva si de ce.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati creativitatea si primiti cu bucurie idei imaginative, amuzante sau
exagerate atunci cand copiii exploreaza "cele mai rele” si ,,cele mai bune” scenarii.

Oferiti diferite modalitati de a contribui. Copiii pot desena, scrie, folosi simboluri
sau crea cartonase cu scene pentru a le addauga pe postere.

Cand lucrati la al treilea poster, ajutati copiii sa treaca de la idei imaginative la
actiuni practice si realizabile, fard a alege solutiile in locul lor.
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Rolul activ al copiilor

Copiii genereaza idei pentru ambele scenarii extreme si decid ce solutii realiste ar
trebui incluse pe posterul final.

Discutiile si alegerile lor contureaza prioritdtile care trebuie duse mai departe in
etapa urmatoare.

Recomandari pentru incluziune

Copiii pot participa vorbind, desenand, scriind, folosind simboluri sau creand
cartonase cu scene. Asigurati-va ca toate formele de contributie sunt la fel de
valide.

Incurajati fiecare copil sa participe, permitandu-le totodata sa treacd peste subiect
sau sa contribuie mai tarziu daca nu doresc sa vorbeasca.

Copiii mai mici pot beneficia de sugestii sau exemple simple care s3d fi ajute sa isi
imagineze diferite posibilitati.

Asigurati-va ca toti copiii au oportunitati de participare, indiferent de preferintele
lor de comunicare, nivelul de alfabetizare sau increderea in sine.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Mentineti discutia concentratd pe situatii generale, mai degrabd decat pe
experiente personale.

Daca un copil impdrtaseste o experienta sensibila sau tulburdtoare, recunoasteti-i
contributia cu calm, fara a cere detalii suplimentare in fata grupului. Nu promiteti
confidentialitate si urmati procedurile de protectie ale organizatiei dupa activitate,
acolo unde este cazul.
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Rezultate ale activitatii

Trei postere finalizate care documenteaza gandirea colectiva a copiilor:

e Cea mai rea situatie posibild imaginata;
e Cea mai buna situatie posibila imaginata;
e Un set comun de solutii realiste si realizabile.

Activitatea produce, de asemenea, o intelegere comuna a problemei, o definitie
mai clara a prioritatilor copiilor si o viziune colectiva asupra a ceea ce cred ei ca ar
trebui schimbat sau imbunatatit.

Posterele ofera dovezi ale rationamentului copiilor si ajuta la identificarea
mesajelor cheie pe care doresc sa le comunice.

Legatura cu etapa urmatoare

Solutiile realiste si prioritatile comune identificate Tn timpul activitatii oferd
fundamentul pentru etapa SPEAK.

Copiii pot folosi ideile convenite pentru a dezvolta mesaje cheie, a-si explica
perspectivele si a comunica recomandadrile catre publicul relevant, cum ar fi colegii
de clasa, profesorii, directorii scolii sau alti factori de decizie.

Anexe asociate

Nu sunt necesare anexe.
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in centrul problemei Etapa EXPLORE

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-8/9-12 60-90 minute Grup mic E.2.A1-2
Obiectiv

Scopul activitatii este de a-i ajuta pe copii sa inteleagd o problema prin analizarea
unei situatii fictive, explorarea diferitelor perspective, identificarea posibilelor
cauze si generarea de idei pentru o schimbare pozitiva.

Activitatea sustine gandirea critica, colaborarea si comunicarea, pregatind fin
acelasi timp copiii pentru etapa SPEAK.

Materiale

e Studii de caz fictive

e Figurine, jetoane sau obiecte mobile

e Anexa E.2.A1 - Fisa model

e Hartie A3

e Markere si materiale de colorat

e Anexa E.2.A2 - Fisa de documentare, cate una per grup
e Camera foto, tableta sau smartphone

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii
Explicati-le elevilor ca vor investiga o situatie fictivd, dar realistd, pentru a
intelege ce s-a intamplat, de ce s-a intdmplat si cum ar putea fi imbunatatita.

Subliniati faptul cd nu existd raspunsuri corecte sau gresite si incurajati discutiile
respectuoase.

Etapa 2 - Prezentarea cazului
Cititi sau distribuiti studiul de caz fictiv si impartiti copiii in grupuri de trei pana la
cinci persoane.
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in centrul problemei Etapa EXPLORE

Asigurati-va cd toata lumea intelege situatia Thainte de a incepe.

Etapa 3 — Recreati situatia
Grupurile folosesc desene, figuri sau obiecte pentru a recrea scena descrisa n
studiul de caz.

Ei discutd ce observa, cine este implicat si ce cred ei cd se Intampla.

Etapa 4 — Reflectie si documentare
Grupurile fotografiaza scena realizatd si completeaza Fisa de documentare,
inregistrand principalele actiuni, relatii si posibile cauze ale problemei.

Etapa 5 - imbunitatiti scena
Copiii schimba scena pentru a ardta cum ar putea fi imbunatatita situatia. Pot
ajusta actiunile, pot adduga sprijin sau pot schimba relatiile dintre personaje.

Incurajati-i sa explice de ce aceste schimbari ar putea face o diferentd pozitiva.

Etapa 6 - anegistra'gi modificarile
Grupurile fotografiaza scena imbunatatitd si descriu pe scurt ce au schimbat si de
ce.

Etapa 7 — Schimbati pareri (optional)
Grupurile prezinta ambele scene, isi compard interpretarile si discuta teme
comune si posibile solutii care ar putea fi dezvoltate in continuare in etapa SPEAK.

Recomandari pentru facilitator

Verificati daca elevii inteleg situatia Thainte de a incepe. Rugati-i sa repovesteasca
ce s-a intamplat cu propriile cuvinte.
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in centrul problemei Etapa EXPLORE

Asigurati-va ca fiecare copil are ocazia sa contribuie. Copiii pot juca diferite roluri,
cum ar fi construirea, desenarea, documentarea sau explicarea scenei.

Incurajati copiii sa arate schimbarile vizual. Rugati-i sa explice ce au mutat,
addugat sau schimbat in scena Imbunatatita si de ce cred ca ar fi de ajutor.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid cum sa interpreteze cazul, sd reprezinte situatia, sa identifice
posibilele cauze si sa sugereze imbunatatiri.

Ideile lor ajuta la conturarea recomandarilor care vor fi duse mai departe in etapa
urmatoare.

Recomandari pentru incluziune

Copiii pot folosi desene, figurine, LEGO® sau alte materiale vizuale pentru a
construi scena.

Copiii cu nevoi de comunicare diferite isi pot explica ideile verbal, in timp ce un
coleg sau un facilitator le Inregistreaza.

Adaptati complexitatea cazului si oferiti suport vizual acolo unde este necesar.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Folositi scenarii fictive in loc sd le cereti copiilor sa discute despre experiente
personale.

Incurajati discutiile respectuoase pe parcursul activitatii. Daca un copil dezvaluie
o ingrijorare reald, recunoasteti-o calm, fara a cere detalii suplimentare in fata
grupului, si urmati procedurile de protectie ale organizatiei.
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in centrul problemei Etapa EXPLORE

Rezultate ale activitatii

Un studiu de caz initial care reprezinta situatia fictiva si o versiune imbunatatita
care aratd cum s-ar putea schimba situatia.

Facilitatorul trebuie sa documenteze ambele versiuni prin fotografii, daca este
permis, si sa colecteze Fisele de documentare completate care contin observatiile
copiilor, cauzele identificate si recomandarile.

Legatura cu etapa urmatoare

Activitatea 1i ajuta pe copii sa treacd de la analizarea unei probleme la
identificarea posibilelor imbunatatiri.

Scenele, observatiile si recomandarile elaborate de grupuri oferd dovezi si idei
care pot fi folosite in etapa SPEAK.

Anexe

Anexa E.2.A1 - Fisa model

Un exemplu care aratd cum se poate pregadti un caz fictiv, amenajarea scenei si
materiale de sustinere, cum ar fi jetoanele cu personaje. Acesta ofera indrumari
facilitatorilor, In timp ce copiii interpreteaza si exploreaza singuri scenariul.

Anexa E.2.A2 - Fisa de documentare
Un sablon folosit de copii pentru a-si inregistra observatiile, diferitele perspective
identificate, posibilele cauze ale problemei si ideile de imbunatatire a situatiei.
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Cazul misterios al detectivului Dot Etapa EXPLORE

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORA 6-8 45 de minute Grup mic E.3.Al1-4
Obiectiv

Aceasta activitate are rolul de a ajuta copiii sa investigheze o anumita problema
prin colectarea de informatii despre locul in care se Intampld, cand se Intampld,
cine este afectat si ce mai trebuie sa descopere nhainte de a se gandi la solutii.

Materiale

e Anexa E.3.Al - Fisa de personaj Detectiv Dot
e Anexa E.3.A2 - Dosarul detectivului

e Anexa E.3.A3 - Fise cu indicii

e Anexa E.3.A4 - Panoul dovezilor

e Lupa din carton (optional)

e Markere, creioane si creioane colorate

¢ Biletele autoadezive (Post-it).

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Detectivul Dot are nevoie de ajutor
Prezentati-l pe Detectivul Dot.

»Detectivul Dot a primit un caz misterios. Stie care este problema pentru ca a fost
identificata de copii in etapa NOTICE, dar nu are suficiente indicii pentru a o
intelege. Are nevoie de o echipd de mici detectivi!”

Ardtati dosarul detectivului.
Etapa 2 — Deschideti dosarul cazului

Scrieti sau plasati problema selectata din etapa NOTICE in partea de sus a
Dosarului Detectivului.
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Cazul misterios al detectivului Dot Etapa EXPLORE

»Detectivii buni nu ghicesc. Ei aduna indicii.”

Etapa 3 - Colectati indiciile

Copiii investigheaza problema completdnd diferitele sectiuni ale Dosarului de
Detectiv: Unde se intdmpla? - Cand se intampla? - Cine este afectat? - Ce mai
trebuie sa aflam?

Copiii Tsi noteaza ideile pe Fisele cu indicii folosind cuvinte, desene sau simboluri.

Etapa 4 — Construiti Panoul Dovezilor
Copiii isi aseaza cartonasele cu indicii pe Panoul Dovezilor si le organizeaza in
functie de intrebarile relevante.

Facilitatorul rezuma pe scurt ceea ce a descoperit grupul: ,Inca nu avem toate
raspunsurile, dar acum intelegem mult mai bine problema.”

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa se comporte ca niste detectivi, punand intrebari, in loc sa
incerce sa rezolve problema imediat.

Evitati s3 confirmati sau s3 respingeti ideile copiilor. in schimb, folositi intrebari
suplimentare, cum ar fi: ,De unde stim?”, ,Se intdmpla intotdeauna asta?” sau ,Ar
putea fi diferit pentru altcineva?”

Acceptati desene, simboluri, cuvinte cheie si explicatii scurte ca fiind contributii
valide.

Ajutati copiii sa facd distinctia intre ceea ce stiu, ceea ce gandesc si ceea ce mai
trebuie sa afle.

Concentrati-va pe intelegerea problemei, mai degraba decat pe sugerarea de
solutii.

SOCRATES SCM Toolkit | E.3 | EXPLORE



Cazul misterios al detectivului Dot Etapa EXPLORE

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care indicii sunt importante, ce informatii ar trebui incluse in Dosarul
Detectivului si la ce intrebari mai trebuie raspuns.

Facilitatorul sustine investigatia fard a interpreta ideile copiilor sau a le directiona
concluziile.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va cd Panoul dovezilor si toate materialele sunt accesibile fizic. Daca
este necesar, un coleg sau un facilitator 1i poate ajuta pe copii sa manevreze sau
sa aseze Fisele cu indicii.

Pentru copiii cu bariere lingvistice, folositi cartonase cu indicii bazate pe imagini si
permiteti rdspunsuri prin desene, simboluri, gesturi sau cuvinte cheie.

Pentru copiii cu incredere scazuta, permiteti-le s3 adune si sa prezinte indicii
Tmpreuna cu un partener sau intr-un grup mic.

Pentru copiii cu preferinte de comunicare diferite, acceptati contributii vizuale,
scrise sau verbale, acordati timp suplimentar de gandire si nu solicitati tuturor sa
vorbeasca n public.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Copiii pot face referire la situatii care implica conflict, excludere sau sentiment de
nesiguranta. Incurajati-i sa descrie problema in termeni generali, mai degrabad
decat sd identifice sau sa Tnvinovateasca individual copii sau adulti.

Daca apare o problemd de protectie, recunoasteti-o cu calm, fard a cere detalii
suplimentare in fata grupului, si urmati procedurile de protectie ale organizatiei
dupa activitate.
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Cazul misterios al detectivului Dot Etapa EXPLORE

Rezultate ale activitatii

Un Dosar al detectivului si un Panou cu dovezi completate care arata intelegerea
comund a copiilor cu privire la problema selectata, inclusiv unde si cand se
intampld aceasta, cine este afectat si ce informatii mai trebuie sa afle.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze Panoul dovezilor completat prin fotografii,
daca este permis, sau prin transferarea principalelor constatari pe o foaie de
rezumat pentru referinte ulterioare.

Legatura cu etapa urmatoare

Dosarul detectivului si Panoul cu dovezi completate ofera dovezile pe care copiii
le pot folosi in etapa SPEAK pentru a explica clar problema, a-si sustine mesajul
cu exemple si a comunica solicitari informate factorilor de decizie relevanti.

Anexe

Anexa E.2.A1 - Fisa de personaj Detectiv Dot
O carte vizuala folosita pentru a-l prezenta pe Detectivul Dot si misiunea de
investigatie.

Anexa E.2.A2 - Dosarul detectivului
O fisa de lucru folosita de copii pentru a inregistra indiciile adunate in timpul
investigatiei.

Anexa E.2.A3 - Fise cu indicii

Fise folosite pentru a nregistra observatii, informatii si intrebari.

Anexa E.2.A4 - Panoul dovezilor
Un poster mare folosit pentru a organiza si a analiza concluziile grupului.
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Laboratorul comunitatii Etapa EXPLORE

etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-8/9-12 45-60 minute Grup mic E.4.A1-2
Obiectiv

Scopul activitdtii este de a ajuta copiii sa exploreze o problema comunitara prin
colectarea si organizarea informatiilor din diferite surse, incurajand curiozitatea,
gandirea criticd si discutiile bazate pe dovezi Tnainte de a lua 1n considerare
posibile solutii.

Materiale

e Anexa E.4.Al - Fisa de investigatie
e Anexa E.4.A2 - Panoul dovezilor

e Biletele autoadezive (Post-it)

e Markere

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Reexaminati problema selectata
Reamintiti-le copiilor problema selectata in etapa NOTICE. Explicati-le cd, inainte
de a se gandi la posibile solutii, trebuie sa inteleaga problema mai clar.

Etapa 2 - Investigati problema
Tmpér‘gi‘gi copiii in grupuri mici si dati fiecarui grup o Fisa de investigatie.

Invitati-i sa adune informatii discutand intrebari precum: Ce stim deja despre
aceasta problema? - Ce ar putea cauza aceasta problema?

Copiii Tsi noteaza ideile folosind cuvinte, desene, simboluri sau notite scurte.
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Laboratorul comunitatii Etapa EXPLORE

Etapa 3 — Construiti Panoul Dovezilor
Copiii organizeaza informatiile colectate pe Panoul Dovezilor, separand faptele pe
care le cunosc de intrebarile la care inca trebuie sa raspunda.

Invitati fiecare grup sa identifice care cred ca sunt principalele cauze ale problemei
si sa le adauge pe panou.

Etapa 4 - Distribuiti si comparati
Fiecare grup isi prezinta concluziile grupului mai larg. impreuns, copiii compar3
diferitele constatari, posibilele cauze si intrebarile ramase.

Recomandari pentru facilitator

Tncurajati copiii sa faca distinctia intre fapte, opinii si presupuneri.

Sprijiniti curiozitatea prin a primi cu bucurie Tntrebari, in loc sd va concentrati doar
pe gasirea de raspunsuri imediate.

Evitati s& corectati imediat ideile copiilor. Tn schimb, folositi intrebari ulterioare,
cum ar fi: ,De unde stim?”, ,Ar putea exista o alta explicatie?” sau ,Ce informatii
ne mai lipsesc?”

Ajutati copiii sa organizeze informatiile pe care le adund fara a le influenta
interpretarea problemei.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce informatii sa colecteze, ce intrebari sa puna si ce concluzii sa traga
pe baza dovezilor adunate.

Facilitatorul sprijind investigatia si ajuta la organizarea informatiilor fara a
influenta concluziile copiilor.
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Laboratorul comunitatii Etapa EXPLORE

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa isi consemneze ideile prin desene, simboluri, cuvinte cheie
sau scurte notite scrise.

Unde este cazul, permiteti copiilor sa lucreze in perechi atunci cand pun intrebari
sau aduna informatii.

Cititi intrebari cu voce tare pentru copiii care inca isi dezvolta abilitatile de citire.

Oferiti suport vizual, timp suplimentar de gandire si un limbaj simplificat, acolo
unde este necesar.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Orice interviuri sau conversatii ar trebui sa aibad loc numai cu adulti de incredere
implicati 1n activitate si intr-un mediu sigur si supravegheat.

Copiii nu ar trebui sd se simtd niciodata presati sa puna intrebari care ii fac sa se
simtd inconfortabil sau sa Tmpartdseasca experiente personale. Daca apare o
problemd legatd de protectie, recunoasteti-o cu calm, fard a cere detalii
suplimentare in fata grupului si urmati procedurile de protectie ale organizatiei.

Rezultate ale activitatii

Fise de investigatie completate si un panou comun de dovezi care prezintd
informatiile colectate de copii, principalele cauze identificate de acestia si
intrebarile la care inca trebuie sa se raspunda.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze panoul completat prin fotografierea
acesteia, daca este permis, sau prin transferarea principalelor constatari pe o foaie
de rezumat.
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Laboratorul comunitatii Etapa EXPLORE

Legatura cu etapa urmatoare

Informatiile colectate 1i ajuta pe copii sa dezvolte propuneri informate, realiste si
bazate pe dovezi in timpul fazei SPEAK.

Anexe

Anexa E.4.A1 - Fisa de investigatie
O fisa de lucru folosita de copii pentru a colecta informatii, a inregistra observatii
si a identifica Intrebdri despre problema selectata.

Anexa E.4.A2 - Panoul dovezilor
Un poster mare folosit pentru a organiza informatiile colectate, a distinge faptele
cunoscute de Tntrebadrile ramase si a identifica posibilele cauze ale problemei.
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Piesele problemei Etapa EXPLORE

etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 9-12 45 de minute Grup mic E.5.A1-3
Obiectiv

Sprijinirea copiilor in investigarea unei probleme selectate prin colectarea de
informatii, explorarea diferitelor perspective si identificarea a ceea ce stiu, a ceea
ce nu stiu Incd si a ceea ce trebuie Incd sa afle inainte de a lua in considerare
posibile solutii.

Materiale

e Anexa E.5.Al - Plansa ,,Piesele problemei”

e Anexa E.5.A2 - Piese de puzzle pentru investigatie
e Anexa E.5.A3 - Piese de puzzle goale

e Biletele autoadezive (Post-it)

e Markere si pixuri

e Adeziv reutilizabil (Blu Tack) sau magneti.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introduceti puzzle-ul lipsa
Asezati Plansa ,Piesele problemei” in mijlocul mesei sau pe podea si scrieti
problema selectata in centru.

Explicati: ,Imaginati-va ca aceasta problema este un puzzle. Nu o putem intelege
pana nu gasim toate piesele.”

Etapa 2 — Colectarea pieselor puzzle-ului

Oferiti fiecarui grup un set de Piese de puzzle pentru investigatie, care contin
diferite Intrebari de explorare, precum: Unde apare aceasta problema? sau Pe cine
afecteaza?
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Piesele problemei Etapa EXPLORE

Copiii discuta fiecare fintrebare de pe piesele de puzzle si isi noteaza sau
deseneaza raspunsurile, apoi asazd piesele in jurul problemei aflate in centrul
plansei.

Dacd apar perspective diferite, copiii pot completa si adduga mai multe piese
pentru aceeasi intrebare.

Etapa 3 — Cautarea pieselor care lipsesc
Dupa ce puzzle-ul este completat, invitati copiii sa faca un pas Thapoi si sd
priveasca imaginea de ansamblu.

Intrebati-i care dintre piese au fost usor de completat si care au ridicat dificult3ti.

Incurajati-i sa foloseasca Piesele de puzzle goale pentru a adduga informatii,
intrebari sau perspective pe care le considera inca lipsa.

Etapa 4 — Concluzionarea investigatiei
Fiecare grup fisi prezinta puzzle-ul completat.

Impreuna, copiii identifica trei lucruri importante pe care le-au aflat despre
problema si doua intrebari la care isi doresc sa gdseasca raspuns in continuare.

Explicati-le cd o intelegere clard a problemei ii va ajuta sa o comunice mai eficient
in etapa SPEAK.

Recomandari pentru facilitator

Tncurajati copiii sa exploreze problema cu curiozitate, in loc sa incerce sa o rezolve
imediat.

Foloseste fintrebari deschise precum ,De unde stii?”, ,Ar putea cineva sa
experimenteze asta diferit?” sau ,,Ce informatii lipsesc inca?”

Ajutati copiii sa faca distinctia intre fapte, opinii si presupuneri.
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Piesele problemei Etapa EXPLORE

Reamintiti-le copiilor ca nu este necesar sa aiba toate raspunsurile. Identificarea
informatiilor lipsa este o parte importanta a investigatiei.

Tncuraja’gi fiecare copil sa contribuie cu cel putin o piesa de puzzle, permitandu-le
totodata sa Isi impartdseascd ideea in modul in care se simte cel mai confortabil.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce informatii se potrivesc fiecdrei piese de puzzle, identifica
perspective diferite, recunosc aspectele pe care nu le inteleg inca pe deplin si
stabilesc la ce intrebari mai trebuie sa gaseasca raspuns.

Facilitatorul sprijina discutia, fara a interpreta ideile copiilor sau a le orienta
concluziile.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va cd Plansa ,Piesele problemei” si piesele de puzzle sunt accesibile
tuturor copiilor. Daca este necesar, un coleg sau facilitatorul 1i poate ajuta sa
aseze piesele pe plansa.

Pentru copiii care intampind bariere lingvistice, utilizati piese de puzzle cu
pictograme sau inceputuri de propozitii si permiteti raspunsuri prin cuvinte-cheie,
desene sau simboluri.

Pentru copiii cu mai putind incredere 1n sine, oferiti posibilitatea de a discuta mai
intdi ideile cu un coleg, inainte de a le impartdsi intregului grup.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati contributii exprimate
verbal, In scris, prin desene, gesturi sau prin sisteme de comunicare augmentativa
si alternativa (AAC) si acordati timp suplimentar de reflectie atunci cand este
necesar.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Incurajati copiii sa discute despre situatii si probleme in termeni generali, fara a

iI entifica sau invinovati persoane anume.
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Piesele problemei Etapa EXPLORE

Daca apar experiente sensibile, reamintiti copiilor ca nu este nevoie sa
impartdseasca date personale. Daca apare o problemad de protectie, recunoasteti-
o cu calm, fara a solicita informatii suplimentare in fata grupului si urmati
procedurile de protectie ale organizatiei dupad activitate.

Rezultate ale activitatii

O Plansa ,Piesele problemei” completata, care reflecta intelegerea comuna a
copiilor asupra problemei selectate, incluzédnd informatiile pe care le cunosc,
perspectivele identificate, intrebdrile rdmase fdra rdaspuns si aspectele despre
care mai este nevoie de informatii.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze plansa completatd prin realizarea unei
fotografii, daca acest lucru este permis, sau prin transferarea principalelor
concluzii intr-o fisa de sinteza, care va fi utilizata in etapa urmatoare.

Legatura cu etapa urmatoare

Plansa ,Piesele problemei” completata oferd dovezile, exemplele si mesajele-
cheie pe care copiii le pot utiliza pentru a pregati materiale de comunicare bine
argumentate si fundamentate in etapa SPEAK.

Anexe

Anexa E.5.A1 - Plansa ,Piesele problemei”

O plansa de dimensiuni mari, cu un spatiu central destinat problemei selectate si
zone 1n jurul acesteia pentru organizarea informatiilor si concluziilor formulate de
copii.

Anexa E.5.A2 - Piese de puzzle pentru investigatie
Cartonase in forma de piese de puzzle, care contin intrebdri-ghid menite sa
sprijine explorarea diferitelor aspecte ale problemei selectate.

Anexa E.5.A3 - Piese de puzzle goale
Piese suplimentare pe care copiii le pot utiliza pentru a adauga propriile intrebari,

i sau informatii pe care le considera importante si inca lipsa.
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Arborele

oroblemel Etapa EXPLORE
etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-8/9-12 | 45-60 de minute Grup mic E.6.Al1
Obiectiv

Sa li ajute pe copii sa analizeze o problema din comunitate prin identificarea
cauzelor, a consecintelor si a persoanelor afectate, precum si sa inceapa sa
exploreze posibile solutii care vizeaza cauzele profunde ale problemei.

Materiale

e Anexa E.6.Al - Fisa , Arborele problemei”
e Hartie de flipchart

¢ Biletele autoadezive (Post-it)

e Markere

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii

Reamintiti-le copiilor problema selectata in etapa NOTICE. Explicati c3, inainte de
a se gandi la posibile solutii, este important sa inteleaga de ce apare problema si
cum afecteaza diferite persoane.

Invitati copiii sa inceapa sa reflecteze asupra motivului pentru care apare
problema si cine ar putea fi afectat.

Etapa 2 — Construiti trunchiul
Scrieti problema comunitatii selectata pe trunchiul Fisei de lucru Arborele
Problemei.

De exemplu: ,Parcul este adesea murdar.” - ,Unii copii se simt exclusi in timpul
activitatilor sportive.” - ,Nu existd suficiente locuri sigure pentru joaca.”

Asigurati-va ca grupul este de acord cu formularea inainte de a continua.
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Arborel
rborele Etapa EXPLORE

problemei

Etapa 3 — Explorarea radacinilor
Invitati copiii sa se gandeasca la posibilele cauze ale problemei.

Fiecare idee este scrisa sau desenata pe un biletel autoadeziv si asezata pe
radacinile arborelui. Incurajati-i sd ia in considerare faptul cd o problema poate
avea mai multe cauze.

Etapa 4 — Dezvoltarea ramurilor
Invitati copiii sa exploreze consecintele problemei.

Ei scriu sau deseneaza fiecare consecintd pe un biletel autoadeziv si il plaseaza pe
ramurile arborelui. Tncuraja'gi—i sa reflecteze asupra modului in care problema fi
afecteaza pe copii si asupra a ceea ce s-ar putea intampla dacd situatia nu se
schimba.

Etapa 5 - Identificarea persoanelor afectate
In jurul arborelui, copiii deseneaza sau asaza imagini care reprezinta persoanele
afectate de problema.

Invitati-i sa reflecteze asupra modului in care diferite persoane pot resimti aceasta
situatie, asupra dificultatilor pe care le pot intampina si daca problema fi
afecteaza pe toti in acelasi mod.

Etapa 6 — Frunzele solutiilor
Oferiti copiilor biletele autoadezive verzi si invitati-i sa propuna idei care ar putea
contribui la imbunatatirea situatiei.

Incurajati-i sa se gandeasca la ceea ce ar putea face copiii, scoala, familiile sau
autoritdtile locale. Copiii asaza frunzele cu solutii pe ramurile arborelui sau in jurul
coroanei acestuia.
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Arborel
rborele Etapa EXPLORE

problemei

Recomandari pentru facilitator

Ajutati copiii sa faca distinctia intre cauze si consecinte.
Incurajati discutiile in loc sa cautati un singur raspuns ,corect”.

Cénd copiii sugereaza solutii, Tncurajati-i sa lege fiecare idee de una sau mai
multe cauze, in loc sa va concentrati doar pe consecintele problemei.

Rolul activ al copiilor

Isi

Copiii decid care cauze si consecinte le considera cele mai importante si
genereaza propriile idei pentru a aborda problema.

Facilitatorul sustine discutia si ajutd la organizarea contributiilor copiilor fara a
selecta sau prioritiza idei in numele lor.

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa deseneze in loc sa scrie.
Folositi cartonase cu imagini sau alte suporturi vizuale acolo unde este nevoie.
Permiteti copiilor sa lucreze in perechi sau in grupuri mici.

Acceptati contributii orale si permiteti unui coleg sau facilitator sa noteze ideile
copiilor, acolo unde este necesar.
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Arborel
rborele Etapa EXPLORE

problemei

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Mentineti discutia concentrata asupra problemei in general, in loc sa le cereti
copiilor sa Tmpartaseasca experiente personale care ar putea cauza suferinta.

Dacd un copil se refera la o experienta sensibild sau apare o problemd de
protectie, recunoasteti acest lucru cu calm, fara a cere detalii suplimentare in fata
grupului si urmati procedurile de protectie ale organizatiei dupa activitate.

Rezultate ale activitatii

Un arbore al problemelor completat care prezintd cauzele si consecintele
identificate de copii, Tmpreuna cu o colectie initiala de posibile solutii legate de
cauzele principale ale problemei.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze arborele finalizat prin fotografierea
acestuia, daca este permis, sau prin transferarea principalelor constatari pe o
foaie de rezumat.

Legatura cu etapa urmatoare

Cauzele identificate si ideile initiale de solutii ofera baza pentru dezvoltarea de
propuneri realiste si pentru a decide cum doresc copiii sa le comunice Tn timpul
fazei SPEAK.

Anexe

Anexa E.6.Al - Fisa ,Arborele problemei”

O fisa de lucru vizuala utilizata pentru a organiza problema selectata, posibilele
cauze si consecinte ale acesteia, persoanele afectate si ideile initiale ale copiilor
pentru abordarea problemei.
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Vanatoarea de

. E EXPLORE
dovezi tapa S
etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-8/9-12 45 de minute Grup mic E.7.A1-2
Obiectiv

Sa 1i ajute pe copii sa investigheze o problema prin colectarea de dovezi din surse
diferite, compararea informatiilor si diferentierea dintre observatii, opinii si fapte.

Materiale

o Anexa E.7.A1 - Cartonase de observare ,In ciutarea dovezilor”

e Anexa E.7.A2 - Fisa de inregistrare a dovezilor

e Creioane, markere si plansete pentru scris

e Optional: fotografii, harti ale scolii, buletine informative, regulamente scolare,
cartonase privind drepturile copilului, precum si resurse de pe internet sau din
biblioteca

e Optional: un poster de dimensiuni mari sau hartie de flipchart pentru
realizarea unui Panou al dovezilor comun.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra problemei selectate
Reamintiti copiilor problema aleasd in etapa NOTICE si intrebdrile la care si-au
propus sa gaseasca raspuns.

Explicati-le ca un bun investigator adunad informatii din surse diferite Tnainte de a
formula concluzii.

Etapa 2 - Introducerea diferitelor tipuri de dovezi

Prezentati Cartonasele de observare ,in cdutarea dovezilor” si explicati c3
dovezile pot proveni din surse variate, precum observatii, fotografii, interviuri,
documente, harti, desene, numaratori sau masuratori simple.

Asigurati-va ca elevii inteleg ca surse diferite pot oferi tipuri diferite de informatii.
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Vanat d
anatoarea de Etapa EXPLORE

dovezi

Etapa 3 — Colectarea dovezilor
Impértiti copiii in grupuri mici si oferiti fiecirui grup cate o Fis3 de inregistrare a
dovezilor.

Invitati-i sa caute dovezi care i pot ajuta sa raspunda la una sau mai multe dintre
intrebarile formulate 1n cadrul investigatiei.

Pentru fiecare dovada identificata, copiii noteaza ce au decoperit, unde au gasit
informatia, dacad aceasta contribuie la raspunsul uneia dintre intrebarile lor si ce
intrebdri noi au aparut pe parcursul investigatiei.

Etapa 4 — Compararea rezultatelor
Reuniti grupurile si invitati-le sa Tmpartdseasca si sa compare dovezile colectate.

Sprijiniti copiii sa observe daca diferitele dovezi conduc la aceeasi concluzie,
evidentiaza perspective diferite sau genereaza fintrebari noi care necesita
explorare suplimentara.

Daca este util, invitati grupurile sa isi organizeze principalele descoperiri pe un
Panou al dovezilor comun, in care sa fie prezentate sursele utilizate, dovezile-
cheie si intrebarile care au ramas fara raspuns.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa adune dovezi din diferite surse, cum ar fi observatii, interviuri,
fotografii sau documente.

Folositi intrebari deschise precum ,Ce te face sa crezi asta?” sau ,Ce altceva am
putea afla?” pentru a sustine investigatia, fara a le dirija raspunsurile copiilor.

Ajutati copiii sa faca distinctia intre observatii, opinii si dovezi.
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Vanat d
anatoarea de Etapa EXPLORE

dovezi

Incurajati copiii sa fisi consemneze descoperirile in diferite moduri, inclusiv
desenand, scriind sau folosind simboluri.

Valorizati curiozitatea reamintindu-le copiilor ca noile intrebdri sunt o parte
importantd a investigatiei.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce dovezi doresc sa colecteze, aleg sursele pe care le considera utile
si identifica informatiile pe care le considera cele mai fiabile si relevante pentru
investigatia lor.

Facilitatorul sustine procesul fara a selecta sursele sau a interpreta dovezile in
numele copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Copiii pot aduna dovezi prin desen, fotografii acolo unde este permis, numarare
obiecte, utilizare de simboluri sau dictare a observatiilor.

Grupurile cu abilitdti mixte le pot permite copiilor sa contribuie in functie de
punctele lor forte, de exemplu prin observare, inregistrare, intervievare sau
prezentare.

Utilizati Cartonase de observare ,In cdutarea dovezilor” cu suport vizual si, acolo
unde este necesar, fise de inregistrare simplificate.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Asigurati-va ca elevii colecteaza dovezi doar in spatii sigure si sub supravegherea
unui adult.

Daca sunt utilizate fotografii, reamintiti copiilor ca nu trebuie sa fotografieze
persoane identificabile fara acordul acestora sau fard consimtamantul
corespunzator.
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Vanat d
anatoarea de Etapa EXPLORE

dovezi

Incurajati un comportament respectuos si evitati colectarea de informatii
personale sau sensibile.

Rezultate ale activitatii

Fise de nregistrare a dovezilor completate, care cuprind dovezile colectate de
copii pe parcursul investigatiei.

Daca grupurile realizeaza un Panou al dovezilor comun, acesta poate fi utilizat
pentru a prezenta diferitele surse consultate, principalele concluzii si intrebarile
care necesita explorare in continuare.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze materialele realizate prin fotografierea
acestora, daca acest lucru este permis, sau prin sintetizarea principalelor concluzii
intr-o fisa de sinteza.

Legatura cu etapa urmatoare

Dovezile colectate ofera o baza comuna pentru etapa SPEAK.

Copiii isi pot folosi descoperirile pentru a dezvolta mesaje informate, a identifica
prioritati si a-si explica ideile folosind dovezi mai degraba decat presupuneri.

Anexe

Anexa E.7.A1 - Cartonase de observare ,in ciutarea dovezilor”
Cartonase utilizate pentru a ghida copiii in observarea diferitelor aspecte ale
problemei selectate si in identificarea unor posibile indicii sau dovezi.

Anexa E.7.A2 - Fisa de inregistrare a dovezilor
O fisa de lucru utilizata pentru consemnarea dovezilor colectate si organizarea
informatiilor relevante despre problema investigata.
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Harta explorarii

. E EXPLORE
problemei tapa 2
etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-8/9-12 45 de minute Grup mic E.8.A1
Obiectiv

Sa ii ajute pe copii sa investigheze o problema identificata in etapa NOTICE,
organizand ceea ce stiu deja, identificand ce mai au nevoie s3 afle si recunoscand
persoanele si drepturile implicate Tn problema respectiva.

Materiale

e Anexa E.8.A1 - Fisa ,Harta explorarii problemei”

e Biletele autoadezive (Post-it)

e Creioane si markere

e Materialele realizate in etapa NOTICE, precum Fisele de observatie sau Fisele
,O zi In locul meu”

e Optional: cartonase privind drepturile copilului, fotografii, harti ale scolii si
resurse de pe internet sau din biblioteca.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra etapei NOTICE
Revizuiti observatiile si intrebarile colectate in etapa NOTICE.

Invitati copiii sa aleaga o problema pe care doresc sa o investigheze in continuare.
Etapa 2 - Introducerea ,,Hartii explorarii problemei”
Tmpért:it:i copiii in grupuri mici si oferiti fiecarui grup cate o Fisa ,Harta explorarii

problemei”.

Rugati-i sa scrie sau sa deseneze problema selectata in centrul hartii.
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Hart lorarii
arta explorarii Etapa EXPLORE

problemei

Etapa 3 — Explorarea problemei
Ghidati copiii in parcurgerea diferitelor sectiuni ale hartii.

Invitati-i sa reflecteze asupra a ceea ce stiu deja, ce fisi doresc sa afle in
continuare, cine este afectat, cine i-ar putea ajuta sa inteleaga mai bine problema
si ce drepturi ale copilului pot avea legdtura cu aceasta.

Copiii Tsi pot consemna ideile folosind cuvinte, desene, simboluri sau scurte notite.

Etapa 4 - Identificarea modalitatilor de a afla mai multe

Tncuraja’gi copiii sa se gandeasca la diferite modalitati prin care pot gasi raspuns la
intrebdrile lor, cum ar fi realizarea unor observatii suplimentare, intervievarea
unor persoane, consultarea unor surse de informare sau realizarea de fotografii,
acolo unde acest lucru este permis.

Etapa 5 — Prezentarea si compararea rezultatelor
Invitati fiecare grup sa isi prezinte harta.

Impreun3, comparati aseménirile si diferentele dintre problemele, intreb3rile,
persoanele si drepturile identificate de fiecare grup.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa formuleze mai ntai Intrebari nainte de a cduta raspunsuri si
reamintiti-le ca este firesc sd nu stie inca toate raspunsurile.

Folositi intrebari deschise, precum ,Ce stim deja?” si ,Ce mai avem nevoie sa
aflam?”, pentru a ghida discutia fara a influenta raspunsurile copiilor.

Sprijiniti copiii sa ia Tn considerare perspective diferite, intrebandu-i cine este
afectat de problemad si ale cui voci sau puncte de vedere ar putea lipsi din
discutie.
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Hart lorarii
arta explorarii Etapa EXPLORE

problemei

Sprijiniti copiii Tn organizarea ideilor lor prin desene, cuvinte cheie, simboluri sau
notite scurte, in functie de modul lor preferat de comunicare.

Mentineti concentrarea pe intelegerea problemei, mai degraba decat sa va grabiti
prea mult catre solutii. Acest lucru fi pregateste pe copii pentru urmatorii pasi ai
procesului SCM.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce problema sa investigheze, identifica intrebarile la care doresc sa
raspunda si aleg modul in care vor aduna informatii.

De asemenea, ei stabilesc ce perspective si surse considera importante.

Facilitatorul sustine procesul fara a selecta problema, intrebarile sau sursele in
numele copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Copiii pot desena in loc sa scrie, pot folosi simboluri ilustrate sau cartonase cu
drepturile copilului, pot contribui cu idei oral sau pot lucra cu un coleg.

Pentru copiii mai mici, simplificati Fisa de lucru Harta explorarii problemei prin
reducerea numarului de sectiuni.

Copiii mai mari pot explora perspective diferite sau pot compara informatii din mai
multe surse.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Tncurajati copiii sa investigheze problemele comunitatii, mai degraba decat
situatiile personale.
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Hart lorarii
arta explorarii Etapa EXPLORE

problemei

Daca interviurile sau observatiile implica si alte persoane, reamintiti copiilor sa
respecte intimitatea, sa ceara permisiunea acolo unde este cazul si sa evite
colectarea de informatii personale sau sensibile.

Daca apare o problema de protectie, recunoasteti-o cu calm, fara a cere detalii
suplimentare 1n fata grupului, si urmati procedurile de protectie ale organizatiei
dupa activitate.

Rezultate ale activitatii

Harti ale explorarii problemei completate, care prezintd problema selectata, ceea
ce copiii stiu deja, ceea ce isi doresc sa afle in continuare, persoanele afectate,
posibilele surse de informare si drepturile copilului asociate problemei.

Facilitatorul ar trebui sa colecteze sau sa fotografieze hartile completate, daca
acest lucru este permis, pentru a le utiliza in etapa urmatoare.

Legatura cu etapa urmatoare

Hartile completate ofera o baza comuna de dovezi pentru etapa SPEAK.

Copiii pot folosi informatiile adunate pentru a decide ce mesaje doresc sd
comunice, cui doresc sa se adreseze si ce schimbari ar dori sa propuna.

Anexe

Anexa E.8.A1 - Fisa ,,Harta explorarii problemei”

O fisa de lucru utilizata pentru explorarea problemelor din comunitate din
perspectiva copiilor si pentru organizarea informatiilor privind ceea ce stiu deja,
ceea ce mai au nevoie sa afle, persoanele afectate si drepturile asociate
problemei.
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Semaforul ,De ce?” Etapa EXPLORE

etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 8-12 30-35 de minute | Grup mare E.9.A1
Obiectiv

Sa i ajute pe copii sa exploreze o problema sau o situatie de interes identificata
in etapa NOTICE, utilizédnd o structura simpla inspirata de semafor.

Copiii identifica ce impiedica rezolvarea situatiei, de ce se intampla acest lucru, ce
mai au nevoie sa inteleagad si ce idei ar putea contribui la imbundtdtirea situatiei.

Activitatea 1i ajuta sa isi organizeze gandirea, sa facd legatura dintre cauze si
posibile directii de actiune si sa pregdteasca mesaje mai clare pentru etapa
SPEAK, fard a le solicita sa gdseascd imediat o solutie finala.

Materiale

e Anexa E.9.A1 - Fisa Semaforul ,,De ce?”

e Biletele autoadezive sau cercuri din hartie de culoare rosie, galbena si verde

e Markere sau creioane

e Optional: simboluri asociate fiecdrei culori, de exemplu: Rosu = Stop /
Problema; Galben = Gandeste-te / intrebri si cauze; Verde = Start / Idei
posibile.

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Alegeti problema
Porniti de la o problemd, un loc, o barierd sau o situatie de interes identificata de
copii in etapa NOTICE.

Scrieti sau desenati aceastd problema in mod clar in centrul Fisei ,Semaforul «De
ce?”.
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Semaforul ,De ce?” Etapa EXPLORE

De exemplu: ,Locul de joaca este plictisitor.” sau ,Unii copii nu pot folosi cu
usurinta acest spatiu.”

Etapa 2 — Explorarea obstacolelor
In sectiunea rosie, invitati copiii s3 descrie problema sau obstacolul identificat.

Folositi Tntrebari simple pentru a-i ajuta sa reflecteze asupra a ceea ce este dificil,
a ceea ce nu functioneaza bine sau a ceea ce ii poate impiedica pe copii sa se
bucure de acel spatiu ori sa il foloseasca.

Copiii isi pot exprima ideile prin scris, desene sau le pot dicta facilitatorului.

Etapa 3 — Explorarea cauzelor si a intrebarilor
In sectiunea galbend, invitati copiii sa reflecteze asupra motivelor pentru care
situatia ar putea exista si asupra aspectelor pe care inca nu le inteleg.

Incurajati-i s se gandeasca la informatiile care lipsesc si la persoanele care i-ar
putea ajuta sa inteleaga mai bine problema.

Copiii Tsi pot exprima ideile prin scris, desene sau le pot dicta facilitatorului.

Etapa 4 - Identificarea unor posibile directii de actiune
in sectiunea verde, invitati copiii sa propund idei care ar putea contribui la
imbunatatirea situatiei.

Incurajati-i sd se gandeasca la ce ar putea ajuta, ce s-ar putea schimba si ce idei ar
dori sa discute cu adultii sau cu factorii de decizie.

Etapa 5 — Stabilirea legaturii dintre cauze si idei
Sprijiniti copiii sa analizeze daca fiecare idee din sectiunea verde raspunde uneia
dintre cauzele sau intrebarile identificate in sectiunea galbena.
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Semaforul ,De ce?” Etapa EXPLORE

Daca legdtura nu este clara, invitati-i sa reflecteze daca lipsesc anumite informatii
sau dacd ideea propusa trebuie dezvoltata in continuare.

Etapa 6 — Alegerea elementelor-cheie
Invitati copiii sa selecteze ideile din sectiunea verde si intrebarile din sectiunea
galbena pe care le considera cele mai importante.

Aceste elemente-cheie pot fi valorificate In etapa SPEAK.

Recomandari pentru facilitator

Mentineti activitatea intr-o zona de explorare. Sectiunea verde nu trebuie privita
ca o lista de solutii finale, ci ca un spatiu destinat ideilor pe care copiii le pot testa,
discuta sau prezenta adultilor.

Sprijiniti copiii sa depdseasca explicatiile generale, precum ,pentru ca este rau”
sau ,pentru ca adultilor nu le pasa”.

Folositi intrebdri de aprofundare formulate cu delicatete, de exemplu: ,Ce te face
sa crezi asta?”, ,Ar putea exista si o altd explicatie?” sau ,Cine ar putea sti mai
multe despre aceasta situatie?”

Incurajati copiii sa stabileasca o legdtura intre fiecare idee din sectiunea verde si
una sau mai multe cauze ori intrebari identificate in sectiunea galbena.

De exemplu, daca problema este ca locul de joaca este plictisitor, ideile propuse
ar trebui sa raspunda cauzelor identificate, cum ar fi lipsa jocurilor, echipamentele
deteriorate sau utilizarea inegala a spatiului.

Evitati ca discutia sa fie dominata de copiii cu mai multa incredere in sine. Oferiti
tuturor timp pentru reflectie individuald sau in grupuri mici si permiteti-le sa
contribuie prin biletele autoadezive, desene sau discutii orale fTnainte de
impartasirea ideilor in plen.
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Semaforul ,De ce?” Etapa EXPLORE

Rolul activ al copiilor

Copiii aleg problema pe care o vor analiza, identifica posibilele cauze si intrebari si
propun propriile idei pentru schimbare.

Facilitatorul sustine structura discutiei, dar nu decide in prealabil care ar trebui sd
fie cauzele sau posibilele idei.

Recomandari pentru incluziune

Foloseste culorile impreund cu cuvinte si simboluri, astfel incat activitatea sa nu
se bazeze doar pe recunoasterea culorilor.

Copiii pot participa scriind, desenand, plasand simboluri, vorbind cu voce tare sau
rugand un alt copil sau adult sa scrie pentru ei. Pentru copiii mai mici, simplificati
intrebarile: Rosu = Care este problema? Galben = De ce se intampla? Verde = Ce
ar putea ajuta?

Pentru copiii cu bariere lingvistice, folositi desene, pictograme sau exemple din
activitatea anterioara NOTICE.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Utilizati Semaforul intrebarilor ,De ce?” pentru a explora situatii, spatii sau
probleme din comunitate, si nu pentru a evalua sau judeca comportamentul,
abilitatile ori experientele personale ale copiilor.

Incurajati copiii sa vorbeascd in termeni generali si sd evite identificarea sau
invinovatirea unor persoane anume.

Copiii nu trebuie sa se simtd presati sa Impartdseasca informatii sau experiente
personale care ii fac sa se simta inconfortabil.
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Semaforul ,De ce?” Etapa EXPLORE

Rezultate ale activitatii

O Fisa ,Semaforul «De ce?»” completata, care include:

Rosu: problema sau obstacolul identificat de copii;

Galben: posibilele cauze, intrebarile formulate si informatiile care mai trebuie
obtinute;

Verde: posibilele idei sau directii de actiune propuse de copii.

Acest rezultat 1i ajuta pe copii sa vizualizeze parcursul de la identificarea
problemei la fintelegerea acesteia si la conturarea unor posibile directii de
schimbare.

Legatura cu etapa urmatoare

Ideile din sectiunea verde si intrebarile din sectiunea galbena constituie punctul
de plecare pentru etapa SPEAK.

Copiii le pot utiliza pentru a pregati postere, scrisori, prezentari sau mesaje
adresate adultilor si factorilor de decizie. in loc s3 spund doar ,acest lucru nu
functioneaza”, ei vor putea explica problema pe care au identificat-o, posibilele

cauze si intrebarile pe care le-au explorat, precum si ideile pe care doresc sa le
discute.

Anexe

Anexa E.9.A1 - Fisa ,Semaforul «De ce?»”

O fisa de lucru sau un sablon de poster simplu, structurat in trei sectiuni inspirate
de culorile semaforului: rosu pentru problema sau obstacol, galben pentru cauze
si intrebari, iar verde pentru posibile idei sau directii de actiune. Fisa 1i ajuta pe
copii sa si organizeze analiza si sa isi structureze gandirea.
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Detectivii bunelor practici Etapa EXPLORE

etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-12 40-45 minute Grup mic E.10.A1
Obiectiv

Sa 1i ajute pe copii sa identifice punctele forte, experientele pozitive si exemplele
de bune practici existente in scoala, locul de joaca, centrul comunitar sau cartierul
lor.

Copiii investigheaza momente in care un loc, o activitate sau o relatie a functionat
bine, identifica factorii care au facut posibila acea experienta pozitiva si
reflecteaza asupra modului In care aceste elemente pot inspira idei pentru
problema pe care o exploreaza.

Activitatea 1i ajuta sa constientizeze c3, in propria comunitate, exista deja resurse,
obiceiuri, persoane sau exemple valoroase care pot sprijini schimbarea in bine.

Materiale

e Anexa E.10.A1l - Caiet de bune practici pentru detectivi

e Creioane, markere si suporturi pentru scris

e Optional: biletele autoadezive sau cartonase pentru notarea cuvintelor-cheie
rezultate din interviuri

e Optional: un poster de dimensiuni mari, intitulat ,,Ce functioneaza deja bine?”,
pentru colectarea si organizarea concluziilor comune.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Porniti de la o problema identificata in etapa NOTICE
Alegeti o problemd, un loc sau o situatie de interes identificata de copii in etapa
NOTICE.

Etapa 2 - Identificarea momentelor care au functionat bine

Invitati copiii sa priveasca problema dintr-o perspectiva diferita.

in loc s§ se concentreze doar asupra dificultatilor sau a aspectelor care lipsesc,

incurajati-i sa se gandeascd la momente in care acel loc, acea activitate sau
jtuatie a functionat mai bine.
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De exemplu, daca grupul exploreaza un loc de joaca perceput ca fiind plictisitor
sau insuficient de incluziv, copiii isi pot aminti o zi in care acel spatiu li s-a parut
distractiv, primitor sau mai usor de utilizat.

Etapa 3 — Colectarea experientelor pozitive

in perechi sau in grupuri mici, copiii impdrtasesc scurte povesti despre aceste
experiente pozitive. Ei isi pot exprima ideile verbal, prin desene, cuvinte-cheie sau
simboluri in Caietul detectivului bunelor practici.

Copiii mai mari pot, de asemenea, sa realizeze interviuri cu membri ai personalului
scolii sau ai comunitatii, dacd aceastd activitate este adecvata si organizatd in
prealabil.

Etapa 4 - Identificarea factorilor de succes
Copiii analizeaza experientele colectate si identificd elementele care au contribuit
la reusita acestora.

Acesti factori pot include persoane, spatii, materiale, reguli, timpul disponibil,
cooperarea, comunicarea, creativitatea sau modul in care copiii s-au sprijinit
reciproc.

Etapa 5 — Conectarea bunelor practici la problema actuala
Copiii discuta daca unele dintre aceste elemente pozitive ar putea contribui la
rezolvarea problemei pe care o exploreaza in prezent.

De exemplu, daca o petrecere organizata la scoald a fost reusitd deoarece fiecare
copil a avut un rol, se poate reflecta asupra faptului daca distribuirea unor roluri
clare ar putea face si locul de joacd mai incluziv.

Etapa 6 — Realizarea unei liste comune
Grupurile isi prezinta concluziile si elaboreaza un Manifest al bunelor practici, in
care sunt reunite punctele forte, factorii de succes si exemplele de bune practici

gare pot inspira viitoare propuneri de schimbare.
‘ﬂ
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Detectivii bunelor practici Etapa EXPLORE

Recomandari pentru facilitator

Mentineti activitatea conectatd la problema selectata din notice. Scopul nu este
de a aduna amintiri pozitive aleatorii, ci de a intelege ce functioneaza deja si ce ar
putea fi util pentru problema actuala.

Ajutati copiii sa treaca de la ,a fost frumos” la ,ce a facut sa functioneze?”.

Evitati pozitivismul fortat. Copiii nu ar trebui sa simta ca problemele sunt ignorate.
Explicati ca cdutarea punctelor forte poate ajuta grupul sa gaseasca idei mai
realiste si creative pentru schimbare.

Pentru copiii mai mici, folositi desenul si povestirea in loc de interviuri formale.

Rolul activ al copiilor

Copiii aleg exemplele sau povestile pozitive pe care doresc sa le investigheze. Ei
decid ce elemente au facut ca acele experiente sa functioneze si ce bune practici
ar putea inspira urmatorii pasi ai grupului.

Facilitatorul sustine procesul, dar nu decide care exemple sunt importante.

Recomandari pentru incluziune

Pentru copiii mai mici, simplificati activitatea, invitdndu-i sa deseneze sau sd
descrie ,un moment in care acest loc le-a facut placere” sau ,un moment in care
s-au simtit bine in acest loc”.

Copiii pot participa asumand roluri diferite, precum povestitor, ascultator,
desenator, responsabil cu notitele, intervievator sau prezentator.

Pentru copiii care intampinad bariere lingvistice, permiteti exprimarea prin desene,
gesturi, simboluri sau cu sprijinul unui coleg.
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Detectivii bunelor practici Etapa EXPLORE

Pentru copiii care ar putea considera interviurile dificile, folositi conversatii n
perechi sau povestiri in grupuri mici in loc de intrebari formale.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Experientele pozitive nu trebuie folosite pentru a diminua sau a invalida
preocupadrile exprimate de copii. Dacd 1n timpul activitatii apare o situatie
sensibilad, facilitatorul ar trebui sa o recunoasca cu calm si sa urmeze procedurile
organizatiei privind protectia si siguranta copilului.

Copiii nu trebuie sa se simta obligati sa Tmpartdseasca experiente personale. Ei
pot vorbi despre un loc, o activitate, o situatie generald sau chiar despre un
exemplu imaginar, daca aceasta este optiunea cu care se simt confortabil.

Rezultate ale activitatii

Un Manifest al bunelor practici, care reuneste exemple pozitive, puncte forte si
factori de succes deja existenti in scoald sau in comunitate.

Acest rezultat 1i ajuta pe copii sa identifice resurse care pot inspira idei de
schimbare realiste si initiate de ei insisi.

Legatura cu etapa urmatoare

Bunele practici identificate in cadrul acestei activitati pot sprijini etapa SPEAK.
Copiii le pot folosi pentru a prezenta nu doar ce trebuie schimbat, ci si ce
functioneaza deja si ar putea fi consolidat, repetat sau extins.

Anexe conexe

Anexa E.10.A1 - Caietul detectivului bunelor practici

O fisa simpla de interviu si reflectie, care ii ajuta pe copii sa colecteze exemple
pozitive, sd identifice factorii care au contribuit la succesul acestora si sd
stabileasca legatura dintre aceste puncte forte si problema pe care o exploreaza.
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etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 6-8 45 - 60 de minute Grup mic E.11.A1-3
Obiectiv

Sa 1i ajute pe copii sa investigheze o problema din comunitate identificata in
etapa NOTICE, formuland intrebari simple de tip ,De ce?”, explorand posibilele
cauze siintelegand ca o problema poate avea mai multe explicatii sau cauze.

Materiale

e Anexa E.11.A1 - Fisa ,Scara lui «De ce?»” (cate un exemplar pentru
fiecare grup)

e Anexa E.11.A2 - Cartonase pentru reflectie

e Anexa E.11.A3 - Rezumatul investigatiei

e Markere

¢ Biletele autoadezive (Post-it)

e Optional: cartonase ilustrate

e Optional: cartonase privind drepturile copilului

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra indiciului selectat
Afisati Panoul mare al indiciilor realizat in etapa NOTICE si invitati copiii sa
priveasca din nou indiciul ales.

Intrebati-i ce au observat, de ce au ales acel indiciu si ce si-ar dori sa inteleagd
mai bine.

Explicati-le cd, in continuare, vor deveni exploratori ai comunitatii si vor incerca
sa descopere de ce exista aceasta situatie.
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Etapa 2 — Construirea primei trepte
Scrieti problema selectata la baza Fisei ,Scara lui «De ce?»”.

De exemplu: ,Exista gunoaie in apropierea locului de joaca.”

Invitati copiii sa propuna explicatii pentru care aceasta situatie ar putea exista.
Acceptati toate ideile, fara a le evalua sau judeca.

Etapa 3 — Urcarea pe scara
Alegeti una dintre ideile propuse de copii si invitati grupul sa reflecteze asupra
cauzelor care ar putea sta la baza acesteia.

Repetati procesul pentru inca trei sau patru trepte ale scarii.

Ajutati copiii sa observe ca aceeasi situatie poate avea mai multe explicatii si ca
nu exista intotdeauna un singur raspuns corect.

Etapa 4 — Cautarea indiciilor
Invitati copiii sa se gandeasca la elementele care le sustin explicatiile.

Folositi Cartonasele pentru reflectie pentru a-i ajuta sa analizeze ce au observat,
ce au auzit si ce fi face sa creada ca explicatia lor ar putea fi corecta.

Etapa 5 — Realizarea posterului de sinteza a investigatiei
Oferiti fiecarui grup cate un Rezumat al investigatiei si invitati copiii sa organizeze
informatiile descoperite.

Ei noteaza problema explorata, principalele concluzii, persoanele afectate,
intrebarile care au ramas fara raspuns si aspectele pe care ar dori sa le discute cu

adultii..

Incurajati copiii sa decida impreunad care sunt ideile cele mai importante ce merita

luse in posterul rezumat.
"4
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Explicati ca posterul reprezinta investigatia grupului si 1i va ajuta sa-si
pregateasca mesajul pentru adulti in timpul etapei SPEAK.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati curiozitatea, fard a pune accentul pe gasirea raspunsului ,corect”.

Folositi intrebari deschise, precum ,Ce te face sa crezi asta?” sau ,,Ar putea exista
si un alt motiv?”, pentru a sprijini reflectia fara a influenta raspunsurile copiilor.

Acceptati explicatii diferite, fara a decide prea repede care dintre ele este cea
corecta.

Oferiti copiilor suficient timp pentru a reflecta si incurajati-i sa construiasca pe
baza ideilor colegilor.

Permiteti-le sa isi exprime ideile prin comunicare verbald, desene, gesturi sau cu
ajutorul cartonaselor ilustrate.

Daca elevii intdmpind dificultdti, oferiti indicii sau intrebdri de sprijin, fara a le
sugera raspunsurile.

Nu este necesar ca toate intrebarile sd isi gaseasca raspunsul n timpul activitatii.
Unele pot ramane deschise si pot fi explorate impreuna cu adultii in etapa SPEAK.

Rolul activ al copiilor

Copiii genereaza intrebarile, sugereaza posibile explicatii, decid ce idei ar trebui
explorate Tn continuare si aleg intrebarea cheie pe care doresc sd o abordeze 1n
etapa SPEAK.

Facilitatorul sustine discutia fara a selecta sau prioritiza idei in numele copiilor.
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Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca toate materialele sunt accesibile din punct de vedere fizic. Daca
este necesar, un coleg sau facilitatorul poate ajuta copiii sa aseze cartonasele pe
Scara lui ,,De ce?” sau pe poster.

Pentru copiii care intampina bariere lingvistice, utilizati imagini, simboluri si
suporturi vizuale. Permiteti-le sa rdspundd prin desene, indicarea unor imagini
sau cuvinte-cheie.

Pentru copiii cu mai putind incredere in sine, oferiti-le posibilitatea de a-si
impartdsi mai intai ideile cu un coleg sau direct cu facilitatorul, inainte de a le
prezenta intregului grup.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati raspunsuri exprimate
verbal, prin desene, gesturi sau prin sisteme de comunicare augmentativa si
alternativa (AAC). Acordati timp suplimentar pentru reflectie si nu solicitati ca
fiecare copil sd vorbeasca in fata grupului.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Mentineti discutia centratd pe situatii si probleme din comunitate, nu pe
experientele personale ale copiilor.

Reamintiti copiilor ca nu exista raspunsuri corecte sau gresite si ca participarea la
activitate este Intotdeauna voluntara.

Daca un copil se simte inconfortabil, permiteti-i sa ia o pauzd sau sa se retragd
din activitate. Daca apare o situatie care ridica preocupari privind siguranta sau
protectia copilului, facilitatorul ar trebui sa o recunoasca cu calm, fara a solicita
detalii suplimentare 1n fata grupului, si sa urmeze procedurile organizatiei privind
protectia copilului.
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Rezultate ale activitatii

Fise de lucru complete cu tema ,De ce?” si un poster cu rezumatul investigatiei
care aratd Tntelegerea grupului cu privire la problema selectatd, posibilele cauze
identificate, persoanele afectate si intrebarile care raman.

Activitatea are ca rezultat si formularea uneia sau mai multor intrebari-cheie,
selectate de copii, care vor ghida etapa SPEAK.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze materialele realizate prin fotografierea
acestora, daca acest lucru este permis, sau prin sintetizarea principalelor concluzii
intr-o fisa de sinteza.

Legatura cu etapa urmatoare

Posterul de sinteza a investigatiei devine punctul de plecare pentru activitatea
Livrare speciala.
Copiii utilizeaza dovezile, ideile si intrebarile colectate pentru a pregdti un mesaj
clar si relevant destinat adultilor care pot sprijini schimbarea pozitiva n
comunitatea lor.

Anexe

Anexa E.11.A1 - Fisa ,,Scara lui «De ce?»”
O fisa de lucru utilizata pentru explorarea posibilelor cauze ale problemei
selectate, printr-o succesiune de intrebari simple de tip ,,De ce?”.

Anexa E.11.A2 - Cartonase pentru reflectie

Cartonase cu suport vizual, utilizate pentru a-i ajuta pe copii sa reflecteze asupra
dovezilor, posibilelor explicatii si fintrebarilor care necesitd explorare in
continuare.

Anexa E.11.A3 — Rezumatul investigatiei
Un poster comun utilizat pentru organizarea concluziilor grupului, a persoanelor
afectate, a Intrebadrilor ramase fara raspuns si a mesajelor-cheie care vor fi

oriﬁcate n etapa SPEAK.
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in tacere observam, cu glas tare

o E EXPLORE
reflectam tapa 2
etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
EXPLORE 9-12 45 - 60 de minute Grup mic E.12.A1-3
Obiectiv

S3 i ajute pe copii sa depdseascd observatiile initiale prin explorarea posibilelor
cauze, a diferitelor perspective si a consecintelor asociate problemei din
comunitate selectate in etapa NOTICE.

Activitatea incurajeaza observarea atentd, investigarea in colaborare si
formularea unor concluzii bazate pe dovezi, inainte ca elevii sa Tnceapa sa
elaboreze propuneri de actiune.

Materiale

¢ Anexa E.12.A1 - Fisa de investigatie ,In ticere observim, cu glas tare
reflectam” (cate un exemplar pentru fiecare copil sau pentru fiecare pereche)

e Anexa E.12.A2 - Plansa pentru construirea povestii (cate un exemplar
pentru fiecare grup)

e Anexa E.12.A3 - Panoul investigatiei (cate un exemplar pentru fiecare clasd)

e Creioane

e Plansete pentru scris sau alte suprafete rigide de sprijin, optionale pentru
activitatile de observare desfasurate in aer liber

e Optional: biletele autoadezive (Post-it)

e Markere

e Aparat foto sau tableta, acolo unde este posibil.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra povestii

Afisati titlurile create 1n cadrul activitatii din etapa NOTICE.

Invitati fiecare grup sa aleaga povestea pe care doreste sd o investigheze 1n
continuare.

Explicati: ,Jurnalistii nu se opresc dupa ce gasesc o stire. O investigheaza pentru a

Ti telege de ce se intampla si cum 1i afecteaza pe oameni.”
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in tacere observam, cu glas tare

reflectam Etapa EXPLORE

Etapa 2 — Observarea in liniste
Copiii revin in locul sau la situatia selectata si observd cu atentie ceea ce se
intdmpla in jurul lor.

Folosind Fisa de investigatie ,in ticere observdm, cu glas tare reflectim”, ei
noteazd detalii noi, informatii care confirma sau contrazic primele impresii,
intrebarile care le apar pe parcurs si orice alte aspecte care 1i ajutd sa inteleagd
mai bine situatia.

Etapa 3 — Impartasirea observatiilor
Inapoi in clasa, invitati copiii s& compare ceea ce au observat.

Folositi intrebari deschise pentru a-i ajuta sa reflecteze asupra aspectelor care i-
au surprins, daca toti au observat aceleasi lucruri, ce ar putea explica observatiile
lor si cine ar putea fi afectat de situatia analizata.

[

Copiii identifica tiparele care se repeta si isi organizeaza ideile pe Panoul

investigatiel.

Etapa 4 — Construirea povestii

Oferiti fiecarui grup cate o Plansa pentru construirea povestii si invitati copiii sa isi
organizeze concluziile n jurul a patru aspecte: ce au descoperit - dovezile care le
sustin ideile - cine este afectat - ce mai trebuie sa afle.

Reamintiti-le ca jurnalistii nu au fintotdeauna toate rdspunsurile si ca, uneori,
intrebarile bine formulate sunt la fel de valoroase ca si concluziile.

Etapa 5 — Pregatirea mesajului-cheie

Fiecare grup identifica ceea ce considera a fi cea mai importanta descoperire a
investigatiei si formuleaza un mesaj-cheie pe care doreste sa il transmita adultilor
in etapa SPEAK.
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in tacere observam, cu glas tare

reflectim Etapa EXPLORE

Recomandari pentru facilitator

Permiteti ca linistea sa faca parte din procesul de investigare, fara a simti nevoia
de a o umple permanent cu discutii.

Incurajati copiii sa observe cu atentie inainte de a interpreta ceea ce vad.

Folositi Tntrebdri deschise, precum ,Ce te face sa crezi asta?”, ,Ce dovezi sustin
aceasta idee?” sau ,Ar putea exista si o alta explicatie?”, pentru a stimula
curiozitatea fara a influenta raspunsurile copiilor.

Evitati sa confirmati sau sa respingeti prea repede interpretdrile copiilor. in
schimb, ajutati-i sa faca distinctia dintre observatii, presupuneri si opinii.

Acordati fiecarui copil suficient timp pentru a reflecta individual Tnainte de
inceperea discutiei de grup.

Rolul activ al copiilor
Copiii decid care observatii sunt semnificative, isi formuleaza propriile explicatii,
elaboreaza intrebari pentru investigatie si aleg concluziile pe care doresc sa le
impartaseasca celorlalti.

Facilitatorul sprijina procesul de investigare, fara a interpreta dovezile sau a
orienta concluziile copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca traseul de observare este accesibil din punct de vedere fizic
tuturor copiilor. Dacd accesul la anumite spatii este limitat, utilizati in schimb
fotografii, materiale video sau observatii virtuale. Copiii pot contribui si prin
analizarea dovezilor colectate de colegi sau prin sprijinirea documentarii
discutiilor de grup.
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in tacere observam, cu glas tare

reflectam Etapa EXPLORE

Pentru copiii care Tntampina bariere lingvistice, utilizati Fise de investigatie Jn
tacere observam, cu glas tare reflectam” cu suport vizual, pictograme sau
inceputuri de propozitii. Permiteti-le sa isi exprime ideile prin desene, simboluri,
cuvinte-cheie sau fotografii, Tnainte de a le discuta Tmpreuna cu grupul.

Pentru copiii cu mai putina incredere in sine, acordati timp pentru reflectie
individuala nainte de discutia de grup. Ei isi pot impartdsi mai intai observatiile cu
un coleg de incredere sau cu facilitatorul si nu ar trebui sa fie obligati sa
vorbeasca in fata intregului grup.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati rdspunsuri exprimate
verbal, In scris, prin desene, gesturi sau fotografii. Oferiti timp suplimentar pentru
reflectie si permiteti fiecdrui copil sa aleaga modalitatea de comunicare in care se
simte cel mai confortabil.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Alegeti spatii de observare care sunt sigure, familiare copiilor si pot fi
supravegheate corespunzator.

Reamintiti copiilor cd scopul activitatii este observarea locurilor si a situatiilor, nu
concentrarea asupra unor persoane anume. De asemenea, ei nu trebuie sa
fotografieze sau s3a inregistreze persoane identificabile fara acordul
corespunzator.

Copiii nu trebuie sd se simta obligati sa vorbeasca despre experiente personale
sau despre situatii sensibile.
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in ticere observam, cu glas tare

o EXPLORE Phase
reflectam

Rezultate ale activitatii

Fise de investigatie ,in ticere observdm, cu glas tare reflectdm”, Planse pentru
construirea povestii si Panoul investigatiei completate, care reflecta observatiile
copiilor, posibilele cauze identificate, persoanele afectate si intrebdrile care
necesita explorare in continuare.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze materialele realizate prin fotografierea
acestora, daca acest lucru este permis, sau prin sintetizarea principalelor concluzii
intr-o fisa de sinteza.

Legatura cu etapa urmatoare

Concluziile obtinute in cadrul activitatii constituie baza de dovezi pentru
Conferinta de presad a copiilor din etapa SPEAK.

Copiii Tsi pot utiliza observatiile, posibilele explicatii si perspectivele identificate
pentru a elabora mesaje clare, credibile si orientate spre solutii, pe care sa le
prezinte factorilor de decizie.

Anexe

Anexa E.12.A1 - Fisa de investigatie ,,in tacere observam, cu glas tare
reflectam”

O fisd de lucru utilizata de copii pentru a consemna observatiile, posibilele
explicatii si intrebarile care apar in timpul activitatii de observare desfasurate in
liniste.

Anexa E.12.A2 - Plansa pentru construirea povestii

O fisd de lucru destinata activitatii in grup, utilizata pentru organizarea
principalelor concluzii, a dovezilor care le sustin, a persoanelor afectate si a
intrebarilor ramase fara raspuns.

Anexa E.12.A3 - Panoul investigatiei

Un poster comun utilizat pentru colectarea, compararea si organizarea
@ervatiilor realizate de grupuri si pentru evidentierea tiparelor recurente
|

entificate in timpul investigatiei.
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Activitatile etapei SPEAK - Privire de ansamblu

Utilizati aceasta prezentare generald pentru a alege activitatile care se potrivesc cel mai bine varstei
copiilor, contextului in care se desfasoara activitatea si tipului de observatie sau reflectie pe care doriti sa il
incurajati.

Construirea mesajului: de la dovezi la solicitari

Activitati care 1i ajuta pe copii sa selecteze principalele concluzii, sa isi organizeze ideile si sa

transforme dovezile colectate in mesaje, recomandari si solicitdri clare.
S.2 - Provocarea balonului (6-8 ani)

S.3 - Arborele schimbarii (9-12 ani)

S.6 - Livrare speciala (6-8 ani)

S.7 — Vocile noastre, mesajul nostru (9-12 ani)

S.9 — Comunitatea copiilor (9-12 ani)

Pregatirea intalnirii: empatie si siguranta emotionala

Activitdti care 1i ajutd pe copii sa isi inteleagd publicul, sd reflecteze asupra asteptdrilor si

preocuparilor acestuia si sa se pregateasca pentru intalnire cu mai multd incredere.
S.1 - Cunoaste-ti publicul (6-8 ani / 9-12 ani)
S.5 — Ce s-ar putea intampla? (9-12 ani)

Alegerea formatului: planificare si creativitate

Activitati care fi ajuta pe copii sa aleaga modalitatea in care doresc sa comunice, sa isi organizeze

rolurile si sa pregdteasca o prezentare accesibild, creativa sau bine structurata.

S.4 — Alegem cum ne facem auziti (6-8 ani/ 9-12 ani)
S.8 — Prezinta-ti schimbarea! (9-12 ani)

S.12 - Conferinta de presa a copiilor (9-12 ani)

intalnirea cu adultii: dialog intre generatii

Activitati care creeazd oportunitati pentru ca elevii sd fisi impdrtdseasca direct ideile cu adultii, sa
adreseze intrebari si sa primeasca raspunsuri.

S.10 - Galeria posterelor care vorbesc (6-8 ani / 9-12 ani)

S.11 - Cutia postala a drepturilor (6-8 ani / 9-12 ani)

? :I
-
)
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Cunoaste-ti publicul Etapa SPEAK

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 6-8/9-12 40-50 min Grup mic Niciuna
Obiectiv

Sa li ajute pe copii sa Inteleagad cui se adreseaza si sa se pregateasca pentru a-si
comunica ideile intr-un mod eficient.

Prin explorarea informatiilor despre factorii de decizie, copiii identifica aspectele
care ar putea fi importante pentru publicul lor si reflecteazd asupra modului in
care isi pot prezenta ideile intr-o maniera clara si respectuoasa.

Materiale

e Surse de informare adaptate copiilor despre publicul-tintd ales, precum
biografii, site-uri web, articole scurte, materiale video sau interviuri

e Fotografii, discursuri sau alte exemple de comunicare publica

e Pixuri, markere si biletele autoadezive (Post-it)

e Calculator cu acces la internet

e Videoproiector sau ecran

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Alegerea publicului

impreund cu copiii, identificati cui doresc sa fisi adreseze mesajul, de exemplu
directorului scolii, primarului, unui consilier local sau administratorului parcului.
Explicati-le cd, daca isi cunosc mai bine publicul, isi vor putea comunica ideile mai
clar si mai eficient.

Etapa 2 — Cunoasterea publicului

Puneti la dispozitia copiilor informatii adaptate varstei lor despre persoana sau
organizatia aleasa.

? :I
-
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Cunoaste-ti publicul Etapa SPEAK

in grupuri mici, copiii exploreaza materiale video, fotografii, texte, interviuri sau
alte surse adecvate si discuta urmatoarele intrebari: Cine este aceasta persoana
sau organizatie? - Care este rolul sau? - Ce decizii poate lua? - Ce pare sa fie
important pentru aceasta? - Cum comunica cu ceilalti?

Etapa 3 - impért5$irea descoperirilor
Grupurile prezinta ceea ce au descoperit.

Impreund, discutati: Ce am observat? - Cum comunicd aceasta persoana sau
organizatie? - Ce ar putea fi important pentru ea? - Cum ne putem prezenta ideile
astfel incat sa fie intelese si ascultate? - Ce intrebari ne-ar putea adresa?

Etapa 4 — Pregatirea mesajului
Copiii decid cum doresc sa se prezinte, cum sa isi explice ideile si cum sa fsi
formuleze recomandarile.

Ei identifica exemplele, informatiile sau dovezile colectate in etapa EXPLORE care
le pot sustine mesajul.

Etapa 5 — Reflectie asupra comunicarii

Discutati despre modul in care intelegerea publicului ii poate ajuta pe copii sa
aiba mai multa incredere in sine si sa comunice clar si respectuos in timpul
intalnirii care urmeaza.

Recomandari pentru facilitator

Adaptati activitatea pentru copiii mai mici, utilizand fotografii, emoticoane sau
simboluri simple, precum & si ¥ . pentru a-i ajuta s3 isi exprime impresiile.
Vizionati Tmpreund materiale video scurte sau analizati fotografii si adresati
intrebdri precum: ,Ce ai observat?” sau ,Cum fsi prezintd aceastd persoand
ideile?”.

;j :I
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Cunoaste-ti publicul Etapa SPEAK

Folositi intrebari-ghid clare pentru a-i ajuta pe copii sa se concentreze asupra
rolului factorului de decizie, asupra stilului sau de comunicare si asupra celei mai
respectuoase si eficiente modalitati de a i se adresa.

Incurajati observarea, nu judecata. Reamintiti copiilor ca scopul activitatii este sa
inteleaga modul in care comunica persoana sau organizatia respectiva si ce decizii
poate lua, nu sa o evalueze sau sa o critice.

Puneti la dispozitia copiilor informatii in formate diferite, precum materiale video,
fotografii, Tnregistrari audio si texte scurte, accesibile, astfel incat toti sa poatd
participa si sa isi Impartdseasca observatiile.

Sprijiniti copiii sa faca legdtura intre ceea ce descopera despre publicul lor si
dovezile, ideile si recomandarile formulate in etapa EXPLORE, fara a decide in
locul lor cum ar trebui sa isi adapteze mesajul.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce informatii considera relevante, ce observa despre factorul de
decizie sau organizatia aleasa si cum doresc sa isi adapteze mesajul.

Ei aleg ce exemple, dovezi si recomandari formulate in etapa EXPLORE doresc sa
comunice si stabilesc modul in care vor sa se pregateasca pentru conversatie.

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa lucreze individual, in perechi sau in grupuri mici, in functie de
nivelul lor de incredere, de preferintele privind comunicarea si de nevoile de
sprijin pe care le au.

JAY

S
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Cunoaste-ti publicul Etapa SPEAK

Furnizati informatii in formate variate, inclusiv materiale video, fotografii,
inregistrdri audio si texte scurte, accesibile. Incurajati copiii sa discute, sa observe
si sa compare informatiile, fara a se baza exclusiv pe citirea textelor.

Pentru copiii care intdmpina bariere lingvistice sau au nevoi diferite de
comunicare, utilizati materiale vizuale, intrebari simple si cuvinte-cheie. Permiteti-
le sa raspunda verbal, in scris, prin desene, simboluri sau gesturi.

Adultii sau colegii pot sprijini copiii citind informatiile cu voce tare, explicand
termenii necunoscuti sau consemnand observatiile acestora, fara a le interpreta
ideile sau a decide in locul lor ce este important.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Utilizati exclusiv informatii publice si adecvate varstei copiilor despre factorul de
decizie sau organizatia selectata.

Reamintiti copiilor ca scopul activitatii este sa inteleaga rolul, responsabilitatile si
stilul de comunicare al persoanei sau organizatiei respective, nu sa o judece sau
sa o critice la nivel personal.

Incurajati un dialog respectuos pe tot parcursul activittii si evitati distribuirea
unor informatii private, sensibile sau neverificate.

Daca elevii identificd informatii care par nepotrivite, tulburatoare sau neclare,
facilitatorul ar trebui sa i indrume catre o sursa mai sigurd si mai de incredere.

Rezultate ale activitatii

Un profil comun al publicului, care cuprinde observatiile copiilor despre factorul
de decizie sau organizatia selectatd, incluzand rolul si responsabilitdtile acestora,
stilul de comunicare si tipurile de decizii pe care le pot influenta.

;j :I
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Cunoaste-ti publicul Etapa SPEAK

Copiii identifica, de asemenea, primele idei privind modul in care isi pot adapta
mesajul, aleg dovezile cele mai relevante si reflecteaza asupra modului in care pot
comunica clar si respectuos cu publicul ales.

Facilitatorul ar trebui sda consemneze principalele observatii si idei privind
comunicarea intr-o fisa de sinteza sau pe un poster comun, care vor fi utilizate in
activitatile urmatoare din etapa SPEAK.

Legatura cu etapa urmatoare

Profilul publicului elaborat in cadrul acestei activitati ii ajutd pe copii s3 se
pregateasca pentru comunicarea directa cu factorii de decizie.

Copiii pot utiliza ceea ce au invatat pentru a-si adapta mesajul, a selecta dovezile
relevante, a pregati intrebari pertinente si a decide cum sa isi prezinte ideile intr-
un mod clar si respectuos in cadrul intalnirilor, prezentarilor sau al altor activitati
de comunicare.

Observatiile colectate pot fi reluate si in etapa WEIGH, pentru a reflecta asupra
modului in care a raspuns factorul de decizie si pentru a evalua daca strategia de
comunicare aleasa a fost eficienta.

Anexe

Nu este necesara nicio anexa.
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Provocarea balonului Etapa SPEAK

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 6-8 ani 45 min Grup mic S.2.A1-3
Obiectiv

Sa i sprijine pe copii in elaborarea unui mesaj comun, clar si coerent, prin
identificarea celor mai importante idei pe care doresc sa le transmita factorilor de
decizie si prin stabilirea modului in care doresc sa le comunice.

Materiale

e Anexa S.2.A1 - Posterul ,Balonul cu aer cald”

e Anexa S.2.A2 - Cartonase cu mesaje pentru balon
e Anexa S.2.A3 - Sablonul cosului balonului

e Markere, creioane si creioane colorate

e Adeziv reutilizabil (Blu Tack) sau banda adeziva

e Optional: abtibilduri pentru vot.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Balonul este pregatit
Afisati Posterul ,,Balonul cu aer cald” si prezentati activitatea.

,<Acest balon cdlatoreste catre oamenii care pot contribui la Tmbunatatirea vietii
copiilor. Ins3 balonul nu poate transporta toate mesajele. Are loc doar pentru
acele mesaje pe care copiii le considera cele mai importante.”

Etapa 2 — Umplem balonul
Oferiti fiecarui copil doua sau trei Cartonase cu mesaje pentru balon.

Invitati-i sa scrie sau sa deseneze: un lucru pe care adultii ar trebui s3 il stie; un

lucru pe care adultii ar trebui sa il inteleaga; un lucru pe care copiii si-ar dori sa il
schimbe.

? :I
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Provocarea balonului Etapa SPEAK

Copiii isi impartasesc ideile In cadrul grupului si isi asazd cartonasele langa balon.

Etapa 3 — Alegem ce va zbura cu balonul
Copiii lucreaza Tmpreuna pentru a identifica si grupa mesajele asemanatoare.

Ca grup, decid care dintre mesaje meritd sa fie asezate in balon. Mesajele
selectate sunt lipite n interiorul balonului.

Etapa 4 - Stabilim cum va transmite balonul mesajul
Tntreba’gi grupul: “Céand balonul va ajunge la adulti, cum ati dori s3 primeasca

mesajul vostru?”

Copiii aleg modalitatea de comunicare pe care o considera cea mai potrivita
pentru a le reprezenta vocea.

Grupul consemneaza formatul ales in cosul balonului.

Recomandari pentru facilitator

Reamintiti copiilor ca fiecare idee este valoroasa fnainte de a invita grupul s3
decida care sunt mesajele cele mai importante.

Incurajati copiii sa explice de ce considera ca un anumit mesaj ar trebui inclus n
balon.

Sprijiniti copiii sa identifice si sa grupeze ideile asemanatoare, fard a le modifica
sensul.

Permiteti-le sa contribuie prin desene, texte scrise sau exprimare orala.

Sprijiniti grupul sa ajunga la o decizie comund, fard a selecta sau prioritiza
mesajele in locul copiilor.

;j :I
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Provocarea balonului Etapa SPEAK

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care sunt mesajele cele mai importante, cum ar trebui grupate ideile
asemadnatoare si in ce mod doresc sa le comunice.

Facilitatorul sprijinad discutia si procesul de luare a deciziilor la nivelul grupului,
fara a influenta continutul sau ordinea de prioritate a mesajelor formulate de
copii.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca Posterul ,Balonul cu aer cald” este amplasat la o findltime
accesibila tuturor copiilor. Daca este necesar, un coleg sau facilitatorul ii poate
ajuta sd manevreze sau sd ataseze Cartonasele cu mesaje pentru balon.

Pentru copiii care intdmpind bariere lingvistice, utilizati imagini-suport si
permiteti-le sa isi exprime mesajele prin desene, simboluri sau cuvinte-cheie.

Pentru copiii cu mai putina incredere in sine, oferiti-le posibilitatea de a-si scrie
sau desena mesajul Tnainte de a decide dacd doresc sa il impartaseasca cu voce
tare.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati contributii exprimate
verbal, in scris, prin desene, gesturi sau prin sisteme de comunicare augmentativa
si alternativa (AAC).

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Copiii pot exprima preocupari legate de probleme care ii afecteaza in mod direct.
Incurajati-i sa se concentreze asupra mesajului pe care doresc sa il transmitd
adultilor, fard a se simti obligati sa impartaseasca experiente personale.

Rezultate ale activitatii

Un Poster ,Balonul cu aer cald” completat, care prezinta mesajele-cheie

Si@ritizate de copii si modalitatea de comunicare aleasa de grup.

~
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Provocarea balonului Etapa SPEAK

Facilitatorul ar trebui sa documenteze posterul completat prin fotografierea
acestuia, daca acest lucru este permis, sau prin consemnarea mesajelor selectate
si a modalitdtii de comunicare alese intr-o fisd de sinteza.

Mesajele prioritizate constituie baza pentru pregatirea comunicarii grupului cu
factorii de decizie.

Legatura cu etapa urmatoare

Mesajele asupra carora copiii au ajuns la un acord constituie baza comunicarii lor
cu factorii de decizie.

In etapa WEIGH, copiii pot reflecta asupra experientei de comunicare, asupra
raspunsurilor pe care le-au primit si asupra eventualelor schimbari sau
angajamente care au rezultat in urma dialogului.

Anexe

Anexa S.2.A1 - Posterul ,Balonul cu aer cald”
Un poster ilustrat de mari dimensiuni, utilizat pentru colectarea si prezentarea
mesajelor finale asupra carora grupul a ajuns la un acord.

Anexa S.2.A2 - Cartonase cu mesaje pentru balon
Cartonase utilizate de copii pentru a scrie sau desena ideile pe care doresc sa le
comunice.

Anexa S.2.A3 - Sablonul cosului balonului
Un spatiu destinat consemnarii modalitatii de comunicare alese de grup.

&
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Arborele

. > .. Etapa SPEAK
schimbarii P
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 9-12 ani 45 min Grup mic S.3.A1-4
Obiectiv

Sa 1i sprijine pe copii in elaborarea, in colaborare, a unui mesaj clar si bazat pe
dovezi, prin organizarea concluziilor, ideilor si recomandarilor dezvoltate in etapa
EXPLORE intr-un mesaj comun adresat factorilor de decizie.

Copiii identifica dovezile care le sustin mesajul, stabilesc de comun acord
mesajele-cheie si solicitdrile de actiune pe care doresc sa le transmita si decid
modalitatea 1n care vor comunica acestea.

Materiale

Anexa S.3.A1 - Posterul ,,Arborele schimbarii”
Anexa S.3.A2 - Cartonase pentru radacini
Anexa S.3.A3 - Cartonase pentru ramuri
Anexa S.3.A4 - Cartonase pentru fructe
Markere

Adeziv reutilizabil (Blu Tack) sau banda adeziva.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Plantarea arborelui

Afisati Posterul ,Arborele schimbarii” si prezentati activitatea, spunand, de
exemplu: “Orice copac puternic are radacini sanatoase. La fel, orice mesaj clar
porneste de la idei bine fundamentate. Astdzi vom creste un arbore care ii va
ajuta pe factorii de decizie sa inteleaga ce schimbari si doresc copiii.”

Explicati ca fiecare parte a arborelui va reprezenta o componenta diferita a
mesajului elaborat de grup.

? :I
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Arborele Etapa SPEAK

schimbarii

Etapa 2 — Dezvoltarea radacinilor
Invitati copiii sa utilizeze Cartonasele pentru radacini pentru a consemna dovezile
colectate in etapa EXPLORE.

Ei pot scrie sau desena: fapte pe care le cunosc; observatiile pe care le-au facut;
experientele sau perspectivele pe care le-au colectat; exemple care arata de ce
problema este importanta.

Copiii asaza Cartonasele pentru radacini completate la baza arborelui.

Etapa 3 — Construirea trunchiului si a ramurilor
Scrieti problema selectatd pe trunchiul arborelui, folosind formularea asupra
careia grupul a ajuns la un acord.

Apoi, copiii utilizeaza Cartonasele pentru ramuri pentru a nota mesajele-cheie pe
care doresc ca factorii de decizie sa si le aminteasca.

Facilitatorul ii sprijina sa identifice ideile asemanatoare si sa grupeze mesajele
inrudite, fara a le modifica sensul si fara a decide care dintre ele sunt cele mai
importante.

Etapa 4 — Apar fructele
Invitati copiii sa utilizeze Cartonasele pentru fructe pentru a nota actiunile sau
raspunsurile pe care si-ar dori sa le primeasca din partea factorilor de decizie.

Fiecare cartonas trebuie sa contind o singura solicitare, formulata clar. Copiii
ataseaza Cartonasele pentru fructe in coroana arborelui.

Etapa 5 — Alegerea modului de transmitere a mesajului
Invitati grupul sa discute despre modalitatea in care doreste sa prezinte Arborele
schimbarii factorilor de decizie.

;j :I
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Arborele Etapa SPEAK

schimbarii

Folositi o intrebare precum: “Cum ne-am dori ca adultii sd vada, sa auda sau sa

inteleaga mesajul nostru?”

Copiii decid cum doresc sa transforme Arborele schimbarii intr-un produs de
comunicare, cum ar fi o prezentare, un poster, o scrisoare, o expozitie, un podcast
sau un material video.

Consemnati modalitatea de comunicare aleasa langa arbore.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa elaboreze un mesaj comun, si nu o colectie de mesaje
individuale.

Sprijiniti-i sa identifice si sa grupeze ideile asemdnatoare, fara a le modifica sensul
si fara a decide care contributii sunt mai importante.

Folositi intrebadri deschise, precum ,Care este cel mai important lucru pe care
factorii de decizie ar trebui sa il inteleaga?” sau ,,Ce dovezi explica de ce aceastd
problema este importanta?”

Incurajati toti copiii s3 contribuie la realizarea diferitelor parti ale arborelui,
oferindu-le totodata posibilitatea de a participa in modul in care se simt cel mai
confortabil.

Reamintiti-le ca nu exista o singura modalitate corecta de a-si comunica ideile si
ca forma finala de prezentare ar trebui sa reflecte preferintele grupului.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce dovezi si observatii vor constitui radacinile, ce mesaje-cheie vor
deveni ramurile, ce solicitdri de actiune vor fi reprezentate prin fructe si in ce mod
doresc sa comunice Arborele schimbarii finalizat.
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Arborele Etapa SPEAK

schimbarii

Facilitatorul sprijina discutia, ajuta la organizarea contributiilor copiilor si se
asigura ca sunt reprezentate perspectivele tuturor, fara a influenta continutul
mesajului elaborat de grup.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca Posterul ,Arborele schimbarii” si toate materialele sunt accesibile
din punct de vedere fizic fiecarui copil. Daca este necesar, un coleg sau
facilitatorul ii poate ajuta pe copii sa manipuleze sau sa ataseze cartonasele.

Pentru copiii care Tntampina bariere lingvistice, utilizati exemple vizuale si
permiteti-le sa contribuie prin cuvinte-cheie, desene, simboluri, gesturi sau
cuvinte n limba lor materna.

Pentru copiii cu mai putina incredere in sine, oferiti roluri diferite, precum autor,
ilustrator, organizator sau prezentator, astfel incat sa poata contribui intr-un mod
in care se simt confortabil.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati contributii in formad
scrisa, vizuald, verbald sau prin sisteme de comunicare augmentativd si
alternativa (AAC), acordati timp suplimentar pentru reflectie si nu solicitati
tuturor copiilor sa vorbeasca in fata grupului.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Copiii pot discuta despre probleme importante pentru ei sau pentru colegii lor.
Tncuraja’gi-i sa se concentreze asupra problemei in ansamblu, fara a identifica
persoane sau a impartdsi in detaliu experiente personale.

Copiii nu ar trebui s3 se simtad obligati sa explice sau sa isi justifice contributiile
sensibile Tn fata grupului.

Daca apare o situatie care ridica o preocupare privind protectia copilului,
recunoasteti-o cu calm, evitati sa solicitati detalii suplimentare 1n fata grupului si
urmati procedurile organizatiei privind protectia si siguranta copilului dupa
incheierea activitatii.
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Arborele Etapa SPEAK

schimbarii

Rezultate ale activitatii

Un Arbore al schimbarii completat, care prezintd problema selectatd, dovezile si
observatiile colectate in etapa EXPLORE, mesajele-cheie ale grupului si actiunile
pe care copiii si-ar dori ca factorii de decizie sa le intreprinda.

Legatura cu etapa urmatoare

Arborele schimbarii completat constituie baza comunicarii copiilor cu factorii de
decizie.

Dupa transmiterea mesajului, copiii pot reveni asupra Arborelui schimbarii in
etapa WEIGH, pentru a reflecta asupra modului in care ideile lor au fost primite,
asupra raspunsului oferit si asupra eventualelor actiuni sau angajamente care au
urmat.

Anexe

Anexa S.3.A1 - Posterul ,,Arborele schimbarii”
Un poster ilustrat de mari dimensiuni, utilizat pentru organizarea problemei
selectate, a dovezilor care o sustin, a mesajelor-cheie si a solicitdrilor de actiune.

Anexa S.3.A2 - Cartonase pentru radacini
Cartonase utilizate de copii pentru a consemna dovezile, observatiile,
experientele si exemplele care arata de ce problema este importanta.

Anexa S.3.A3 - Cartonase pentru ramuri
Cartonase utilizate pentru formularea si organizarea mesajelor-cheie pe care
copiii doresc ca factorii de decizie sa si le aminteasca.

Anexa S.3.A4 - Cartonase pentru fructe

Cartonase utilizate pentru a consemna actiunile sau raspunsurile pe care copiii
si-ar dori ca factorii de decizie sa le intreprinda.
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Alegem cum ne

.re Etapa SPEAK
facem auziti
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 6-8/9-12 60 min Grup mic S.4.A1
Obiectiv

Sa i sprijine pe copii sa aleaga modul in care doresc sa isi prezinte ideile adultilor
si sa se pregateasca impreund pentru un dialog respectuos si increzator cu
factorii de decizie.

Materiale

e Anexa S.4.Al - Planul nostru de comunicare

e Imagini sau exemple ale diferitelor modalitati de comunicare

Hartie de flipchart

Materiale pentru activitati artistice si creative

Optional: dispozitiv de inregistrare, precum o tabletd sau un telefon mobil.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra recomandarilor
Revizuiti pe scurt recomandarile formulate in etapa EXPLORE.

Invitati copiii sa identifice mesajele pe care le considerd cele mai importante si sa
stabileasca de comun acord ce si-ar dori ca adultii sa retina.

Consemnati mesajele-cheie ale grupului pe o coala de flipchart.

Etapa 2 - Explorarea diferitelor modalitati de comunicare
Explicati-le copiilor ca nu exista o singura modalitate corecta de a-si prezenta
ideile.

Prezentati diferite posibilitdti de comunicare, precum prezentarea orala realizatd

de intregul grup, impartirea responsabilitatilor intre mai multi copii, realizarea

unor postere sau desene, inregistrarea unui scurt material video, sau redactarea
C@gi scrisori sau a unei declaratii colective.
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Alegem cum ne Etapa SPEAK

facem auziti

Invitati copiii sa discute care dintre aceste optiuni li se pare cea mai potrivitd
pentru grupul lor.

Etapa 3 — Luam o decizie impreuna
Copiii Tncep pregatirea modalitatii de comunicare alese.

Ei decid daca mesajul va fi prezentat de unul sau de mai multi copii si stabilesc
cum poate contribui fiecare membru al grupului, inclusiv copiii care nu doresc sa
vorbeasca in fata unui public.

Consemnati deciziile grupului in Planul nostru de comunicare.

Etapa 4 — Pregatirea prezentarii
Copiii incep pregatirea modalitatii de comunicare alese.

Impreuna, stabilesc rolul fiecarei persoane, ordinea prezentarii, recomandarile pe
care doresc sa le evidentieze si materialele de care au nevoie.

Etapa 5 — Repetitia
Atunci cand este oportun, invitati copiii sd repete prezentarea.

Incurajati colegii s3 ofere feedback constructiv, evidentiind ce a fost clar si ce a
functionat bine.

Reamintiti-le copiilor cd nu este nevoie sa memoreze totul sau sa vorbeascd
perfect. Scopul este sa isi comunice ideile Tntr-un mod clar si intr-o maniera n
care Intregul grup sa se simta confortabil.

Recomandari pentru facilitator

Permiteti copiilor sa aleaga ei insisi modalitatea de comunicare, in loc sa o
selectati in numele lor.
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Alegem cum ne Etapa SPEAK

facem auziti

Permiteti copiilor sa Tmpartd responsabilitatile, astfel incat prezentarea sa nu
depinda doar de copilul cel mai increzator.

Sprijiniti copiii sa Tsi simplifice sau sa isi organizeze mesajele, fara a le modifica
sensul.

Reduceti presiunea asociatd prezentarii, reamintindu-le copiilor ca adultii sunt
acolo pentru a-i asculta si ca toate formele de participare sunt la fel de valoroase.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid cum doresc sa fisi comunice recomandarile, cine va participa la
prezentare si cum vor fi impartite responsabilitatile.

Ei aleg mesajele pe care doresc sd le evidentieze si rolurile in care se simt
confortabil sa participe.

Facilitatorul sprijina procesul de pregatire, fara a stabili modalitatea de
comunicare, a atribui roluri sau a desemna purtatori de cuvant in locul copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Oferiti copiilor modalitati diferite de a contribui, inclusiv prin desen, scriere,
filmare, interpretare de roluri, organizarea materialelor sau prezentare orala.

Permiteti-le sa participe individual, in perechi sau in grupuri mici, in functie de
nivelul lor de incredere si de preferintele privind comunicarea.

Utilizati exemple vizuale si intrebari simple pentru a-i sprijini pe copii sa compare
diferitele modalitati de comunicare.

Asigurati-va ca si copiii mai rezervati, precum si cei care nu doresc sd vorbeasca in
fata unui public, pot avea roluri semnificative, care contribuie la prezentarea
grupului.
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Alegem cum ne Etapa SPEAK

facem auziti

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Copiii nu ar trebui niciodata sa fie presati sa vorbeasca in fata unui public sau sa
reprezinte grupul daca nu se simt confortabil.

Participarea la prezentare trebuie sa ramana voluntara, iar copiii ar trebui sa poata
schimba rolurile sau renunta la un rol de vorbitor in orice moment.

Facilitatorul trebuie sa se asigure ca toate formele de participare sunt apreciate in
mod egal si cd niciun copil nu este criticat pentru alegerea unui rol mai putin
vizibil.

Rezultate ale activitatii

Un Plan de comunicare completat, care prezinta modalitatea de prezentare aleasa
de copii, mesajele pe care doresc sa le transmita si rolurile si responsabilitatile
stabilite de grup.

De asemenea, grupul pregdteste materialele necesare pentru intdlnirea sau
activitatea de comunicare cu factorii de decizie.Materiale needed for the meeting
or communication activity with decision-makers.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze planul asupra caruia s-a ajuns la un acord
si sa colecteze sau sa fotografieze materialele pregatite, daca acest lucru este
permis.

Legatura cu etapa urmatoare
Planul nostru de comunicare completat si materialele pregatite 1i sprijind pe

copii in prezentarea propunerilor lor in fata adultilor sau a factorilor de decizie.

in etapa WEIGH, copiii pot reflecta asupra modului in care s-a desfdsurat
comunicarea, asupra felului in care au functionat rolurile asumate, asupra
raspunsului oferit de adulti si asupra masurii Tn care au simtit ca opiniile lor au
fost ascultate si luate in considerare.
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Alegem cum ne Etapa SPEAK

facem auziti

Anexe

Anexa S.4.A1 - Planul nostru de comunicare

O fisa de planificare utilizatd de copii pentru a consemna modalitatea de
comunicare aleasd, mesajele-cheie pe care doresc sa le transmitd, precum si
rolurile si responsabilitatile stabilite de grup.

&
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Ce s-ar putea

~ an Etapa SPEAK
intampla?
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 8-12 ani 60 min Grup mic Niciuna
Obiectiv

S3 ii ajute pe copii sa reflecteze asupra asteptarilor, emotiilor si preocuparilor pe
care le au Tnainte de a discuta cu factorii de decizie si sa se pregateascd pentru
diferitele situatii care ar putea aparea in timpul conversatiei.

Activitatea le ofera copiilor un spatiu sigur in care sa fisi exprime sperantele,
ingrijorarile si ceea ce considera mai mult sau mai putin probabil s3 se intample,
ajutand grupul sa se pregdteascd pentru intdlnire cu mai multd incredere si
constientizare.

Materiale

e Un poster de mari dimensiuni sau un panou impartit in trei sectiuni: Foarte
probabil sa se intample - Probabil sa se intample - Putin probabil sa se
intample

e Biletele de hartie sau biletele autoadezive (Post-it)

e Pixuri, creioane sau markere

e Banda adezivd, magneti sau pioneze, astfel incat biletelele s3d poata fi
indepartate ulterior.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii
Explicati copiilor ca se pregdtesc pentru o conversatie cu factori de decizie,
autoritdti sau alti adulti care ar putea rdspunde ideilor si propunerilor lor.

Reamintiti-le ca este firesc sa aiba sperante, intrebari, emotii si ingrijorari diferite
Tnaintea unei Intalniri importante.

Etapa 2 — Reflectie individuala
Oferiti fiecarui copil cateva biletele de hartie sau biletele autoadezive (Post-it).
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Ce s-ar putea Etapa SPEAK

intampla?

Invitati copiii sa scrie sau sa deseneze gandurile pe care le au despre conversatia
care urmeaz3. li puteti incuraja sa reflecteze la ce asteapta cu nerdbdare, ce i
ingrijoreaza, la ce se asteapta, ce i-ar putea surprinde si ce ar face ca intalnirea s3
fie una reusita.

Rugati copiii sa nu isi scrie numele pe biletele.

Etapa 3 - impértég,irea anonima a ideilor
Colectati toate biletelele si puneti-le laolalta.

Invitati copiii sa extragad, pe rand, cate un biletel si sa il citeasca cu voce tare. Dacd
un copil preferad, facilitatorul poate citi biletelul in locul Llui.

Reamintiti grupului sa asculte cu respect si sa recunoasca faptul ca toate
contributiile sunt valoroase.

Etapa 4 — Organizarea asteptarilor
impreuns, asezati fiecare biletel pe poster, in una dintre cele trei categorii: Foarte
probabil sa se intample, Probabil s3 se intample, Putin probabil sa se intample.

Tncuraja‘gi copiii sa discute unde ar trebui plasat fiecare biletel si sa ajunga la o
decizie comuna.

Etapa 5 - Discutie si pregatire
Analizati impreund cu grupul posterul completat.

Ajutati copiii sd identifice sperantele si ngrijordrile comune, sa discute despre
aspectele pentru care ar putea avea nevoie sd se pregdteasca si sa reflecteze
asupra elementelor intalnirii pe care le pot influenta prin propriul comportament
si prin modul in care comunica.
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Ce s-ar putea Etapa SPEAK

intampla?

Etapa 6 — Documentarea rezultatelor
Fotografiati posterul completat, daca acest lucru este permis, astfel incat sa poatd
fi analizat din nou dupa intalnire.

Recomandari pentru facilitator

Normalizati emotiile diferite, reamintindu-le copiilor ca este firesc sd se simtd
entuziasmati, emotionati, curiosi sau nesiguri inaintea unei conversatii importante.
Pastrati caracterul anonim al contributiilor, pentru ca elevii sd isi poata exprima
sincer gandurile, fara teama de a se simti expusi.

Creati o atmosfera respectuoasa, in care toate ideile sunt binevenite si nimeni nu
este judecat sau ridiculizat.

Mentineti discutia orientata spre pregdtire. Ajutati copiii sa faca diferenta intre
aspectele pe care nu le pot controla si cele pe care le pot influenta printr-o
comunicare clard, colaborare si o buna pregatire.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce asteptdri, ingrijorari sau sperante au Tnaintea conversatiei cu
factorii de decizie.

Ideile lor contribuie la pregatirea grupului si ajuta la identificarea sprijinului,
informatiilor sau incurajdrilor de care ar putea avea nevoie inainte de intalnire.

Facilitatorul sprijind discutia fara a decide in locul copiilor care dintre asteptarile
lor sunt rezonabile sau mai importante.

JAY
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Ce s-ar putea Etapa SPEAK

intampla?

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa isi exprime gandurile prin scriere, desene, simboluri sau
cuvinte-cheie.

Daca este necesar, copiii isi pot comunica verbal ideile unui facilitator sau unui
coleg, care le va consemna fara a le modifica sensul.

Oferiti-le posibilitatea de a contribui anonim si nu solicitati nimanui sa explice in
public o preocupare personala.

Acordati timp suplimentar pentru reflectie si asigurati-va ca fiecare copil poate
participa in modul in care se simte cel mai confortabil.

Nota privind protectia si siguranta copiilor
Creati un mediu sigur si respectuos, 1n care copiii sa isi poatd exprima Tngrijordrile
fard teama de a fi judecati.

Nu minimalizati preocuparile copiilor, chiar daca acestea par putin probabile, si nu
le cereti sa isi explice temerile personale in fata grupului.

Daca un copil exprima o preocupare legatd de propria siguranta sau de o altd
situatie serioasa privind protectia copilului, recunoasteti-o cu calm, evitati sa
solicitati detalii suplimentare in fata grupului si urmati procedurile organizatiei
privind protectia si siguranta copilului dupa incheierea activitatii.

Rezultate ale activitatii

Un poster ,Ce s-ar putea intampla?” completat, care reflecta sperantele,
ingrijorarile si previziunile copiilor inaintea intalnirii cu factorii de decizie.
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Ce s-ar putea Etapa SPEAK

intampla?

Posterul ofera o imagine de ansamblu asupra nivelului de fincredere si a
preocupdrilor copiilor, evidentiaza aspectele care pot necesita o pregatire
suplimentard si constituie un punct de referintd pentru reflectia asupra
experientei dupa desfasurarea intalnirii.

Facilitatorul ar trebui sa documenteze posterul completat prin fotografierea
acestuia, daca acest lucru este permis, sau prin consemnarea principalelor
asteptari intr-o fisa de sinteza.

Legatura cu etapa urmatoare

Posterul ,Ce s-ar putea intampla?” completat poate fi reluat in etapa WEIGH, in
special in cadrul activitatii W.1 — Ce s-a intamplat?

Copiii compara asteptdrile pe care le-au avut cu ceea ce s-a intamplat in realitate,
reflecteaza asupra conversatiei cu factorii de decizie si identifica ce au invatat
pentru viitoarele activitati de participare.

Anexe

Nicio anexa necesara.

&
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 6-8 ani 45 min Grup mic S.6.A1-2
Obiectiv

Sa i sprijine pe copii sa transforme concluziile investigatiei lor intr-un mesaj clar,
respectuos si relevant, adresat adultilor care pot rdaspunde problemelor din
comunitate si pot contribui la producerea unor schimbari pozitive.

Copiii utilizeaza dovezile colectate in etapa EXPLORE pentru a identifica mesajul
pe care il considerd cel mai important, redacteaza impreuna o scrisoare si decid
cum doresc sa o transmitd adultilor relevanti.

Materiale

e Posterul de sinteza a investigatiei, completat in etapa EXPLORE
Anexa S.6.A1 - Scrisoare cu livrare speciala

Anexa S.6.A2 — Panoul mesajelor catre comunitate

Markere

Creioane colorate

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra investigatiei
Invitati copiii sa revina asupra Posterului de sinteza a investigatiei.

Impreunad, revizuiti ce au descoperit, de ce problema este importantd, cine este
afectat si la ce Intrebdri nu au gasit inca rdspuns.

Explicati-le ca sunt acum pregatiti sa isi impartaseasca ideile cu adultii care ar

putea rdspunde acestei probleme si contribui la producerea unor schimbari
pozitive.
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Etapa 2 — Alegerea mesajului-cheie
Invitati fiecare grup sa discute care este cel mai important mesaj pe care doreste
sa il transmita adultilor.

Copiii stabilesc de comun acord o problema importanta, o idee principala, o
intrebare pe care ar dori sa o adreseze si o schimbare pe care spera s3d o vada.

Reamintiti-le ca o comunicare clara si respectuoasa i poate ajuta pe ceilalti sa le
inteleagd ideile.

Etapa 3 - Pregatirea ,Livrarii speciale”
Fiecare grup completeaza o Scrisoare cu livrare speciala.

Copiii pot scrie, desena sau combina cuvinte si imagini. Atunci cand este necesar,
facilitatorul 1i poate ajuta sa isi consemneze ideile, pastrand sensul si formularea
originala a acestora.

Etapa 4 — Impartasirea mesajelor
Invitati fiecare grup sa isi prezinte scrisoarea, daca membrii acestuia doresc sa
faca acest lucru.

Afisati toate scrisorile completate pe Panoul mesajelor catre comunitate.
Incurajati copiii sa compare ideile, sa identifice mesajele comune si sa discute daca
doresc sa elaboreze un mesaj comun al intregii clase.

Etapa 5 - Pregatirea dialogului cu comunitatea
Revizuiti mesajele afisate pe Panoul mesajelor cdtre comunitate.

Sprijiniti copiii sa stabileascd modul in care doresc sd fisi comunice ideile.
Impreun3, decideti ciror adulti ar trebui si le fie adresate mesajele, cum vor fi
transmise, daca clasa doreste sa prezinte un singur mesaj comun, mai multe
mesaje ale grupurilor sau ambele variante si cine doreste sa participe la

Se,zenta rea acestora.
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Consemnati aceste decizii intr-un Plan de livrare simplu.

Explicati copiilor ca se pregdtesc pentru o conversatie reala cu adulti care ar putea
contribui la producerea unor schimbari pozitive in comunitate.

Recomandari pentru facilitator

Tncurajai;i copiii sa isi bazeze mesajele pe dovezile colectate in etapa EXPLORE, si
nu doar pe presupuneri sau opinii.

Folositi intrebari deschise, precum: ,Ce face ca acesta sa fie cel mai important
mesaj al vostru?”, ,,Ce observatii sustin recomandarea voastra?” sau ,,Ce ati dori ca
adultii sa inteleaga?”

Sprijiniti copiii sa isi exprime propriile idei, fara a le reformula mesajul sau a le
sugera solutii in locul lor.

Incurajati fiecare copil sa contribuie intr-un mod in care se simte confortabil.
Valorizati diferitele modalitati de comunicare, inclusiv scrierea, desenul,
exprimarea orald si prezentdrile realizate 1n echipa.

Ajutati copiii sa faca diferenta intre descrierea unei probleme si initierea unui
dialog constructiv despre posibile schimbari.

Reamintiti grupului cd o participare autentica si semnificativda nu depinde de
abilitatea de a vorbi cu incredere in fata unui public, ci de capacitatea copiilor de
a-si exprima punctele de vedere intr-un mod autentic si respectuos.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce problema doresc sa comunice, ce dovezi si idei vor sa includd in
mesaj si modul in care doresc sa il exprime.
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De asemenea, copiii decid caror adulti doresc sa le transmita mesajul, cum va fi
acesta comunicat si cum va fi reprezentatd clasa.

Facilitatorul sprijina intregul proces, fara a reformula ideile copiilor, a alege
publicul-tinta sau a atribui rolurile de prezentare in locul lor.

Recomandari pentru incluziune

Pentru copiii care intampina bariere lingvistice, permiteti contributii prin desene,
simboluri, cuvinte-cheie sau explicatii orale oferite cu sprijin.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati exprimarea prin
vorbire, scriere, gesturi sau prezentari realizate in colaborare cu alti copii.

Pentru copiii cu mai putina incredere in sine, permiteti-le sd prezinte Tmpreuna cu
colegii sau sa solicite facilitatorului sa le citeasca mesajul cu voce tare.

Asigurati-va cd toate materialele sunt accesibile din punct de vedere fizic. Atunci
cand este necesar, oferiti modalitati alternative de creare, afisare si prezentare a
mesajelor.

Nota privind protectia si siguranta copiilor
Tncuraja'gi copiii sa fsi concentreze mesajele asupra problemelor comunitatii,
evitand includerea unor informatii personale, care pot duce la identificarea unor

persoane sau care sunt de natura sensibila.

Copiii nu ar trebui sa se simtd obligati sa dezvaluie experiente personale pentru a
explica de ce o anumita problema este importanta.

Participarea la prezentari trebuie sa ramana voluntara, iar copiii ar trebui sa fie
sprijiniti sa comunice Tn modalitati in care se simt in siguranta si confortabil.

;j :I
-
)

SOCRATES SCM Toolkit | S.6 | SPEAK



Rezultate ale activitatii

&l

Scrisori ,Livrare speciala” completate, in care fiecare grup fisi prezinta mesajul-

cheie, Intrebarea si schimbarea pe care o propune.

Un Panou al mesajelor cdtre comunitate completat, care reuneste mesajele
diferitelor grupuri si, daca este cazul, mesajul comun asupra cdruia copiii au ajuns
la un acord.

Un Plan de livrare completat, care identifica adultii cdrora le vor fi adresate
mesajele, modalitatea de comunicare aleasa si rolurile pe care copiii au decis sa si
le asume.

Materialele realizate 1i pregatesc pe copii pentru un dialog autentic cu factorii de
decizie din comunitate.

Legatura cu etapa urmatoare

Ori de cate ori este posibil, mesajele asupra carora s-a ajuns la un acord sunt
transmise adultilor identificati in cadrul unui dialog real cu comunitatea.

in etapa WEIGH, 1n special prin activitatea ,Pasi mici, schimbari mari”, copiii pot
reflecta asupra a ceea ce s-a Intamplat, asupra modului in care vocile lor au fost
primite si asupra actiunilor care pot continua sa sprijine producerea unor schimbari
pozitive.

Anexe

Anexa S.6.A1 - Scrisoare cu livrare speciala

Un sablon utilizat de copii pentru a comunica o problema importantd, mesajul lor
principal, o intrebare si schimbarea pe care si-ar dori s3 o vada.

Anexa S.6.A2 — Panoul mesajelor catre comunitate
Un panou comun utilizat pentru afisarea scrisorilor realizate de grupuri,
compararea ideilor acestora si identificarea mesajelor comune sau colective.
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Vocile noastre, mesajul

Etapa SPEAK
hostru
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 9-12 ani 45 min Grup mic S.7.A1-2
Obiectiv

Sa i sprijine pe copii sa 1si comunice ideile, opiniile si recomandarile, utilizand
dovezile colectate In etapa EXPLORE pentru a elabora mesaje clare, bine
fundamentate si relevante despre o problema care este importantd pentru ei.

Materiale

e Anexa S.7.A1l - Cartonase ,Vocile noastre, mesajul nostru”

e Anexa S.7.A2 - Fisa de planificare ,Vocile noastre, mesajul nostru”

e Doverzile colectate in etapa EXPLORE, precum fotografii, desene, notite de
observatie sau concluzii rezultate din interviuri

e Coli mari de hartie sau carton pentru postere

e Creioane, markere si materiale pentru colorat

e Optional: tablete sau reportofoane digitale pentru realizarea unor prezentari
in format digital

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Revizuirea dovezilor
Invitati copiii s3 revina asupra dovezilor colectate in etapa EXPLORE si sd
revizuiasca pe scurt ce au descoperit despre problema selectata.

Etapa 2 — Explicarea scopului mesajului
Explicati-le ca dovezile devin mai valoroase atunci cand sunt folosite pentru a
comunica idei care pot contribui la imbundtdtirea unei situatii.

Etapa 3 - Identificarea ideilor-cheie

Invitati fiecare grup sa identifice: cel mai important lucru pe care l-a invatat; de ce
considerd ca acest lucru este important; ce si-ar dori ca ceilalti sa inteleagd; ce
cred ca ar putea contribui la Tmbunatatirea situatiei.
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Vocile noastre, mesajul

Etapa SPEAK
nostru

Etapa 4 — Completarea fisei de planificare
Oferiti fiecarui grup cate o Fisa de planificare ,Vocile noastre, mesajul nostru”.

Grupurile descopera, pe rand, Cartonasele ,Vocile noastre, mesajul nostru”,
discutd fiecare intrebare si isi consemneaza ideile in fisa de planificare.

Etapa 5 - Organizarea mesajului
Invitati copiii sa 1si organizeze ideile prin completarea Fisei de planificare, inainte
de a pregati forma finala a mesajului.

Etapa 6 — Alegerea modalitatii de comunicare
Invitati fiecare grup sa decida cum doreste sa isi comunice mesajul.

Copiii pot realiza o scurtd prezentare, un poster, un desen insotit de explicatii, un
joc de rol, o banda desenata, un reportaj, o prezentare digitald sau o inregistrare
audio.

Etapa 7 — Prezentarea mesajelor
Oferiti fiecarui grup posibilitatea de a-si prezenta mesajul in fata clasei.

Incurajati colegii sa se concentreze asupra fintelegerii ideilor transmise, si nu
asupra evaluarii modului de prezentare.

Etapa 8 - Identificarea temelor comune
Tncheiati activitatea printr-o discutie cu intreaga clasa despre mesajele prezentate.

Sprijiniti copiii sa identifice temele comune, preocupdrile Tmpdrtasite si
recomandarile similare.

Recomandari pentru facilitator

Sprijiniti copiii sa Tsi elaboreze mesajele pe baza dovezilor pe care le-au colectat,

~

s@ nu pe baza presupunerilor sau a ceea ce cred ca adultii si-ar dori sa auda.
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Vocile noastre, mesajul

Etapa SPEAK
nostru

Incurajati copiii sa explice de ce considerd ca mesajul lor este important, facand
referire la observatiile, interviurile sau celelalte concluzii pe care le-au colectat.

Oferiti diferite modalitati de comunicare si permiteti copiilor sa aleaga formatul
care se potriveste cel mai bine punctelor lor forte si preferintelor. Reamintiti-le ca
o participare eficienta nu depinde de increderea in vorbitul in public. Desenele,
posterele, jocurile de rol, povestirile si materialele digitale pot transmite mesaje la
fel de valoroase.

Folositi intrebari deschise, precum: ,Ce face ca acesta sa fie cel mai important
mesaj al vostru?”, ,Ce dovezi v-au ajutat sa ajungeti la aceasta concluzie?” sau
,Ce ati dori ca ceilalti sa inteleaga?”.

Evitati sa sugerati raspunsuri sau sa reformulati mesajele copiilor din perspectiva
unui adult.

Tncurajati toti membrii grupului sa contribuie atat la planificare, cat si la
prezentare, respectand nivelul de implicare preferat de fiecare copil. Unii copii pot
alege sa prezinte, in timp ce altii pot prefera sa realizeze materialele vizuale sau
sa sprijine grupul Intr-un alt rol.

Creati o atmosfera de sustinere, in care opiniile diferite sunt binevenite. Incurajati
ascultarea respectuoasd si reamintiti copiilor ca scopul activitatii este sa fsi
comunice ideile Tn mod clar, nu sa realizeze o prezentare perfecta.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care dintre dovezile si concluziile obtinute le considera cele mai
importante, ce mesaj doresc sd transmitd si cum doresc sa il prezinte.

Ei aleg modalitatea de comunicare si rolurile pe care se simt confortabil sa le
indeplineasca atat in etapa de pregatire, cat si in cea de prezentare.
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Vocile noastre, mesajul

Etapa SPEAK
nostru

Facilitatorul sprijina Tntregul proces, fara a sugera raspunsuri, a modifica mesajul
copiilor sau a decide modul in care acesta ar trebui prezentat.

Recomandari pentru incluziune

Oferiti copiilor modalitati diferite de a-si exprima ideile, inclusiv prin vorbire,
desen, scriere, joc de rol, realizarea unor machete sau utilizarea materialelor
digitale.

Permiteti copiilor sa lucreze individual, In perechi sau n grupuri mici.

Puneti la dispozitie inceputuri de enunturi, materiale de sprijin vizual sau simboluri
de comunicare, atunci cand este necesar, si incurajati copiii sa aleagd modalitatea
de exprimare in care se simt cel mai confortabil.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Participarea trebuie sa raméana intotdeauna voluntara.

Copiii nu ar trebui niciodatd sa se simtd presati sa vorbeasca 1n fata grupului sau
sa Impartdseasca experiente personale.

Respectati alegerile copiilor privind modul in care doresc sa comunice si asigurati-
va ca toate contributiile sunt apreciate cu respect, fara critici sau judecati.

Rezultate ale activitatii

Fise de planificare ,Vocile noastre, mesajul nostru” completate, impreuna cu
prezentarile, posterele sau celelalte produse de comunicare realizate de copii, prin
care acestia isi exprima ideile si recomandarile bazate pe dovezile colectate.

Legatura cu etapa urmatoare

Mesajele si recomandarile elaborate n cadrul acestei activitati constituie un punct
de plecare pentru etapa WEIGH.
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Vocile noastre, mesajul

Etapa SPEAK
nostru

Ulterior, copiii pot reflecta Tmpreuna asupra diferitelor idei, pot stabili prioritati,
pot analiza posibilele actiuni si pot decide care dintre recomandari ar trebui
promovate in continuare.

Anexe
Anexa S.7.A1 - Cartonase ,Vocile noastre, mesajul nostru”

Cartonase cu fintrebdri-ghid, prezentate pe rand, pentru a orienta discutia n
cadrul grupului Tnainte ca elevii sa Isi consemneze ideile in fisa de planificare.

Anexa S.7.A2 - Fisa de planificare ,Vocile noastre, mesajul nostru”
O fisa de lucru utilizata pentru a-i ajuta pe copii sa isi organizeze dovezile
colectate si sa le transforme intr-un mesaj clar si bine fundamentat.

&
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Prezinta-ti

. Etapa SPEAK
schimbarea! P
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 9-12 ani 45-60 min Grup mic S.8.A1-2
Obiectiv

Sa i sprijine pe copii sa Isi comunice ideile Tn mod creativ si atractiv, dezvoltandu-
si In acelasi timp increderea in sine, spiritul de echipa si abilitdtile de comunicare,
in timp ce sustin schimbari pozitive in comunitatea lor.

Materiale

e Annex S.8.A1 - Cartonase , Agentii schimbarii”

e Annex S.8.A2 - Fisa de planificare a prezentarii

e Annex S.8.A3 - Cartonase cu idei creative

e Markere si creioane colorate

e Coli mari de hartie sau carton pentru postere

e Optional: materiale pentru activitati creative, precum autocolante, hartie
coloratd, foarfeca si lipici.

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Agentii schimbarii in comunitate

Explicati ca fiecare grup devine o echipa de Agenti ai schimbarii Tn comunitate.
Misiunea lor este sa i convingd pe ceilalti ca ideea lor poate contribui la
imbunatatirea comunitatii.

Fiecare grup analizeaza problema din comunitate pe care a explorat-o si alege o
propunere pe care doreste sa o promoveze.

Etapa 2 — Cartonase cu idei creative

Oferiti copiilor un Cartonas ,Agent al schimbarii” necompletat si invitati-i sa
deseneze sau sa scrie modalitatea preferata de a-si comunica mesajul. Ei isi pot
imagina prezentarea ideii printr-un poster, un joc de rol, o reclama TV, o poveste
cu supereroi, un scurt videoclip...
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Prezinta-ti

schimbarea! Etapa SPEAK

Daca grupurilor le este greu sa gdseasca idei, oferiti-le Cartonase cu idei creative,
care prezinta diferite modalitati de prezentare. Copiii pot alege una dintre acestea,
pot combina mai multe sau le pot folosi ca sursa de inspiratie pentru a crea
propria varianta.

Etapa 3 - Planificarea prezentarii
Oferiti fiecarui grup o Fisa de planificare a prezentdrii pentru a-i ajuta pe copii sa
Isi organizeze prezentarea inainte de a o sustine.

Acordati grupurilor timp pentru a completa fisa si a-si pregdti prezentarea
(intrebarile orientative se gasesc in Anexa).

Dupa pregatire, fiecare grup isi prezinta ideea celorlalti participanti. Dupa fiecare
prezentare, invitati publicul sa ofere feedback pozitiv si constructiv, discutand
intrebari precum:

e Ce v-aplacut la aceasta prezentare?

e Mesajul a fost clar?

e Ar putea aceastd idee sd contribuie la imbunatatirea comunitatii?

Recomandari pentru facilitator

Puneti accent pe creativitate, nu pe performanta.

Tncuraja'gi fiecare copil sa participe intr-un mod in care se simte confortabil.

&
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Prezinta-ti

schimbarea! Etapa SPEAK

Rolul activ al copiilor

Copiii decid cum doresc sa isi comunice propunerea, care sunt mesajele-cheie pe
care vor ca ceilalti sa si le aminteasca si cum vor fi impartite rolurile in cadrul
grupului.

Facilitatorul sprijina procesul de planificare si pregatire, fard a alege formatul de
prezentare, a atribui roluri sau a influenta mesajul copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Oferiti diferite modalitdti de prezentare, astfel incat copiii sa poatd alege varianta
care reflecta cel mai bine punctele lor forte si preferintele.

Permiteti copiilor sa contribuie prin desen, scriere, realizarea materialelor de
recuzita, prezentare orald, joc de rol sau prin sprijinirea prezentarii in orice alt
mod.

Incurajati colaborarea fin echipd, astfel incat fiecare copil sd aibd un rol
semnificativ.

Oferiti materiale de sprijin vizual si instructiuni simple, acolo unde este necesar.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Ay v A

Participarea trebuie sa ramana intotdeauna voluntara.

Copiii nu ar trebui niciodata sa se simtd presati sa sustind o prezentare sau sd
vorbeasca in fata celorlalti. Ei pot alege roluri mai putin vizibile, precum realizarea
posterelor, pregatirea materialelor sau sprijinirea grupului din culise.

JAY
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Prezinta-ti

schimbarea! Etapa SPEAK

Rezultate ale activitatii

Prezentari creative ale propunerilor copiilor, precum postere, jocuri de rol,
sloganuri sau materiale de campanie.

Notite ale facilitatorului, care sintetizeaza mesajele-cheie comunicate de copii.

Legatura cu etapa urmatoare

Propunerile selectate pot fi prezentate factorilor de decizie din comunitatea locala.

Prezentarile creative constituie o evidenta a ideilor si mesajelor formulate de copii,
asupra carora se poate reveni in etapa WEIGH, pentru a reflecta asupra a ceea ce
au comunicat, asupra modului in care ideile lor au fost primite si asupra impactului
pe care acestea l-ar fi putut avea.

Anexe

Anexa S.8.A1 - Cartonas ,, Agent al schimbarii”
Un cartonas necompletat, pe care copiii il folosesc pentru a desena sau a scrie
cum ar dori sa isi prezinte ideea.

Anexa S.8.A2 - Fisa de planificare a prezentarii
O fisa utilizata de grupuri pentru a-si organiza mesajul, modalitatea de
prezentare si rolurile.

Anexa S.8.A3 — Cartonase cu idei creative

Cartonase optionale care prezinta modalitati creative de comunicare, precum o
reclama TV, o poveste cu supereroi, 0 mascotd, un reportaj de stiri sau un scurt joc
de rol.

JAY
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Comunitatea copiilor Etapa SPEAK

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 9-12 ani 45-60 min Grup mic S.9.A1-2
Obiectiv

Sa li sprijine pe copii sa isi comunice punctele de vedere intr-un mod respectuos,
sa valorifice si sa dezvolte ideile celorlalti si sa elaboreze, in colaborare,
recomandari bazate pe dovezile colectate in etapa EXPLORE.

Materiale

e Anexa S.9.A1 - Fisa de discutie ,Forumul comunitatii”
e Anexa S.9.A2 - Cartonase cu recomandari ,Semaforul”
e Dovezile colectate in etapa EXPLORE

e Un obiect al vorbitorului, precum o minge moale

e Biletele autoadezive (Post-it)

e Coala mare de hartie sau tabla

e Creioane si markere

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea Forumului comunitatii

Asezati copiii Tn cerc si explicati-le cd vor participa la un Forum al comunitatii, in
cadrul cdruia fiecare va avea ocazia sd isi Impdrtaseasca ideile si sd i asculte pe
ceilalti.

Etapa 2 - Stabilirea regulilor de discutie

Revizuiti Tmpreuna cu grupul regulile de desfdsurare a discutiei. Acestea pot
include: ascultarea fara intreruperi, respectarea opiniilor diferite, vorbirea pe rand,
exprimarea dezacordului fata de idei, nu fatd de persoane, precum si respectarea
dreptului fiecaruia de a participa sau de a alege sa nu intervina.

Etapa 3 — Pregatirea recomandarilor
Oferiti fiecarui copil sau fiecdrui grup cate un Cartonas cu recomandari.

? :I
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Comunitatea copiilor Etapa SPEAK

Invitati-i sd scrie sau sa deseneze o recomandare bazatd pe dovezile colectate n
etapa EXPLORE.

Etapa 4 — Prezentarea recomandarilor

Folosind obiectul vorbitorului, invitati copiii sd isi prezinte recomandarea si sa
explice ce propun, ce dovezi le sustin ideea, cine ar putea beneficia de aceasta si
de ce considera ca este importanta.

Etapa 5 — Raspundem si dezvoltam ideile

Dupa fiecare interventie, incurajati colegii sa adreseze intrebari respectuoase, sa
faca legaturi cu ideile prezentate anterior sau sa propuna dovezi suplimentare
care sustin sau pun sub semnul intrebarii recomandarea.

Etapa 6 — Organizarea recomandarilor
Consemnati recomandarile pe un tabel comun al clasei.

Sprijiniti copiii sa grupeze ideile care abordeaza probleme similare sau propun
solutii asemanatoare.

Etapa 7 — Discutarea prioritatilor
Invitati clasa sa discute care dintre recomandari par cele mai importante, cele mai
usor de pus n practica sau cele mai susceptibile sa producd o schimbare pozitiva.

Etapa 8 - Stabilirea recomandarilor comune
Incheiati activitatea prin identificarea unui numar restrans de recomandari comune
pe care clasa doreste sd le duca mai departe in etapa urmatoare.

Recomandari pentru facilitator

Creati un mediu de discutie respectuos si incluziv, in care copiii s simta ca ideile
lor sunt apreciate.

;j :I
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Comunitatea copiilor Etapa SPEAK

Tncepe‘gi prin a stabili iImpreuna reguli simple de discutie, precum ascultarea fara a
intrerupe, respectarea opiniilor diferite si oferirea posibilitdtii fiecdruia de a
contribui.

Incurajati copiii sa Tsi explice rationamentul, nu doar sa Tsi exprime opiniile.

Adoptati rolul de facilitator, nu de conducator al discutiei. Evitati sa evaluati ideile
copiilor sau sa orientati conversatia cdtre solutiile preferate de adulti.

Ajutati copiii sa faca legaturi intre diferitele contributii si incurajati-i sa raspunda
unii altora intr-un mod respectuos.

Fiti atenti la modul in care participa copiii. Invitati-i pe cei mai rezervati sa
contribuie, fara a pune presiune asupra lor, si incurajati-i pe cei mai increzatori sa
lase spatiu si celorlalti.

Recunoasteti faptul ca participarea poate lua forme diferite, inclusiv exprimarea
orald, scrierea, desenul sau solicitarea ca o altd persoana sa prezinte o idee n
numele copilului.

Incheiati activitatea prin sintetizarea diversitatii ideilor discutate si evidentiati
modul Tn care un dialog respectuos poate ajuta grupurile sa elaboreze
recomandari comune mai solide, chiar si atunci cand copiii nu sunt intru totul de
acord unii cu altii.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce recomandari doresc sa prezinte, explica dovezile care le sustin
ideile si raspund la intrebarile adresate de colegii lor.

Ei colaboreaza pentru a identifica recomandarile pe care le considera cele mai
relevante si mai valoroase.

;j :I
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Comunitatea copiilor Etapa SPEAK

Facilitatorul sprijind discutia fara a selecta, evalua sau stabili prioritatile
recomandarilor in locul copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Oferiti modalitati diferite prin care copiii sa poata contribui, inclusiv prin exprimare
orala, desen, scriere, utilizarea simbolurilor sau solicitand unui adult ori unui coleg
sa le citeasca ideile cu voce tare.

Acordati timp suplimentar pentru reflectie Thainte de a vorbi si incurajati discutiile
in perechi inainte de Tmpartasirea ideilor cu intregul grup.

Asigurati-va cd si copiii mai rezervati, precum si cei care utilizeaza metode
alternative de comunicare, au sanse egale de a participa.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Creati un mediu de discutie respectuos si incurajator, in care toate ideile sunt
tratate cu atentie si respect.

Participarea trebuie sa ramana voluntard, iar copiii nu ar trebui niciodata sa fie
obligati sa Isi apere experientele personale sau opiniile.

Facilitatorul trebuie sa se asigure ca fiecare contributie este tratatd cu respect si
ca niciun copil nu monopolizeaza discutia sau nu este exclus din aceasta.

Rezultate ale activitatii

Fise de discutie ,,Forumul comunitatii” completate, o prezentare la nivelul clasei
a recomandarilor formulate de copii si o listd comund de recomandari prioritare,
sustinute de dovezile si argumentele acestora.

JAY
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Comunitatea copiilor Etapa SPEAK

Legatura cu etapa urmatoare

Recomandarile asupra carora s-a ajuns la un acord constituie punctul central al
etapei WEIGH.

Ulterior, copiii pot analiza posibilele actiuni, pot lua n considerare diferite optiuni,
pot evalua impactul potential al acestora si pot decide cum pot fi valorificate
ideile lor pentru a influenta decizii reale sau pentru a contribui la Tmbunatatiri
concrete.

Anexe

Anexa S.9.A1 - Fisa de discutie ,,Forumul comunitatii”
O fisa de lucru utilizata pentru a-i ajuta pe copii sa asculte si sa compare idei
diferite, sa reflecteze asupra discutiei si sa elaboreze recomandari comune.

Anexa S.9.A2 - Cartonase cu recomandari ,Semaforul”
Cartonase care fi ajuta pe copii sa isi argumenteze, sa prioritizeze si sa comunice
recomandari bazate pe dovezile colectate in etapa EXPLORE.

&
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 6-8/9-12 45 min Grup mic S.10.A1
Obiectiv

Aceasta activitate i ajuta pe copii sa comunice, intr-o maniera vizuala, accesibila
si colaborativa, propunerile elaborate in etapa EXPLORE.

In loc sa sustina un discurs formal, copiii pregatesc postere pe care le folosesc
pentru a initia scurte conversatii cu adulti, factori de decizie, profesori, parinti sau
alti membri ai comunitatii.

Scopul este de a crea un spatiu sigur si bine structurat, in care opiniile copiilor
sunt ascultate, adultii le ofera un rdspuns, iar grupul colecteaza feedback care
poate fi valorificat in etapa WEIGH.

Materiale

e Postere de mari dimensiuni, pregatite de copii, care prezinta problema
selectatd si ideile sau propunerile lor de schimbare

e Markere, desene, fotografii, simboluri sau biletele autoadezive (Post-it)
realizate in etapele anterioare

e Anexa S.10.A1 - Cartonase pentru raspunsul/angajamentul adultilor

e Bandad adeziva sau pioneze pentru afisarea posterelor

e Optional: ecusoane cu humele copiilor si al adultilor participanti.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Pregatirea posterelor

Copiii lucreaza in grupuri mici pentru a realiza postere bazate pe ideile dezvoltate
in etapa EXPLORE. Fiecare poster ar trebui sa prezinte problema identificata,
ceea ce au inteles copiii despre aceasta si una sau mai multe propuneri ori
intrebari adresate adultilor.

? :I
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Etapa 2 — Organizarea galeriei

Afisati posterele intr-o sala de clasd, pe un hol, intr-un centru comunitar sau intr-
un alt spatiu familiar copiilor. Ori de cate ori este posibil, invitati adultii si
reprezentantii comunitatii sa viziteze spatiul pregatit de copii, in loc sd le solicitati
copiilor sa isi prezinte ideile intr-un cadru institutional necunoscut.

Etapa 3 — Stabilirea rolurilor

Fiecare grup decide cum doreste sa isi prezinte posterul. Unii copii pot vorbi, altii
pot indica desenele, pot citi o propozitie scurtd, pot raspunde la intrebari sau pot fi
pur si simplu prezenti alaturi de grup.

Etapa 4 - Primirea vizitatorilor

Adultii, profesorii, parintii, colegii sau reprezentantii comunitdtii viziteaza galeria si
se opresc la fiecare poster. Copiii Isi prezinta pe scurt ideea si explica ce si-ar dori
ca adultii sd inteleaga.

Etapa 5 — Colectarea raspunsurilor din partea adultilor

Vizitatorii sunt invitati sa lase un scurt raspuns scris utilizand Cartonasele pentru
raspunsul/angajamentul adultilor. Raspunsul ar trebui sa fie clar si usor de
inteles pentru copii. Cartonasele pot include trei tipuri de raspuns:

Pot actiona in curand — pentru actiuni care pot fi realizate rapid sau cu resurse
minime.

Pot planifica acest lucru — pentru actiuni care necesita timp, coordonare sau
discutii suplimentare.

Este nevoie de o analiza suplimentara / Nu este posibil in acest moment — in
acest caz, adultii trebuie sa explice motivul intr-un limbaj accesibil copiilor.

Etapa 6 — incheierea galeriei

La final, grupul colecteaza toate comentariile si cartonasele cu angajamente
completate de adulti.

Facilitatorul explica faptul ca aceste raspunsuri vor fi utilizate in etapa WEIGH,
pentru a reflecta asupra a ceea ce s-a intamplat dupd ce copiii si-au exprimat

Snctele de vedere.
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Recomandari pentru facilitator

Pregatiti adultii inainte de desfdsurarea activitatii. Acestia trebuie sd inteleaga ca
rolul lor nu este doar sa aprecieze posterele, ci sa asculte cu seriozitate si sa ofere
un raspuns clar.

Evitati transformarea galeriei intr-o proba de prezentare. Nu este necesar ca
fiecare copil sa vorbeasca in fata celorlalti. Comunicarea prin elemente vizuale,
prezentarea realizata in grup si mesajele scrise sunt la fel de valoroase.

Sprijiniti copiii sa pregdteasca o propozitie scurta pentru posterul lor, de exemplu:
~Am observat ca..”, ,Am explorat...”, ,Propunem...”

”

sa..”.

sau ,Ne-am dori ca adultii

Incurajati adultii sa adreseze intrebari deschise si respectuoase, fara a respinge
imediat ideile copiilor.

Asigurati-va ca fiecare poster primeste cel putin un raspuns din partea unui adult,
astfel incat niciun grup sa nu ramana fara feedback.

Pregatiti copiii si pentru posibilitatea de a primi din partea adultilor un rdspuns de
tipul ,nu” sau ,nu inca”. Ajutati-i sa inteleagd ca acest lucru nu inseamnd cd
participarea lor a fost inutild. Chiar si un raspuns negativ poate fi valoros daca
explica, intr-un mod clar, de ce un anumit lucru nu poate fi realizat in acel moment
si i ajutd pe copii sa se gandeasca la ce ar putea face diferit sau mai bine pe viitor.

Rolul activ al copiilor

v A

Isi reprezinte vizual propunerea, cum sa isi organizeze
posterul si in ce mod vor sa il prezinte vizitatorilor.

Copiii decid cum doresc s

De asemenea, ei stabilesc care este mesajul pe care il considera cel mai
important si ce fel de rdspuns si-ar dori sa primeasca din partea adultilor.

;j :I
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Facilitatorul sprijind procesul de pregdtire si se asigura ca activitatea se
desfasoarad in conditii de siguranta, dar nu vorbeste in numele copiilor decat daca
acestia solicita acest sprijin.

Recomandari pentru incluziune

Copiii pot participa Tn moduri diferite: prin desen, scriere, prezentare,
intampinarea vizitatorilor, lipirea biletelelor autoadezive (Post-it), citirea unui
mesaj scurt sau raspunsul la Intrebari.

Pentru copiii mai mici, posterele se pot baza in principal pe desene, simboluri si
enunturi scurte.

Pentru copiii care intampina bariere lingvistice, permiteti comunicarea prin
mijloace vizuale, sprijinul colegilor sau utilizarea unor enunturi pregatite in
prealabil.

Pentru copiii care nu se simt confortabil sa vorbeasca, un alt copil sau facilitatorul
poate citi mesajul grupului, in timp ce copilul contribuie prin realizarea posterului.
Asigurati-va ca spatiul este accesibil din punct de vedere fizic si ca nu este prea
zgomotos sau coplesitor.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Activitatea ar trebui s3 se desfasoare intr-un mediu supravegheat si prietenos cu
copiii. Adultii trebuie informati in prealabil ca este important sa interactioneze cu
respect si sd evite contestarea, judecarea sau expunerea copiilor in mod
individual.

Copiii nu ar trebui sa fie presati sa impartdseasca experiente personale sau sa
vorbeasca despre subiecte sensibile in fata vizitatorilor.

Fotografiile cu copiii, posterele sau evenimentul ar trebui realizate si distribuite
numai daca exista consimtdmantul necesar si daca acest lucru este permis de

C@ulile de comunicare ale proiectului.
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Rezultate ale activitatii

O Galerie interactiva a posterelor care vorbesc, care prezinta problemele, ideile
si propunerile formulate de copii.

Activitatea genereazd, de asemenea, un set de rdspunsuri scrise sau cartonase cu
angajamente din partea adultilor, care ofera un feedback concret pentru etapa
urmatoare.

Legatura cu etapa urmatoare

Raspunsurile scrise colectate in cadrul galeriei devin un material de baza pentru
etapa WEIGH.

Copiii pot analiza ce au transmis adultii, dacd au primit angajamente clare, ce
aspecte necesita in continuare clarificari si cum se simt in legdtura cu raspunsurile
primite.

Acest demers contribuie la inchiderea buclei de feedback si previne situatia n
care participarea copiilor se incheie doar cu o promisiune generala, lipsita de
continuitate.

Anexe

Anexa S.10.A1 - Cartonase pentru raspunsul/angajamentul adultilor

Un set de cartonase simple sau biletele autoadezive (Post-it) destinate adultilor
care viziteazd galeria. Acestea ii ajutd pe adulti sa ofere un raspuns clar, in scris, la
propunerile copiilor, indicand daca pot actiona in curand, daca pot planifica o
actiune sau dacd este nevoie de mai mult timp ori de explicatii suplimentare.

JAY
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utia postala a

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 6-8/9-12 30 min Grup mic S.11.A1-2
Obiectiv

Aceasta activitate 1i ajuta pe copii sa isi comunice ideile si propunerile catre adulti
sau factori de decizie intr-un mod clar, structurat si lipsit de presiune.

in loc s3 prezinte totul oral, copiii isi introduc mesajele, desenele sau propunerile
intr-un plic oficial si le transmit prin intermediul unei Cutii postale a drepturilor,
cu valoare simbolica.

Scopul este de a se asigura ca mesajul fiecarui grup este transmis, confirmat ca
fiind primit si urmat de un rdspuns clar, care poate fi analizat si discutat in etapa
WEIGH

Materiale

e Anexa S.11.A1l - Plic oficial pentru propuneri

Desene, fise cu propuneri sau alte materiale pregatite in etapa EXPLORE

Markere, autocolante sau etichete pentru decorarea plicurilor
O cutie din carton decoratad, utilizata drept Cutia postala a drepturilor
Anexa S.11.A2 - Confirmare de primire

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Pregatirea mesajului

Fiecare copil sau grup alege ideea, desenul, intrebarea sau propunerea pe care
doreste sa o transmitd. Aceasta poate proveni din etapa EXPLORE, de exemplu
dintr-o fisa ,Semaforul”, un desen, un poster, o scurta propunere scrisa sau un
mesaj elaborat de grup.

Etapa 2 - Pregatirea plicului
Copiii introduc materialul pregatit intr-un plic colorat. Pe exteriorul acestuia pot
rie numele grupului, pot desena un simbol sau pot adduga un titlu pentru
@):punerea lor.
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utia postala a

Facilitatorul ar trebui sa clarifice daca plicul reprezinta un mesaj al grupului sau
un mesaj individual.

Etapa 3 — Amenajarea cutiei postale
Asezati Cutia postala a drepturilor in centrul Tncdperii sau intr-un loc vizibil. Copiii
o pot decora cu mesaje precum ,ldeile noastre”, ,Propunerile copiilor” sau
.Mesaje pentru comunitatea noastra”.

Etapa 4 - Invitarea adultului sau a reprezentantului comunitatii

Invitati un adult, un profesor, un reprezentant al scolii, al autoritatii locale sau al
comunitatii sa primeasca plicurile. Ori de cate ori este posibil, adultul ar trebui sa
vind in spatiul familiar copiilor, cum ar fi sala de clasa, scoala sau centrul
comunitar.

Etapa 5 — Depunerea plicurilor

Un copil sau un reprezentant al fiecdrui grup depune plicul in Cutia postald a
drepturilor. Copiii nu trebuie sd sustind un discurs decat daca fisi doresc acest
lucru. Ei pot doar sa depuna plicul, sd spund o propozitie scurta sau sa solicite
sprijinul facilitatorului.

Etapa 6 — Deschiderea si confirmarea primirii propunerilor

Adultul deschide plicurile si confirma primirea fiecdrei propuneri. Daca elevii sunt
de acord si continutul nu este sensibil, propunerea poate fi cititd cu voce tare. in
caz contrar, adultul o poate citi in liniste si poate oferi un rdspuns in termeni
generali.

Pentru fiecare plic, adultul completeaza o Confirmare de primire, prin care
confirma ca propunerea a fost primita si explicd ce se va intdmpla in continuare.

Etapa 7 — Colectarea confirmarilor de primire
Facilitatorul colecteaza confirmadrile de primire si explica faptul ca acestea vor fi
utilizate in etapa WEIGH, pentru a reflecta asupra raspunsurilor primite.
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utia postala a
drepturilor
Recomandari pentru facilitator

Pregatiti adultul sau reprezentantul comunitatii inainte de desfasurarea activitatii.
Acesta trebuie sd inteleaga ca primirea plicurilor nu are doar o valoare simbolica,
ci presupune si oferirea unui rdspuns clar, respectuos si adaptat nivelului de
intelegere al copiilor.

Pastrati activitatea simpla si cu un caracter ceremonial, dar fara a crea intimidare.
Cutia postala a drepturilor ar trebui sa confere momentului importanta, fara a
pune presiune asupra copiilor sa sustind o prezentare.

Nu solicitati fiecarui copil sa vorbeasca. Principalul act de participare este
transmiterea mesajului.

Sprijiniti copiii sa pregateasca o propozitie scurtd, daca doresc sa spuna ceva, de
exemplu: ,Aceasta este ideea noastra pentru scoala.”, ,Ne-am dori sa cititi acest
mesaj.” sau ,Va rugam sa ne spuneti ce s-ar putea intdmpla in continuare.”

Pregatiti copiii pentru diferitele tipuri de rdspuns pe care le pot primi din partea
adultilor, inclusiv ,da”, ,nu incd” sau ,nu este posibil in acest moment”.
Explicati-le ca si un raspuns negativ poate fi valoros daca este clar, respectuos si
ii ajuta pe membrii grupului sa inteleaga ce ar putea face diferit sau mai bine data
viitoare.

Rolul activ al copiilor

Copiii aleg ce doresc sa introduca in plic si cum isi vor reprezenta propunerea. Ei
decid daca vor scrie, vor desena, vor utiliza simboluri, vor include materiale
realizate 1n activitatile anterioare sau vor pregati un scurt mesaj al grupului. De
asemenea, aleg cat de mult doresc sa spuna in momentul In care inmaneaza
plicul.
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utia postala a
drepturilor
Recomandari pentru incluziune

Aceastd activitate reduce presiunea asociata vorbitului in fata unui grup si le
permite copiilor sa participe prin comunicare scrisa, vizuala sau simbolica.

Copiii care intampina bariere lingvistice pot utiliza desene, simboluri, fotografii,
autocolante sau cuvinte-cheie simple.

Copiii care nu doresc sa vorbeasca pot avea in continuare un rol activ prin
pregatirea plicului, decorarea Cutiei postale a drepturilor, transmiterea mesajului
sau sprijinirea colectarii confirmarilor de primire.

in cazul copiilor mai mici, facilitatorul poate sprijini redactarea mesajului, p3strand
pe cat posibil cuvintele si ideile exprimate de copii.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Formatul bazat pe utilizarea plicului poate proteja copiii de expunerea personala,
in special atunci cand propunerile lor se referd la experiente sau situatii sensibile
ori care le provoaca disconfort. Accentul trebuie sa ramana asupra mesajului
grupului, nu asupra identificarii sau interogarii unor copii individuali.

Inainte de a citi cu voce tare continutul unui plic, facilitatorul trebuie s3 verifice
daca acest lucru este adecvat si dacd elevii sunt de acord. Informatiile sensibile
sau cu caracter personal nu ar trebui facute publice.

Daca o propunere semnaleaza o situatie care ridica preocupari privind protectia
copilului, facilitatorul trebuie sd3 urmeze procedurile de protectie a copilului
aplicabile in scoald sau in organizatie, separat de activitatea desfdsurata cu grupul.

JAY
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drepturilor
Rezultate ale activitatii

O Cutie postala a drepturilor care contine propunerile, desenele sau mesajele
copiilor, transmise Tn mod oficial unui adult sau unui reprezentant al comunitatii.

Activitatea genereaza, de asemenea, Confirmari de primire, care constituie
dovezi scrise ca propunerile au fost primite si indica tipul de masuri sau de actiuni
ulterioare care pot fi asteptate.

Legatura cu etapa urmatoare

Confirmarile de primire si raspunsurile oferite de adulti devin materiale de baza
pentru etapa WEIGH.

Copiii pot reflecta asupra faptului dacd mesajele lor au fost intelese, daca
raspunsul primit a fost clar si ce pasi urmatori au fost promisi sau necesitd inca
clarificari.

Acest demers contribuie la transformarea transmiterii unei propuneri intr-un
veritabil proces de feedback.

Anexe

Anexa S.11.A1 - Plic oficial pentru propuneri

O etichetd sau un sablon de plic imprimabil, pe care copiii il pot utiliza pentru a
prezenta intr-un mod clar si usor de recunoscut propunerea, desenul sau mesajul
grupului.

Anexa S.11.A2 - Confirmare de primire

Un formular scurt de raspuns, completat de adultul sau reprezentantul
comunitatii care primeste propunerea. Acesta confirma primirea mesajului si il
invita pe adult sa explice, intr-un limbaj accesibil copiilor, ce se poate intampla in
continuare.
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Conferinta de presa a

. Etapa SPEAK
copiilor
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
SPEAK 9-12 ani 45-60 min Grup mic S.12.A1-2
Obiectiv

sa i sprijine pe copii sa transforme dovezile colectate in etapa EXPLORE in
mesaje clare, bine structurate si relevante, prin care sa fisi comunice ideile,
preocuparile si recomandarile.

Activitatea i ajuta pe copii sa pregateasca produse de comunicare bazate pe
dovezi, care pot fi ulterior prezentate factorilor de decizie si altor reprezentanti ai
comunitatii.

Materiale

e dovezile colectate In etapa EXPLORE, precum fise de observatie, fotografii,
desene, notite, interviuri sau harti

e Anexa S.12.A1 - Cartonase de briefing media pentru copii

e Anexa S.12.A2 - Fisa de planificare pentru briefingul media al copiilor

e Optional: coli mari de hartie sau carton pentru organizarea ideilor

e Markere si materiale pentru colorat

e Optional: tablete sau reportofoane pentru realizarea unor prezentari in format
digital

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenirea asupra investigatiei
Invitati copiii sa revind la Panoul investigatiei si sa il utilizeze ca bazd de dovezi
pentru pregdtirea conferintei de presa.

Incurajati-i s3 revizuiascs fisele de observatie, fotografiile, desenele, notitele din
interviuri si celelalte materiale colectate pe parcursul investigatiei.

? :I
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Conferinta de presa a

. Etapa SPEAK
copiilor

Explicati-le cd un bun jurnalist face mai mult decat sa colecteze informatii: el
organizeaza dovezile in mesaje clare, care i ajuta pe ceilalti sa inteleagd de ce o
anumitd problema este importanta si ce ar putea contribui la imbunatatirea ei.

Etapa 2 - Identificarea mesajului principal

Invitati fiecare grup sa discute si sa identifice: cea mai importanta concluzie a
investigatiei; de ce problema este importanta pentru copii; ce si-ar dori ca factorii
de decizie sa inteleagd; o recomandare realistd pe care doresc sd o propuna.

Incurajati copiii sa 1si argumenteze ideile folosind dovezi, si nu presupuneri.

Etapa 3 - Planificarea briefingului media
Oferiti fiecarui grup o Fisa de planificare pentru briefingul media al copiilor.

Invitati copiii sa isi organizeze ideile completand cele patru sectiuni: Dovezile
noastre — Mesajul nostru principal — Recomandarea noastrd — intrebirile pe
care ne asteptam sa le primim din partea factorilor de decizie.

Copiii lucreaza in colaborare si se asigura cd ideile tuturor sunt luate in
considerare inainte de stabilirea mesajului final.

Etapa 4 — Alegerea modalitatii de comunicare
Invitati grupurile sa decida cum doresc sa isi comunice mesajul.

Ei pot pregati o scurta conferinta de presa, un reportaj, un poster, o poveste in
imagini, un joc de rol, o prezentare digitald, un mesaj video inregistrat sau un
mesaj audio.

Copiii stabilesc, de asemenea, cine va indeplini fiecare rol in timpul prezentarii.

Etapa 5 — Simularea briefingului media
gfleri’gi grupurilor timp pentru a repeta prezentarea.

~
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Conferinta de presa a

. Etapa SPEAK
copiilor

v A

Incurajati copiii sa vorbeasca clar, sd isi explice dovezile si sa se sprijine reciproc in
timpul repetitiei.

Reamintiti-le ca scopul nu este sa memoreze un discurs, ci sa isi comunice ideile
cu incredere si intr-un mod autentic.

Etapa 6 — Prezentarea briefingului media
Invitati fiecare grup sa fsi prezinte produsul de comunicare in cadrul unei
conferinte de presd simulate.

Colegii si facilitatorii pot adresa intrebari respectuoase, ajutandu-i pe copii sa isi
clarifice si sa 1si consolideze mesajele inainte de a le prezenta reprezentantilor
comunitatii sau factorilor de decizie in cadrul implementarii SCM.

Incurajati participantii sa se concentreze asupra intelegerii mesajului principal,
identificarii dovezilor care il sustin si recunoasterii recomandarii formulate.

Tncheiati activitatea printr-o scurta discutie cu intregul grup despre preocuparile
comune si recomanddrile impdrtdsite, care ar putea fi prezentate ulterior
reprezentantilor comunitatii sau factorilor de decizie.

Recomandari pentru facilitator

Tncuraja‘gi copiii sa 1si bazeze mesajele pe dovezile colectate in etapa EXPLORE, si
nu doar pe presupuneri sau opinii.

Folositi intrebari deschise, precum: ,Ce face ca acesta sa fie cel mai important
mesaj al vostru?”, ,Ce observatii sustin recomandarea voastra?” sau ,,Ce ati dori ca

adultii sa Inteleaga?”

Evitati sa reformulati ideile copiilor sau sa sugerati solutii in locul lor.

;j :I
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Conferinta de presa a

. Etapa SPEAK
copiilor

Oferiti diferite modalitati de comunicare si permiteti copiilor sa aleaga roluri care
corespund punctelor lor forte si preferintelor.

Reamintiti grupului cd o participare semnificativa se reflecta prin exprimarea
autentica a propriilor idei, si nu prin increderea de a vorbi 1n fata unui public.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care dintre concluziile investigatiei sunt cele mai importante, cum
doresc sa le comunice si ce recomandari doresc sa formuleze.

Ei aleg modalitatea de comunicare, organizeaza prezentarea si stabilesc modul n
care vor fi impartite responsabilitdtile in cadrul grupului.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca materialele pentru prezentare si spatiile de lucru sunt accesibile
din punct de vedere fizic. Permiteti copiilor cu dizabilitati fizice sau motorii sa
contribuie prin planificare, realizarea elementelor vizuale, utilizarea mijloacelor
digitale sau prin alte roluri care corespund preferintelor lor.

Pentru copiii care intampina bariere lingvistice, puneti la dispozitie Thceputuri de
enunturi, sabloane vizuale pentru planificare si vocabular-cheie. incurajati
comunicarea prin desene, fotografii, simboluri, cuvinte-cheie sau materiale
multimedia, alaturi de exprimarea orala.

Pentru copiii cu un nivel mai scdzut de incredere in sine, permiteti repetarea
prezentarii in perechi sau in grupuri mici 1nainte de prezentarea propriu-zisa.
Tncuraja'gi impartirea rolurilor in cadrul prezentarii, astfel incat niciun copil sa nu
simta ca poarta singur responsabilitatea de a vorbi.

Pentru copiii cu preferinte diferite de comunicare, acceptati prezentdri realizate

prin vorbire, scriere, desene, mesaje inregistrate sau gesturi. Oferiti timp

suplimentar pentru reflectie si permiteti copiilor sa utilizeze modalitatea de
funicare care raspunde cel mai bine nevoilor lor.
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Conferinta de presa a

. Etapa SPEAK
copiilor

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Participarea trebuie s3 ramana voluntara pe tot parcursul activitatii.

Copiii nu ar trebui niciodata sa se simta presati sa sustina o prezentare in fata
celorlalti sau sa impartdseasca experiente personale.

Asigurati-va ca toate contributiile sunt tratate cu respect si ca discutiile din cadrul
grupului se concentreaza asupra problemelor comunitatii, evitand identificarea
sau invinuirea unor persoane.

Creati o atmosfera de sustinere, in care fiecare copil sa se simta in sigurantd sa isi
exprime ideile In modalitatea in care se simte cel mai confortabil.

Rezultate ale activitatii

Fise de planificare pentru briefingul media al copiilor completate, impreuna cu
produsele de comunicare realizate de copii, precum prezentari, postere, reportaje,
materiale video sau alte formate creative, prin care acestia isi exprima mesaje si
recomandari bazate pe dovezile colectate.

Legatura cu etapa urmatoare

Produsele de comunicare realizate Tn cadrul acestei activitati pot fi prezentate
reprezentantilor comunitdtii, autoritdtilor locale sau altor factori interesati
relevanti, ca parte a implementarii mecanismului SOCRATES.

Raspunsurile, feedbackul si angajamentele primite in cadrul acestor oportunitati
de dialog constituie baza pentru reflectie, evaluare si stabilirea pasilor urmatori in
etapa WEIGH.

JAY
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Conferinta de presa a

Etapa SPEAK

copiilor

Anexe

Anexa S.12.A1 - Cartonase pentru conferinta de presa a copiilor
Cartonase utilizate pentru a-i sprijini pe copii sa identifice si sa organizeze
principalele elemente ale conferintei lor de presa.

Anexa S.12.A2 - Fisa de planificare pentru conferinta de presa a copiilor
O fisa de lucru utilizata de grupuri pentru a-si organiza dovezile, mesajul

principal, recomandarea si intrebarile la care se asteapta din partea factorilor de
decizie.

&
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Activitatile din etapa SPEAK - Privire de ansamblu

Utilizati aceasta prezentare de ansamblu pentru a alege activitatile care se potrivesc cel mai bine varstei
copiilor, contextului si tipului de observatie sau reflectie pe care doriti sd il incurajati.

Analizarea feedbackului si evaluarea modului in care copiii au
fost ascultati

Activitati care i ajutd pe copii sd recunoasca semnele schimbadrii, s3 compare diferite optiuni si sa

decida cum doresc sa continue.
W.1 - Ce s-a intamplat? (6-8 ani / 9-12 ani)
W.2 — Termometrul schimbarii (6-8 ani / 9-12 ani)

W.6 - Povestea continua (9-12 ani)

Stabilirea pasilor urmatori: Ce urmeaza acum?

Activitati care i ajuta pe copii sd recunoasca semnele schimbarii, sa compare diferite optiuni si sa
decidd cum doresc sa continue.

W.3 - Ce urmeaza? (6-8 ani/ 9-12 ani)

W.4 - Alegerea mea, alegerea noastra (6-8 ani / 9-12 ani)

W.5 — Pasi mici, schimbari mari (6-8 ani)

W.9 — Cutiile pentru actiuni viitoare (6-8 ani / 9-12 ani)

Reflectarea asupra intregului parcurs: evaluare si celebrare

Activitati care 1i ajutd pe copii sa revind asupra intregului proces de participare, sa recunoasca
realizarile obtinute si sa reflecteze asupra invatarii si provocarilor intampinate.

W.7 - Parcursul nostru pana acum (9-12 ani)

W.8 — Reflectie si busola viitorului (6-8 ani / 9-12 ani)

W.12 - Muzeul participarii noastre (6-8 ani / 9-12 ani)

Lasarea unei mosteniri: recomandari pentru viitor

Activitdti care 1i ajutd pe copii s3 Tmpartdseascd ceea ce au invdtat si s3 pregateascd sfaturi sau
recomandari pentru viitorii participanti.

W.10 - Valiza pentru urmatoarea aventura (6-8 ani)

W.11 - Daca am face din nou... (9-12 ani)

&5
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Ce s-aintamplat? Etapa WEIGH

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 35-45 min Individual None
Obiectiv

S3 i sprijine pe copii sa reflecteze asupra conversatiei purtate cu factorii de
decizie, revenind la asteptdrile pe care le-au avut anterior, comparandu-le cu
ceea ce s-a Intamplat in realitate si identificand noi perspective.

Activitatea i ajutd pe copii sa recunoasca reusitele, provocarile, surprizele si
aspectele pe care le-au invatat, intelegand totodata ca asteptdrile se pot
schimba in urma experientelor traite.

Materiale

e Posterul ,,Ce s-ar putea intampla?” completat in cadrul activitatii S.5 — Ce
s-ar putea intampla?

¢ Biletele autoadezive (Post-it) sau bucati mici de hartie pentru noile reflectii

e Pixuri, creioane sau markere

e Banda adeziva, magneti sau pioneze pentru mutarea si adaugarea biletelelor

e Spatiu suplimentar pe poster pentru noi idei si reflectii

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Revenirea asupra asteptarilor anterioare

Readuceti in atentia copiilor Posterul ,,Ce s-ar putea intampla?”, completat in
cadrul activitatii S.5 — Ce s-ar putea intdmpla?, inainte de conversatia cu factorii
de decizie.

Reamintiti-le ca, inainte de intalnire, au facut predictii despre ceea ce credeau ca
s-ar putea intampla. Explicati-le ca vor compara acum aceste asteptari cu
experienta pe care au trdit-o in realitate.

&5
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Ce s-aintamplat? Etapa WEIGH

Etapa 2 — Actualizarea posterului
Invitati copiii sa priveasca fiecare biletel si sa decida unde se potriveste acesta
dupad conversatia cu factorii de decizie.

Ei pot muta biletelele existente, pot adauga unele noi sau isi pot modifica ideile
initiale. Organizati reflectiile folosind urmatoarele categorii:

S-a intamplat — lucruri care copiii se asteptau sa se intdmple si s-au intamplat;
Nu s-a intamplat — lucruri care copiii se asteptau sd se intample, dar nu s-au
intamplat;

S-a intamplat diferit — lucruri care s-au intdmplat intr-un mod diferit fata de cum
se asteptau;

Lucruri noi pe care le-am invatat — aspecte pe care copiii le-au descoperit n
timpul conversatiei.

Etapa 3 — Adaugarea reflectiilor personale

Invitati copiii sa adauge biletele noi, desene sau simboluri care reflectd
experienta lor.

Folositi intrebdri precum: Ce s-a intamplat in timpul conversatiei?; Ce ne-a
surprins?; Ce a mers bine?; Ce a fost dificil?; Am simtit ca am fost ascultati?; Ce
am Tnvatat?

Etapa 4 - Discutarea schimbarilor

Analizati Tmpreuna modul in care s-a schimbat posterul dinaintea conversatiei
comparativ cu forma sa de dupa intalnire.

Discutati despre asteptdrile care s-au confirmat, cele care s-au schimbat, lucrurile
care i-au surprins pe copii si ce ar putea face diferit data viitoare.

Etapa 5 — Pastrarea reflectiilor

Documentati posterul actualizat, realizand o fotografie, dacd acest lucru este
permis, sau transferand principalele reflectii pe o fisd de sinteza.

Aceastd evidenta poate fi utilizata pentru a pastra experientele, invatamintele si
ideile copiilor in vederea unor viitoare activitati de participare.
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Ce s-aintamplat? Etapa WEIGH

Recomandari pentru facilitator

Creati un spatiu sigur si incurajator pentru reflectie. Reamintiti-le copiilor ca toate
experientele sunt valoroase si incurajati-i sa Tmpartdseasca atat sentimentele
pozitive, cat si pe cele negative legate de conversatie.

Oferiti modalitati diferite de participare. Copiii pot scrie, desena, utiliza simboluri,
muta biletelele sau isi pot explica verbal ideile.

Pastrati accentul pe invatare, nu pe evaluarea conversatiei ca fiind un succes sau
un esec. Ajutati copiii sa compare asteptadrile cu realitatea si sa reflecteze asupra
lucrurilor pe care le-au Tnvatat din aceastd experienta.

Permiteti copiilor sa decida ce idei ar trebui mutate, modificate sau addugate si
incurajati-i, daca doresc, sa isi explice alegerile.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care dintre asteptadrile lor au fost confirmate, care s-au schimbat si
care au fost infirmate de experienta traita.

Ei controleazd modul 1n care Tsi actualizeaza predictiile initiale si identifica ceea ce
au Tnvatat In urma conversatiei cu factorii de decizie.

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa mute biletelele, sa deseneze simboluri, sa adauge imagini sau
sa isi explice verbal ideile. Activitatea nu presupune redactarea unor texte lungi.

Acordati suficient timp pentru reflectie inainte de inceperea discutiei in grup.

Permiteti copiilor sa contribuie anonim sau sa solicite unui coleg ori facilitatorului
sa le consemneze ideile, fara a le modifica sensul.

&5
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Ce s-aintamplat? Etapa WEIGH

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Creati un mediu de sustinere, in care copiii sa poatd Tmpartasi atat experientele
pozitive, cat si pe cele negative, fara teama de a fi judecati.

Copiii nu ar trebui sa se simtd presati sa descrie experiente despre care nu doresc
sa vorbeasca sau sa isi justifice sentimentele in fata grupului.

Daca elevii isi exprima dezamdgirea, ingrijorarea sau preocupadrile legate de
modul in care au fost tratati in timpul conversatiei, recunoasteti-le experientele cu
calm. Daca informatiille semnaleaza o posibild situatie care ridica preocupari
privind protectia copilului, urmati procedurile de protectie a copilului aplicabile in
cadrul organizatiei.

Rezultate ale activitatii

Un Poster ,Ce s-ar putea intampla?” actualizat, care evidentiaza legatura dintre
asteptarile copiilor inainte de conversatie si reflectiile lor ulterioare.

Posterul ofera o reprezentare vizuald a: experientelor si sentimentelor copiilor
dupa discutia cu factorii de decizie; asteptdrilor care au fost confirmate, s-au
schimbat sau nu s-au Tmplinit; sreusitelor, provocarilor si aspectelor invatate;
modului in care copiii evalueaza experienta lor de participare.

Legatura cu etapa urmatoare

Posterul actualizat ii poate ajuta pe copii sa identifice posibilii pasi urmatori.

Copiii isi pot folosi reflectiile pentru a decide ce ar dori sa continue, sa schimbe
sau sd imbunatdteasca in viitoarele activitati de participare si daca exista o noua
problema care ar trebui abordata intr-o noua etapa NOTICE.

Anexe

Nu este necesara nicio anexa.
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Termometrul schimbarii Etapa WEIGH

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 35-45 min Individual W.2.Al1
Obiectiv

Aceasta activitate ii ajuta pe copii sa reflecteze asupra procesului de participare si

sa identifice ce s-a schimbat pentru ei, pentru grup sau pentru locul asupra caruia
au lucrat.

Copiii reflecteaza asupra intregului parcurs, de la identificarea unei probleme
pana la dialogul cu adultii, si isi exprima in ce mdsura au simtit ca au fost
ascultati. Scopul nu este de a ,nota” proiectul sau de a-i evalua pe adulti, ci de a-i

ajuta pe copii sa recunoasca ce s-a intamplat, ce a fost semnificativ si ce aspecte
mai pot fi imbunatatite.

Materiale

e Anexa W.2.A1 - Fisa ,Termometrul schimbarii mele”, cate un exemplar
pentru fiecare copil

e Creioane, markere sau creioane colorate

e Optional: rezultate ale activitatilor din etapele anterioare ale SCM, precum
harti, postere, fise ,Semaforul”, cartonase cu angajamente, plicuri sau
confirmari de primire.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Privind thapoi asupra parcursului
Facilitatorul reaminteste pe scurt copiilor principalele etape ale procesului: ce au
observat, ce au explorat, ce au impartdsit cu adultii si ce rdspuns au primit.

Dacd sunt disponibile, utilizati posterele, hartile, desenele sau cardurile cu
raspunsurile adultilor pentru a-i ajuta pe copii sa isi aminteasca parcursul.
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Termometrul schimbarii Etapa WEIGH

Etapa 2 — Reflectie individuala
Fiecare copil primeste o fisa Termometrul schimbarii mele. Copiii sunt invitati sa
reflecteze asupra schimbarilor care au avut loc pe parcursul procesului.

Aceasta schimbare poate fi mica sau mare. Ea poate fi legata de locul asupra
caruia au lucrat, de grup, de modul in care adultii i-au ascultat sau de felul in care
copilul s-a simtit pe parcursul procesului.

Etapa 3 - Coloreaza termometrul

Copiii coloreaza termometrul pentru a ardta in ce masurd au simtit ca au fost
ascultati. Scala ar trebui sa fie simpla si lipsitd de caracter evaluativ, de exemplu:
inca nu — Putin — Destul de mult — Foarte mult.

Etapa 4 — Adauga un desen sau o propozitie scurta
Copiii completeaza fisa realizdind un desen sau scriind care este cea mai
importanta schimbare pe care au observat-o.

De exemplu: ,Acum adultii stiu ce credem”, ,Am inteles de ce spatiul este dificil
de utilizat”, ,Am lucrat mai bine ca grup” sau ,Inca nu s-a schimbat nimic, dar
acum stim ce sa intrebam in continuare.”

Etapa 5 - Discutie in grup

Copiii care doresc pot impartdsi grupului reflectiile lor. Participarea este
intotdeauna voluntara. De asemenea, copiii pot alege sa isi arate doar desenul sau
sa pastreze fisa doar pentru ei.

Etapa 6 — Ce a ramas de facut?

Facilitatorul sprijina grupul sa identifice daca exista aspecte ramase nerezolvate,
raspunsuri neclare sau preocupari noi. Acestea pot deveni puncte de plecare
pentru o noua etapa NOTICE.
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Termometrul schimbarii Etapa WEIGH

Recomandari pentru facilitator

Folositi raspunsurile adultilor colectate in etapa SPEAK ca punct de plecare
pentru reflectie. Copiii nu ar trebui sa reflecteze doar asupra presupunerilor lor, ci
si asupra a ceea ce adultii au spus, au promis sau au explicat Tn mod concret.

Pregatiti copiii sa reflecteze asupra diferitelor tipuri de rdspunsuri, inclusiv ,da”,
»inca nu” sau ,deocamdata nu este posibil”. Un raspuns negativ sau partial nu ar
trebui privit ca un esec, daca fi ajuta pe copii sa inteleaga constrangerile existente,
informatiile care lipsesc sau posibilii pasi urmatori.

Evitati transformarea termometrului intr-un instrument de evaluare a adultilor sau
a proiectului. Accentul trebuie pus pe experienta copiilor privind modul in care s-
au simtit ascultati si pe ceea ce au nvatat din intregul proces.

Lasati loc si pentru dezamagire. Daca unii copii considera cd nu s-a schimbat
nimic, aceasta este tot o concluzie importanta, care meritd recunoscutad si
discutata cu respect.

Pentru copiii mai mici, utilizati pictograme sau fete expresive pentru a ilustra
nivelurile termometrului.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care este cea mai importantd schimbare pe care au observat-o si aleg
modul in care doresc sa o exprime. De asemenea, ei decid daca doresc sau nu sa
isi impdrtdseasca reflectiile cu grupul.

Perceptiile copiilor ghideaza discutia finald si contribuie la decizia de a incheia
ciclul de participare sau de a incepe o noua etapa NOTICE.

Recomandari pentru incluziune

Copiii isi pot exprima reflectiile prin culori, desene, simboluri, cuvinte scurte sau
prin discutii.
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Termometrul schimbarii Etapa WEIGH

Pentru copiii care intampina dificultati de exprimare, utilizati scale vizuale,
pictograme si oferiti sprijin din partea colegilor sau a facilitatorului.

Copiii care nu doresc sa vorbeasca in timpul discutiei de grup pot completa fisa in
mod individual sau isi pot exprima reflectiile intr-un mod nonverbal.

Pentru copiii mai mici, simplificati reflectia la douad intrebari: ,Ce s-a schimbat?” si
»Ne-au ascultat adultii?”

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Daca un copil isi exprimad frustrarea, tristetea sau dezamadgirea pentru ca simte cd
nu a fost ascultat, facilitatorul ar trebui sa i valideze emotiile si sd evite
minimalizarea sau respingerea acestora.

Facilitatorul poate explica faptul ca procesul de participare necesitd uneori timp si
ca chiar si un raspuns neclar sau negativ poate ajuta grupul sa inteleaga mai bine
care sunt pasii urmatori.

Rezultate ale activitatii

Un set de fise individuale ,Termometrul schimbarii mele”, care reflectd perceptia
copiilor asupra schimbarilor produse si asupra modului in care s-au simtit
ascultati.

Facilitatorul poate sintetiza temele comune intr-o reflectie la nivelul grupului
asupra schimbarilor observate, fara a dezvalui raspunsurile personale ale copiilor.

Legatura cu etapa urmatoare

Aceasta activitate incheie ciclul de feedback si ajutd grupul sa decida care sunt
pasii urmatori.

Daca copiii identifica probleme ramase nerezolvate, raspunsuri neclare sau
preocupari noi, acestea pot deveni puncte de plecare pentru o noua etapa
NOTICE, reluand ciclul Compass.
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Termometrul schimbarii Etapa WEIGH

Anexe

Anexa W.2.A1 - Fisa ,,Termometrul schimbarii mele”

O fisa simpla de reflectie, care include un termometru si un spatiu in care copiii
pot desena sau scrie cea mai importanta schimbare pe care au observat-o si in ce
masurad au simtit ca au fost ascultati.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 45 min grupuri mici W.3.Al
Obiectiv

S3 i ajute pe copii sa reflecteze asupra a ceea ce s-ar putea intdmpla dupa ce Tsi
impartdsesc ideile cu factorii de decizie, explorand posibile evolutii pe termen
scurt si lung, recunoscand progresele si provocarile si identificand posibilii pasi
urmatori.

Activitatea i sprijind pe copii sa inteleaga modul in care participarea lor poate
conduce la schimbare, ce provocari pot aparea pe parcurs si cum pot continua sa
Isi urmdreasca si sa isi sustina ideile.

Materiale

e Anexa W.3.Al - Fisa , Traseul consecintelor”

e Notite sau cartonase cu ideile, recomandarile sau raspunsurile formulate in
etapa SPEAK

e Pixuri

¢ Notite autoadezive

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Reamintirea ideilor copiilor si a raspunsului primit
Prezentati una dintre ideile sau recomandarile pe care copiii le-au formulat in
etapa SPEAK.

Reamintiti-le ce au propus, cui si-au prezentat ideea si ce rdspuns au primit din
partea factorilor de decizie.

Explicati-le cd, in continuare, vor explora ce s-ar putea intampla dupa acest
moment si cum pot observa daca schimbarea incepe sa se produca.
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Etapa 2 — Explorarea evolutiilor posibile
Copiii folosesc fisa ,Traseul consecintelor” pentru a explora ce s-ar putea
intampla dupa experienta lor de participare.

Ei reflecteaza asupra posibilelor evolutii pe termen scurt si asupra schimbarilor pe
care le-ar putea observa. Apoi continua completarea traseului, analizand ce s-ar
putea Intdmpla pe termen mai lung.

Copiii pot explora intrebari precum: ,,Ce s-ar putea intampla in continuare?”, ,Cine
ar putea observa o schimbare?” si ,Ce ar putea face ca progresul sa fie mai usor
sau mai dificil?”.

Etapa 3 - Identificarea semnelor schimbarii
Copiii discutd despre cum si-ar putea da seama ca ideile lor sunt luate in
considerare sau ca incepe sa se produca o schimbare.

Ei identifica posibile semne ale progresului, cum ar fi initierea unor actiuni,
primirea unor actualizari privind situatia sau aparitia unor schimbari vizibile Tn
mediul lor.

Etapa 4 — Discutarea pasilor urmatori
Copiii compara diferitele evolutii identificate si discuta despre ce i-ar putea ajuta
sa continue demersurile privind problema abordata.

Ei identifica posibile actiuni, cum ar fi asteptarea unor informatii noi, adresarea
unor intrebari suplimentare, colectarea de informatii suplimentare sau includerea
subiectului Intr-un viitor ciclu de participare.

Etapa 5 - Finalizarea traseului

Copiii analizeaza fisa ,Traseul consecintelor” completata si reflecteaza asupra
modului in care participarea lor poate continua si dupa discutia initiald cu factorii
de decizie.
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Recomandari pentru facilitator

Tncuraja’gi copiii sa exploreze diferite evolutii posibile si sd inteleaga cd pot exista
mai multe rezultate posibile.

Folositi Tntrebari deschise pentru a sprijini reflectia, precum: ,Ce s-ar putea
intdmpla in continuare?”, ,Cum ne-am da seama ca lucrurile incep sa se
schimbe?” sau ,,Ce am putea face daca nu observam niciun progres?”.

Ajutati copiii sd faca diferenta intre ceea ce s-a intdmplat deja, ceea ce stiu si ceea
ce Isi imagineaza ca s-ar putea intdmpla in viitor.

Sprijiniti copiii sa identifice posibilitati realiste, fara a decide in locul lor care va fi
rezultatul.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care dintre posibilele evolutii, semne ale schimbarii si actiuni viitoare
sunt importante pentru ei.

Pe baza propriilor reflectii, ei construiesc , Traseul consecintelor”, imaginandu-si
ce s-ar putea intdmpla dupa experienta lor de participare.

Recomandari pentru incluziune

Copiii 1si pot exprima ideile prin desene, simboluri, notite scrise sau explicatii
verbale.

Pentru copiii care au nevoie de sprijin suplimentar, oferiti exemple vizuale,
fnceputuri de propozitii sau permiteti ca ideile lor sa fie consemnate de un coleg
ori de facilitator, fara a le modifica sensul.

fncuraja’gi diferite modalitati de participare si acordati-le copiilor timp sa reflecteze
fnainte de a-si impartasi ideile cu grupul.
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Nota privind protectia si siguranta copiilor

Concentrati discutiile asupra procesului de participare si a schimbadrilor care pot
avea loc in comunitate, fard a le solicita copiilor sa Tmpartaseasca experiente
personale.

Dacd unii copii isi exprima dezamdgirea, frustrarea sau fingrijordrile legate de
raspunsul primit din partea adultilor, recunoasteti si validati experientele lor si
urmati procedurile de protectie a copilului, atunci cand este necesar.

Rezultate ale activitatii

Fisa ,Traseul consecintelor” completatd, care surprinde reflectiile copiilor asupra
posibilelor evolutii, semnelor schimbarii, provocdrilor si pasilor urmatori dupad
procesul de participare.

Activitatea oferd o reprezentare vizuald a modului in care copiii inteleg cum se
poate produce schimbarea, cum ar putea arata progresul si cum fisi doresc sa
ramana implicati in abordarea problemei.

Legatura cu etapa urmatoare

Reflectiile colectate prin intermediul fisei ,Traseul consecintelor” ii ajuta pe copii
sa identifice ce doresc sa continue, sa schimbe sau sa urmareasca in viitoarele
activitati de participare.

De asemenea, activitatea poate facilita tnhceputul unei noi etape NOTICE,
evidentiind aspectele care rdman importante pentru copii.

Anexe

Anexa W.3.A1l - Fisa ,, Traseul consecintelor”

O fisa de lucru vizuala, utilizatd de copii pentru a explora posibile evolutii, semne
ale schimbarii, provocari si pasii urmadtori dupd incheierea procesului de
participare.
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e
noastra

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 45 min grupuri mici W.4.A1-2
Obiectiv

Sa i ajute pe copii sa reflecteze asupra raspunsurilor primite dupa ce si-au
prezentat ideile si sa identifice, impreuna, posibilii pasi urmatori.

Activitatea i sprijind pe copii sa compare diferite optiuni pentru continuarea
procesului de participare, sa analizeze avantajele si provocarile fiecdreia si sa
ajunga la un acord asupra actiunilor pe care le considera cele mai potrivite pentru
a-si duce ideile mai departe.

Materiale

e Anexa W.4.A1l - Cartonasele ,Alegerea mea, alegerea noastra”
Anexa W.4.A2 - Plansa pentru luarea deciziilor
Notite autoadezive

Autocolante colorate

Pixuri

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Revenirea asupra experientei de participare
Reamintiti ideile si recomandarile formulate de copii in etapa SPEAK, precum si
raspunsurile primite din partea factorilor de decizie.

Explicati-le ca urmeaza s3a reflecteze asupra a ceea ce isi doresc sa faca in
continuare si sa analizeze diferite modalitati prin care pot continua procesul de
participare.

Etapa 2 — Explorarea pasilor urmatori
Prezentati diferitele optiuni folosind cartonasele ,Alegerea mea, alegerea
noastra”.
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Al I
hoastra

Copiii discuta fiecare optiune si asaza cartonasele pe plansa pentru luarea
deciziilor, folosind criterii precum: Cum ar putea aceastd optiune sa ne ajute sd ne
ducem ideile mai departe? - Este aceasta optiune posibild in situatia noastra? -
Cine ar putea fi implicat? - Ce s-ar putea intdmpla daca alegem aceasta optiune?

Etapa 3 — Analizarea diferitelor perspective
Copiii 1si compara punctele de vedere si explica de ce considerd ca unele optiuni
sunt mai utile sau mai realiste decat altele.

Facilitatorul sprijind discutia, incurajand copiii sa asculte opiniile celorlalti si sa
identifice prioritatile comune.

Etapa 4 — Stabilirea pasilor urmatori
Grupul identifica una sau mai multe actiuni pe care doreste sa le urmeze si explica
motivele care au stat la baza alegerii.

Copiii 1si noteaza decizia si orice idei pe care doresc sa le pdstreze pentru
viitoarele activitati de participare.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati copiii sa explice de ce prefera o anumita optiune, nu doar sd o aleaga.

Acordati aceeasi valoare tuturor punctelor de vedere si sprijiniti copiii sa ia n
considerare perspective diferite.

Oferiti-le copiilor posibilitatea de a-si schimba opinia pe parcursul discutiei, pe
masurd ce ascultd ideile celorlalti.

Evitati sd prezentati optiunile ca fiind ,corecte” sau ,gresite” si sprijiniti copiii sa
reflecteze asupra variantei care se potriveste cel mai bine contextului lor.
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Al I
hoastra

Tncuraja’gi copiii sa participe in moduri diferite, inclusiv prin discutii, vot, desene sau
utilizarea simbolurilor.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce criterii sunt importante atunci cand compara posibilii pasi urmatori
si identifica impreund actiunile pe care le considera cele mai potrivite dupa
experienta de participare.

Recomandari pentru incluziune

Folositi simboluri si imagini alaturi de text pentru a facilita intelegerea.

Permiteti copiilor sa isi exprime preferintele folosind autocolante, obiecte, desene
sau alte mijloace vizuale.

Incurajati participarea verbala, vizuala sau prin gesturi.

Formati perechi intre copiii care citesc cu usurinta si cei care au nevoie de sprijin
suplimentar in utilizarea materialelor scrise.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

A

articiparea trebuie sa ramana intotdeauna voluntara.

Copiii ar trebui sa discute despre posibile actiuni si idei, fara a judeca sugestiile
celorlalti.

Facilitatorii trebuie sa se asigure ca toate opiniile sunt tratate cu respect si ca

fiecare copil se simte in largul sdu sa isi exprime punctul de vedere, chiar daca
este diferit de al celorlalti.
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Al I
hoastra

Rezultate ale activitatii
Plansa pentru luarea deciziilor completata, care prezintd pasii urmatori alesi de

grup si motivele care au stat la baza acestor alegeri.

Activitatea contribuie la dezvoltarea unei intelegeri comune asupra modului in
care copiii doresc sa isi continue implicarea in abordarea problemei dupa
incheierea procesului de participare.

Legatura cu etapa urmatoare

Pasii urmatori identificati 1i ajuta pe copii sa decida ce doresc sa continue, sa
schimbe sau sa dezvolte in viitoarele activitati de participare.

Rezultatele activitatii pot constitui punctul de plecare pentru un nou ciclu de
participare, evidentiind prioritatile pe care copiii doresc sa le exploreze in
continuare.

Anexe

Anexa W.4.A1 - Cartonasele , Alegerea mea, alegerea noastra”
Un set de cartonase care prezinta diferiti pasi urmatori, pe care copiii ii pot analiza
si compara.

Anexa W.4.A2 - Plansa pentru luarea deciziilor
Un instrument vizual pe care copiii il folosesc pentru a compara diferite optiuni pe
baza unor criterii usor de inteles si pentru a identifica prioritatile comune.
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Etapa WEIGH

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8 40-45 min grupuri mici W.5.A1-2
Obiectiv

S3 1i ajute pe copii sa reflecteze asupra experientei lor de participare, sa
recunoasca valoarea Tmpartasirii ideilor cu adultii, sa celebreze reusitele, chiar si
pe cele mici, si sa identifice actiuni simple prin care pot continua sa contribuie la
comunitatea lor.

Activitatea i sprijina pe copii sa inteleaga ca participarea poate genera diferite
forme de schimbare, precum faptul ca sunt ascultati, cd isi pot exprima ideile, cd
pot lucra Tmpreuna si ca pot contribui prin actiuni mici, desfasurate in timp.

Materiale

e Anexa W.5.A1 - Cartonasele ,,Pasi mici”

e Anexa W.5.A2 - Posterul ,,Pasi mici”

e Materialele realizate de copii in etapa SPEAK (scrisori, desene, mesaje sau
alte materiale de comunicare)

e Fotografii sau notite de la discutia cu adultii, daca sunt disponibile

e Markere, notite autoadezive si materiale pentru colorat

e Autocolante sau urme de pasi din hartie (optional)

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Ne amintim parcursul nostru
Invitati copiii sa revada scrisorile, desenele, mesajele sau celelalte materiale
realizate in etapa SPEAK.

Incurajati-i sa reflecteze asupra experientei lor de participare si sa discute

intrebdri precum: “Ce le-am transmis adultilor?” - “Cine ne-a ascultat ideile?” -
“Cum ne-am simtit atunci cand am transmis mesajul?”
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Etapa WEIGH

Facilitatorul 1i sprijina pe copii sa isi reaminteasca diferitele etape ale parcursului
lor de participare.

Etapa 2 — Descoperim micile schimbari
Invitati copiii sa reflecteze asupra a ceea ce s-a intamplat dupa ce si-au prezentat
ideile.

Daca sunt disponibile raspunsuri sau feedback din partea adultilor, copiii discuta
despre ceea ce au observat. Daca inca nu au primit un raspuns direct, ei pot
reflecta asupra a ceea ce au invatat din experienta de a-si transmite mesajul.

Copiii pot explora intrebari precum: S-a schimbat ceva?” - “Ne-a ascultat cineva?”
- “Am Tnvatat ceva nou?”

Facilitatorul le reaminteste copiilor ca schimbarea poate avea forme diferite si cd
nu toate schimbarile sunt vizibile imediat.

Etapa 3 — Reflectie asupra pasilor mici
Oferiti copiilor cartonasele ,,Pasi mici” si invitati-i sa discute despre experienta
lor de participare.

Copiii reflecteaza asupra unor intrebari precum: ,Ce ne-a facut sa zambim?” - ,De
ce suntem mandri?” - ,Ce am invatat?” - ,Ce ne-am dori sa continuam sa facem?”
- ,Ce mica schimbare am observat?”

Incurajati copiii sa isi exprime ideile prin exemple, desene sau mesaje scurte.
Etapa 4 — Urmatorul nostru pas mic

Afisati posterul ,,Pasi mici” si invitati copiii sa identifice o actiune simpla pe care
si-ar dori sa o continue si dupa incheierea activitatii.
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Etapa WEIGH

Copiii pot propune actiuni legate de comunitatea, scoala sau mediul lor de zi cu zi
si isi pot adauga ideile pe poster.

Facilitatorul ii sprijina pe copii sa identifice actiuni realiste, fard a stabili in locul lor
care sunt prioritatile.

Etapa 5 — Sarbatorim parcursul nostru
Invitati copiii sa se adune n jurul posterului completat si sa impadrtaseasca cateva
dintre ideile pe care le-au identificat.

Tncheiati activitatea apreciind implicarea copiilor si reflectdnd impreund asupra
modului Tn care contributia fiecdruia poate sprijini schimbari pozitive in
comunitate.

Recomandari pentru facilitator

Apreciati implicarea copiilor, indiferent dacd au avut loc schimbari imediate sau
nu.

Incurajati copiii s3 recunoascd atat schimbirile vizibile, ct si rezultatele mai putin
vizibile, precum faptul ca au fost ascultati, cd si-au exprimat ideile, ca au adresat
Intrebari sau ca au lucrat impreuna.

Folositi un limbaj simplu si exemple concrete pentru a sprijini reflectia.

Reamintiti-le copiilor ca schimbarile pozitive se pot produce treptat si cd
participarea inseamnd, de asemenea, invdtare, dialog si colaborare.

Evitati sa prezentati participarea ca fiind un succes doar atunci cand o problema a
fost rezolvata 1n totalitate.

&5

SOCRATES SCM Toolkit | W.5 | WEIGH



Etapa WEIGH

Rolul activ al copiilor

Copiii reflecteaza asupra experientei lor de participare, identifica ceea ce au
invatat si decid ce actiuni simple doresc sa continue pentru a contribui la
comunitatea lor.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca toate materialele utilizate pentru reflectie sunt accesibile si oferiti
sprijin, atunci cand este necesar, pentru scriere, utilizarea materialelor sau
adaugarea ideilor pe poster.

Folositi suporturi vizuale, fotografii si inceputuri de propozitii simple pentru a
sprijini copiii care Tntampind dificultati de exprimare. Permiteti-le sd isi exprime
ideile prin desene, simboluri, cuvinte-cheie sau propozitii scurte.

Pentru copiii cu mai putina incredere in ei insisi, oferiti posibilitatea de a reflecta
individual sau Impreuna cu un coleg in care au incredere, inainte de a-si impartasi
ideile cu Intregul grup.

Acceptati contributiile exprimate verbal, prin desene, gesturi, simboluri sau
mijloace digitale si acordati timp suplimentar pentru reflectie, atunci cand este
necesar.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Activitdtile de reflectie pot aduce la suprafata sentimente de dezamadgire,
frustrare sau incertitudine, mai ales atunci cand ideile copiilor nu au dus inca la
schimbari vizibile.

Creati un mediu sigur si suportiv, in care copiii sa isi poata exprima emotiile fara
teama de a fi judecati.

Reamintiti-le ca o participare semnificativa nu se masoara doar prin rezultate

imediate, ci si prin faptul ca au fost ascultati, ca si-au exprimat ideile si cd au
invatat sd lucreze impreuna.
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Etapa WEIGH

Copiii nu ar trebui sa simta ca responsabilitatea de a produce schimbarea le revine
doar lor. Asigurati-va ca fiecare contributie este recunoscutad si apreciata.

Rezultate ale activitatii

Posterul ,,Pasi mici” completat, care prezinta actiunile asupra cdrora copiii au
convenit sa le continue Tn beneficiul comunitatii lor.

Activitatea oferd, de asemenea, o imagine de ansamblu asupra reflectiilor
comune ale copiilor privind ceea ce au invdtat, motivele pentru care sunt mandri
si modul Tn care doresc sa contribuie n continuare la schimbari pozitive.

Legatura cu etapa urmatoare

Reflectiile si pasii urmatori identificati in cadrul acestei activitati pot sta la baza
unui nou ciclu al Mecanismului SOCRATES .

Copiii pot alege sa continue sa lucreze asupra aceleiasi probleme, sa exploreze
noi aspecte ale acesteia sau sa identifice o alta preocupare a comunitatii,
consolidand astfel SCM ca un proces continuu de observare, participare, dialog si
actiune.

Anexe

Anexa W.5.A1 - Cartonasele de reflectie ,,Pasi mici”

Un set de cartonase de reflectie, utilizate pentru a-i sprijini pe copii sa discute
despre experienta lor de participare, ceea ce au invatat si actiunile simple pe care
doresc sa le continue 1n viitor.

Anexa W.5.A2 - Posterul ,,Pasi mici”

Un poster vizual utilizat de copii pentru a colecta si a prezenta actiunile simple pe
care doresc sa le continue dupa activitatea de participare.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 9-12 40-45 min grupuri mici W.6.A1-2
Obiectiv

Sa i ajute pe copii sa reflecteze asupra raspunsurilor primite dupa ce si-au
prezentat ideile si sa identifice, impreuna, posibilii pasi urmatori.

Activitatea 1i sprijind pe copii sa compare diferite optiuni pentru continuarea
procesului de participare, analizand avantajele si provocarile fiecareia si ajungand
la un acord asupra actiunilor pe care le considera cele mai potrivite pentru a-si
duce ideile mai departe.

Materiale

e Anexa W.6.A1 - Fisa de reflectie ,,Povestea continua”

e Anexa W.6.A2 - Cartonasele de reflectie ,,Povestea continua”

e Materialele realizate In etapa SPEAK (fotografii, postere, prezentari, articole
de tip reportaj sau alte materiale)

e Feedbackul sau raspunsurile primite din partea factorilor de decizie sau a
reprezentantilor comunitdtii, daca sunt disponibile

o Markere, notite autoadezive si coli mari de hartie

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Privind in urma la povestea noastra
Invitati copiii sa revadd materialele de comunicare realizate in etapa SPEAK.

Copiii reflecteaza asupra urmatoarelor intrebari: ,Ce mesaj am transmis?” — ,Cui
ne-am adresat?” — ,,Ce speram sa se intample?”

Facilitatorul i sprijind pe copii sa isi reaminteasca scopul comunicarii lor si ideile
pe care au dorit sa le transmita.

&5

SOCRATES SCM Toolkit | W.6 | WEIGH



Etapa 2 — Ascultam raspunsurile
Prezentati feedbackul, comentariile sau raspunsurile primite din partea factorilor
de decizie, a reprezentantilor comunitatii sau a altor destinatari.

Daca o intdlnire cu partile externe nu a avut incd loc, copiii pot reflecta asupra
feedbackului primit din partea colegilor, profesorilor sau facilitatorilor in urma unei
prezentdri simulate sau a unei discutii desfasurate in cadrul grupului.

Copiii identifica ceea ce au observat in raspunsurile primite, inclusiv ideile care au
fost sustinute, intrebarile care au fost adresate, sugestiile formulate sau posibilele
actiuni discutate.

Etapa 3 — Reflectam impreuna

Oferiti copiilor Fisa de reflectie ,Povestea continua” si Cartonasele de reflectie
»Povestea continua”. Copiii folosesc intrebarile de reflectie pentru a-si nota si
discuta experientele, ceea ce au invatat si posibile modalitati de imbunatatire.

Copiii reflecteaza asupra unor fintrebari precum: ,Ce ne-a facut sa ne simtim
mandri?” — ,Ce ne-a surprins?” — ,Ce am invatat?” — ,Ce am putea imbunatati data
viitoare?” — ,Ce s-a intdmplat dupa ce ne-am transmis mesajul?”

Copiii isi sustin reflectiile cu exemple din propria experienta de participare.

Etapa 4 - Identificam urmatorul capitol
Invitati copiii sa reflecteze asupra modului in care si-ar dori sa fisi continue
parcursul de participare.

Copiii discuta urmatoarele intrebari: ,Ce s-ar putea intdmpla in continuare?” —
»Cine ar putea ajuta la dezvoltarea acestei idei?” — ,Exista ceva ce ne-am dori sa
exploram in continuare?” — ,Dorim sa continuam sa lucram la aceasta problema
sau sa Incepem sa exploram una nouad?”
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Copiii impartasesc grupului pasii urmatori pe care ii considera importanti.

Etapa 5 - incheiem cercul
Tncheia’gi activitatea printr-o reflectie realizatd impreuna cu intregul grup asupra
parcursului de participare.

Reamintiti-le copiilor ca participarea este un proces continuu si ca impartasirea
ideilor, ascultarea celorlalti, primirea feedbackului si reflectia asupra propriilor
experiente sunt toate componente importante ale unei participari autentice.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati reflectia sincerd, acordand aceeasi importantd atat experientelor
pozitive, cat si provocarilor.

Folositi intrebdri deschise pentru a sprijini discutia, precum: ,Ce s-a schimbat
datorita activitatii noastre?” — ,Ce am finvatat despre comunicarea cu adultii?” —
»,Ce am face diferit data viitoare?”

Evitati sa prezentati participarea ca fiind un succes doar atunci cand se produce o
schimbare imediatd. Sprijiniti copiii sa inteleaga ca participarea autenticad include
si dialog, feedback, invatare si implicare continua.

Acordati suficient timp pentru reflectie si incurajati copiii sa contribuie ih moduri in
care se simt confortabil.

Rolul activ al copiilor

Copiii reflecteaza asupra experientei lor de participare, interpreteaza feedbackul
primit si decid care dintre rezultatele obtinute, lectiile Tnvatate si posibilii pasi
urmatori sunt cei mai importanti pentru ei.

Ei identificda modul in care doresc sa fisi continue implicarea in abordarea
problemei sau in viata comunitatii lor.
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Recomandari pentru incluziune

Oferiti copiilor modalitati variate de a reflecta, inclusiv prin desene, cuvinte-cheie,
fotografii, simboluri, explicatii verbale sau raspunsuri scrise.

Pentru copiii care intdmpina dificultdti de exprimare, utilizati suporturi vizuale
pentru reflectie, inceputuri de propozitii si materiale accesibile.

Pentru copiii cu mai putina incredere in ei insisi, oferiti posibilitatea de a reflecta
individual sau impreunad cu un coleg n care au incredere, inainte de a-si impartasi
ideile cu Intregul grup.

Pentru copiii care prefera modalitati diferite de comunicare, acceptati contributii
exprimate verbal, In scris, prin desene, gesturi sau mijloace digitale si acordati
timp suplimentar pentru reflectie, atunci cand este necesar.

Asigurati-va ca toate materialele utilizate pentru reflectie sunt accesibile din
punct de vedere fizic si oferiti sprijin, atunci cand este necesar, pentru
manipularea materialelor sau consemnarea ideilor.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Creati un mediu sigur si suportiv, in care copiii sd poata reflecta atat asupra
experientelor pozitive, cat si asupra celor dificile.

Subliniati faptul ca participarea este un proces de invatare si ca contributiile
copiilor rdman valoroase chiar si atunci cand schimbarile nu se produc imediat.

Pastrati un climat de discutie bazat pe respect si evitati sa le solicitati copiilor sa

impartaseasca experiente personale, cu exceptia situatiilor in care aleg ei insisi sa
faca acest lucru, in mod voluntar.
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Daca unii copii Tsi exprima ingrijorarea cu privire la modul in care au fost primite
ideile lor sau la felul in care au fost tratati pe parcursul procesului de participare,
recunoasteti si validati experientele lor si urmati procedurile de protectie a
copilului, atunci cand este necesar.

Rezultate ale activitatii

Fisele de reflectie ,Povestea continua” completate, care documenteaza
reflectiile copiilor, rezultatele pe care le-au perceput, ceea ce au invatat si posibilii
pasi urmatori.

Activitatea ofera o evidentd a experientelor copiilor dupa ce si-au prezentat ideile
si sprijina identificarea temelor recurente, formularea recomandarilor si stabilirea
posibilelor actiuni de continuare.

Legatura cu etapa urmatoare

Reflectiile si pasii urmatori identificati in cadrul acestei activitati pot sta la baza
unui nou ciclu al Mecanismului SOCRATES.

Copiii pot alege sa continue sa lucreze asupra aceleiasi probleme, sa exploreze
noi aspecte ale acesteia sau sd identifice o alta preocupare a comunitatii,
consolidand astfel SCM ca un proces continuu de observare, participare, dialog si
actiune.

Anexe

Anexa W.6.A1 - Fisa de reflectie ,,Povestea continua”

Un model de fisa pe care copiii il folosesc pentru a-si nota reflectiile asupra
experientei de participare, feedbackul primit, ceea ce au invatat si posibilii pasi
urmatori.

Anexa W.6.A2 - Cartonasele de reflectie ,,Povestea continua”
Un set de cartonase de reflectie, utilizate pentru a-i sprijini pe copii sa discute
despre experienta lor de participare, ceea ce au invatat si posibilii pasi urmatori.
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Parcursul nostru

o Etapa WEIGH
Pana acum
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 9-12 40-45 min grupuri mici W.6.A1-2
Obiectiv

Sa 1i ajute pe copii sa reflecteze asupra parcursului lor de participare, revenind
asupra etapelor NOTICE, EXPLORE si SPEAK.

Activitatea fi sprijina pe copii sa reconstruiasca intregul proces, sa recunoasca
momentele semnificative, sa isi celebreze reusitele, sa reflecteze asupra
provocarilor si sa identifice idei pentru actiuni viitoare. De asemenea, activitatea
consolideazad ideea ca participarea este un proces continuu: reflectiile colectate in
etapa WEIGH pot constitui punctul de plecare pentru o noua etapa NOTICE in
cadrul Mecanismului Compass.

Materiale

e Anexa W.7.A1 - Pictogramele ,,Parcursul nostru”

¢ O bucata lunga de sfoara sau franghie (aproximativ 4-6 metri, in functie de
dimensiunea incaperii)

e Carlige de rufe

e O sageata sau materiale din care poate fi realizata o sageata pentru
marcarea capatului cronologiei

e Fotografii din sesiunile anterioare, daca sunt disponibile

e Markere, creioane cerate sau creioane colorate

e Aparat foto pentru documentarea cronologiei finalizate

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Pregatirea cronologiei
inainte de inceperea activititii, intindeti o bucat3 lungd de sfoard sau franghie in
incapere si fixati, in ordine, indicatoarele etapelor:

NOTICE = EXPLORE — SPEAK = CE URMEAZA?
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Parcursul n r
arcursul nostru Etapa WEIGH

pana acum

Lasati capatul cronologiei in formd de sageatd, pentru a sugera ca parcursul de
participare continua.

Asezati in apropiere pictogramele pentru cronologie, fotografiile si materialele de
reflectie, astfel incat copiii sa le poata folosi pe parcursul activitatii.

Etapa 2 - Introducerea parcursului
Explicati-le copiilor cd aceastd cronologie reprezinta parcursul lor de participare.

Invitati-i sa priveasca in urma la ceea ce au realizat in etapele NOTICE, EXPLORE
si SPEAK, sa reflecteze asupra experientelor lor, sa recunoasca reusitele si
provocadrile intampinate si sa se gandeasca la ceea ce ar putea urma.

Etapa 3 — Reconstruirea cronologiei
Invitati copiii sa aseze pictogramele activitatilor, fotografiile sau alte materiale pe
cronologie, n ordinea corecta, folosind céarlige de rufe.

Incurajati-i sa isi reaminteascd diferitele etape ale parcursului lor prin intrebari
precum: ,Ce s-a intdmplat mai Intéi?” — ,Ce am facut in aceasta activitate?” — ,Ce

s-a intdmplat dupa aceea?” — ,Lipseste ceva?”

Etapa 4 — Reflectie asupra fiecarei activitati
Parcurgeti impreunad cronologia completata.

Copiii aleg cartonase cu emoticoane sau simboluri care reprezinta experienta lor
in cadrul fiecdrei activitati si le ataseaza langa etapa corespunzatoare.

Tncuraja’gi copiii sa finteleaga ca persoane diferite pot avea sentimente si
perspective diferite asupra aceleiasi activitati.

&5

SOCRATES SCM Toolkit | W.7 | WEIGH



Parcursul n r
arcursul nostru Etapa WEIGH

pana acum

Etapa 5 — Adaugarea reflectiilor personale
Invitati copiii sa adauge pe cronologie propriile ganduri, desene sau mesaje.

Ei pot impartdsi ce le-a placut, ce li s-a parut dificil, ce au invatat sau ce si-ar dori
sa imbunatateasca in viitoarele activitati de participare.

Etapa 6 — Ne gandim la ce urmeaza
La capatul cronologiei, invitati copiii sa adauge idei in sectiunea ,Ce urmeaza?”

Copiii discutd despre modul in care reflectiile lor pot orienta viitoarele activitati de
participare si identifica ideile pe care doresc sa le exploreze in continuare.

Etapa 7 - incheierea parcursului
Sarbatoriti reusitele grupului si analizati impreuna cronologia completata.

Uniti sdgeata de la capatul cronologiei cu inceputul acesteia, pentru a ardta ca
participarea este un proces ciclic, care continua.

Recomandari pentru facilitator

Sprijiniti memoria si capacitatea de a povesti a copiilor folosind fotografii,
pictograme si exemple din activitatile anterioare.

Acordati valoare tuturor perspectivelor si incurajati copiii sa isi impartdseasca
propriile experiente. Reamintiti-le cd este firesc ca persoane diferite sa aiba
sentimente diferite cu privire la aceeasi activitate.

Oferiti modalitati variate de participare. Copiii pot desena, pot folosi simboluri, pot
muta cartonase sau isi pot exprima ideile verbal, in loc sa le scrie.

Puneti accent atat pe celebrarea reusitelor, cat si pe invatare, recunoscand
realizarile, contributiile si provocarile intdmpinate de copii si discutand, in acelasi
éF, despre posibile modalitati de imbunatatire.
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Parcursul nostru Etapa WEIGH

pana acum

Rolul activ al copiilor

Copiii fisi reconstruiesc propriul parcurs de participare, decid care activitati si
momente au fost importante pentru ei, aleg modul in care doresc sa reflecteze
asupra experientelor lor si formuleaza idei pentru actiuni viitoare.

Reflectiile lor contribuie la evaluarea procesului si sprijind planificarea viitoarelor
activitati de participare.

Recomandari pentru incluziune

Folositi fotografii si pictogramele activitatilor pentru a sprijini memoria copiilor si
intelegerea diferitelor etape.

Permiteti copiilor sa deseneze in loc sa scrie si oferiti-le modalitati variate de a-si
exprima reflectiile.

Oferiti posibilitatea de a lucra individual, In perechi sau n grup.

Copiii pot aseza cartonase cu emoticoane sau simboluri fara a fi nevoiti sa fsi
explice alegerile, daca prefera acest lucru.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Asigurati-va ca fiecare copil are oportunitatea de a participa, subliniind in acelasi
timp ca Impartasirea reflectiilor este intotdeauna voluntara.

Mentineti discutiile centrate asupra procesului de participare, evitand sa incurajati

copiii sa vorbeasca despre experiente personale pe care nu doresc sa le
impartaseasca.
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Parcursul nostru Etapa WEIGH

pana acum

Rezultate ale activitatii

O cronologie vizuala a parcursului de participare al grupului, care prezinta
activitatile desfasurate in etapele NOTICE, EXPLORE si SPEAK, reflectiile copiilor
asupra experientelor lor si ideile pentru actiuni viitoare.

Cronologia ofera o imagine de ansamblu asupra a ceea ce au invatat copiii, a ceea
ce a functionat bine, a aspectelor care pot fi Imbundtatite si a modului in care
parcursul lor de participare poate continua prin noi cicluri ale Mecanismului
SOCRATES Compass.

Legatura cu etapa urmatoare

Aceasta activitate incheie etapa WEIGH, ajutand copiii sa reflecteze asupra
parcursului lor de participare si sa inteleaga cum experientele traite pot contribui
la viitoarele activitati de participare.

Reflectiile si ideile colectate In cadrul activitatii pot deveni punctul de plecare
pentru o noua etapa NOTICE in cadrul Mecanismului Compass, incurajand copiii
sa continue sd observe, sd exploreze, sa Isi exprime ideile si sa reflecteze.

Anexe

Anexa W.7.A1 - Pictogramele ,,Parcursul nostru”

O colectie de materiale vizuale, care include pictograme pentru cronologie,
cartonase cu emoticoane si cartonase de reflectie, utilizate pentru a-i sprijini pe
copii sa isi reconstruiasca parcursul de participare si sa reflecteze asupra acestuia.
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Reflectie si busola viitorului Etapa WEIGH

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 45-60 min tot grupul W.6.A1-2
Obiectiv

Sa i ajute pe copii sa reflecteze asupra fiecarei etape a Mecanismului SOCRATES
Compass, sa isi celebreze participarea, sa isi evalueze experienta si sa identifice
idei pentru viitoare activitdti de participare.

Activitatea ii sprijind pe copii sa constientizeze ceea ce au invatat, sa reflecteze
asupra intregului proces de participare si sa identifice prioritati care pot deveni
punctul de plecare pentru un nou ciclu de participare.

Materiale

e Anexa W.8.A1 - Posterul ,Reflectie si urmatorul ciclu”
Anexa W.8.A2 - Cartonase de reflectie
Cartonase cu emotii

Markere si creioane colorate

Fotografii sau lucrari realizate anterior de copii, daca sunt disponibile

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Revenim asupra parcursului de pana acum
Invitati copiii sa se adune in jurul Posterului ,Reflectie si urmatorul ciclu” si
reamintiti pe scurt fiecare etapa a Mecanismului SOCRATES Compass:

NOTICE — EXPLORE — SPEAK — WEIGH

Folositi fotografii, desene sau materiale din activitatile anterioare pentru a-i ajuta
pe copii sa isi reaminteasca parcursul lor de participare.

Etapa 2 — Reflectie asupra fiecarei etape
Invitati copiii s treaca, pe rand, pe la fiecare dintre cele patru etape ale

i&canismului SOCRATES Compass.
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Reflectie si busola viitorului Etapa WEIGH

La fiecare etapd, copiii folosesc Cartonasele de reflectie pentru a scrie, a desena
sau a-si exprima reflectile prin simboluri, apoi le asaza in sectiunea
corespunzatoare de pe poster.

Facilitatorul poate sprijini reflectia prin intrebari precum:

NOTICE: Ce problema am observat? Ce te-a surprins?

EXPLORE: Ce ai invatat? Ce te-a ajutat sa intelegi problema?

SPEAK: Cum te-ai simtit cand ti-ai prezentat ideile? De ce esti cel mai mandru?
WEIGH: Ce s-a intdmplat dupa ce ne-am prezentat ideile? Ne-au ascultat adultii?
Ce a functionat bine si ar trebui sa pdstram? Ce ar trebui sa Tmbunatatim data

viitoare? Ce problema noua ai dori sa exploram in viitor?

Etapa 3 — Analizam impreuna posterul completat

Invitati copiii sa priveasca Tmpreund Posterul ,Reflectie si urmatorul ciclu
completat.

Copiii impdrtasesc reflectiile pe care le considera cele mai importante si discuta
despre ceea ce au invatat pe parcursul intregului proces de participare.

Etapa 4 - Celebram si incheiem
Invitati fiecare copil sa Tmpartdseascd o reflectie sau o reusitd de care este
mandru.

Incheiati activitatea printr-o scurtd recapitulare a ceea ce a realizat grupul, a ceea

ce au invatat copiii, a modului in care au fost primite ideile lor si a prioritdtilor pe
care le-au identificat pentru viitoarele activitati de participare.
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Reflectie si busola viitorului Etapa WEIGH

Recomandari pentru facilitator

Permiteti copiilor sa se exprime prin cuvinte, desene sau simboluri.

Subliniati ca nu exista rdspunsuri corecte sau gresite si ca fiecare copil poate trdi
aceeasi activitate intr-un mod diferit.

Incurajati copiii mai rezervati sa contribuie Tn modalitatile in care se simt
confortabil.

Folositi activitatile si rezultatele obtinute anterior pentru a sprijini memoria si
reflectiile copiilor.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid asupra experientelor pe care doresc sa le reflecteze, a reusitelor pe
care vor sa le celebreze si a problemelor pe care considera ca meritd sa le
exploreze in viitor.

Reflectiile si prioritdtile lor contribuie la conturarea urmdtorului ciclu de
participare.

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa deseneze sau sa foloseasca simboluri in loc sa scrie.
Cititi cu voce tare intrebarile de reflectie, daca este necesar.

Folositi Cartonasele cu emotii si suporturi vizuale pentru a sprijini exprimarea
copiilor.

Permiteti copiilor sa lucreze impreund cu un coleg sau sa raspunda verbal, in
functie de modalitatea de comunicare pe care o prefera

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Participarea trebuie sa ramana intotdeauna voluntara.

Respectati decizia copiilor de a nu-si impartasi reflectiile personale cu grupul si
@@urati—vé ca discutiile se desfasoara intr-un climat de respect si sustinere.
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Reflectie si busola viitorului Etapa WEIGH

Rezultate ale activitatii

Posterul ,Reflectie si urmatorul ciclu” completat, care reuneste reflectiile copiilor
asupra fiecarei etape a Mecanismului SOCRATES Compass, ceea ce au invatat si
prioritatile pe care le-au identificat pentru viitoarele activitati de participare.

Activitatea oferd o evidenta comund a experientelor, feedbackului si ideilor
copiilor privind continuarea parcursului lor de participare.

Legatura cu etapa urmatoare

Posterul ,Reflectie si urmatorul ciclu” marcheaza incheierea unui ciclu de
participare si, in acelasi timp, sprijind inceputul urmatorului.

Prioritatile identificate de copii pot deveni puncte de plecare pentru o noua etapa
NOTICE in cadrul Mecanismului SOCRATES Compass.

Anexe

Anexa W.8.A1 - Posterul ,Reflectie si urmatorul ciclu”

Un instrument vizual utilizat de copii pentru a colecta reflectii asupra fiecdrei
etape a Mecanismului SOCRATES Compass si pentru a identifica prioritati pentru
viitoarele activitati de participare.

Anexa W.8.A2 - Cartonase de reflectie
Cartonase utilizate de copii pentru a-si exprima reflectiile prin cuvinte, desene sau
simboluri.

Anexa W.8.A3 - Cartonase cu emotii

Cartonase vizuale utilizate pentru a-i sprijini pe copii sa isi exprime emotiile legate
de experienta lor de participare.
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utiile pentru actiuni
viitoare

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 30 min Individual W.9.A1
Obiectiv

Aceastd activitate 1i ajuta pe copii sa transforme reflectiile lor in sugestii concrete
pentru viitor.

Copiii identifica ce a functionat bine, ce ar trebui schimbat si ce idei noi ar trebui
luate in considerare in urmatorul ciclu. Scopul activitdtii este ca feedbackul
copiilor sa devina vizibil si util pentru facilitatori, adulti si ceilalti factori interesati.

Materiale

e Trei cutii, plicuri sau recipiente, de preferat in culori diferite, etichetate
,Pastram”, ,Schimbam?” si ,Idei noi”

e Anexa W.9.A1 - Cartonase pentru actiuni viitoare sau cartonase colorate
goale

e Pixuri, creioane sau markere

e Optional: rezultate ale activitdtilor din etapele anterioare si feedbackul sau
raspunsurile primite din partea adultilor in etapa SPEAK.

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Prezentarea celor trei cutii
Facilitatorul prezinta cele trei cutii:

Pastram — lucrurile care au functionat bine si pe care dorim sa le repetam.
Schimbam — lucrurile care nu au functionat bine sau care ar trebui imbunatatite.
Idei noi — sugestii noi pentru urmatorul ciclu.

Etapa 2 — Reflectie individuala
Fiecare copil primeste unul sau mai multe cartonase. Copiii pot scrie sau desena
qﬁédbackul lor, apoi il asaza in cutia corespunzdtoare.
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utiile pentru actiuni
viitoare

Acest pas individual este important, deoarece copiii pot avea opinii diferite si nu ar
trebui sa se simta presati sa urmeze opinia grupului.

Etapa 3 - Asezarea cartonaselor in cutii

Copiii asaza cartonasele 1n cutiile corespunzatoare. Daca este util, acest lucru se
poate face anonim, mai ales atunci cand feedbackul se refera la proces, la adulti
sau la dinamica grupului.

Etapa 4 — Deschiderea cutiilor
Un grup restrans de copii, cu sprijinul facilitatorului, deschide cutiile si citeste sau
prezintad cartonasele.

Facilitatorul sprijina realizarea unei sinteze a feedbackului, fara a modifica sensul
mesajelor transmise de copii.

Etapa 5 — Realizarea unei sinteze comune
Grupul realizeaza o scurta sinteza a aspectelor care ar trebui pastrate, a celor care
ar trebui schimbate si a ideilor noi care ar trebui luate in considerare.

Aceastd sinteza poate fi Tmpdrtasita facilitatorilor, profesorilor, adultilor sau
partilor interesate ori poate fi utilizata pentru planificarea urmatorului ciclu al
Mecanismului SOCRATES Compass.

Recomandari pentru facilitator

Subliniati ca toate cele trei cutii sunt la fel de importante. Cutia ,Schimbam” nu
este o cutie a criticilor, ci un instrument care fi ajutd pe copii sa imbunatadteasca
urmatorul proces de participare.

Permiteti contributii anonime atunci cand copiii nu se simt confortabil sa ofere
feedback in mod deschis.

Nu ncercati sa determinati grupul sa ajunga la un singur punct de vedere. Opinii

éiérite pot fi incluse in sinteza finala.
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M E ERIEE T
viitoare

Folositi feedbackul primit din partea adultilor in etapa SPEAK pentru a sprijini
reflectia. De exemplu, copiii pot analiza daca raspunsul a fost clar, util,
dezamagitor, incurajator sau daca a ramas incomplet.

Daca unii copii considerd ca adultii nu au oferit un raspuns suficient de clar,
consemnati acest lucru ca un feedback important pentru Tmbundatatirea
urmatorului ciclu de participare.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce feedback doresc sa ofere si dacad preferd sa il exprime in scris, prin
desene sau in mod anonim.

De asemenea, ei contribuie la realizarea sintezei finale si identifica sugestiile care
ar trebui sa ghideze pasii urmatori.

Recomandari pentru incluziune

Copiii isi pot exprima ideile prin desene, simboluri, cuvinte-cheie, propozitii dictate
sau notite scrise.

Pentru copiii mai mici, folositi pictograme simple: Pastram = stea sau inimd —
Schimbam = unealta sau sageata — ldei noi = bec.

Pentru copiii care intampina dificultati de exprimare, permiteti-le sa deseneze sau
oferiti-le sprijin din partea unui coleg ori a facilitatorului.

Pentru copiii carora le este dificil sa scrie, facilitatorul poate consemna ideile
exprimate de acestia.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Feedbackul trebuie tratat cu respect, mai ales atunci cand copiii isi exprima critici,
frustrari sau dezamagiri.
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T E ERIEE T
viitoare

Facilitatorul ar trebui s3 evite incurajarea copiilor sa finvinovdteasca anumite
persoane. Discutia ar trebui s3 se concentreze asupra aspectelor care pot fi
imbunatatite in cadrul procesului, al comunicarii, al spatiului sau al actiunilor de
continuare.

Rezultate ale activitatii

O sintezd a actiunilor viitoare, realizatd pe baza feedbackului oferit de copii.

Sinteza evidentiaza aspectele care ar trebui pastrate, pe cele care ar trebui
schimbate si ideile noi care ar trebui sa stea la baza urmatorului ciclu de
participare.

Legatura cu etapa urmatoare

Sinteza actiunilor viitoare poate constitui baza unei noi etape NOTICE.

Aspectele pe care copiii doresc sa le schimbe sau sa le exploreze in continuare
pot ajuta grupul sa identifice noi probleme, intrebari sau prioritati, mentinand
astfel activ si relevant ciclul Mecanismului SOCRATES Compass.

Anexe

Anexa W.9.A1 - Cartonase pentru actiuni viitoare

Un set simplu de cartonase pe care copiii il pot folosi pentru a scrie sau desena ce
doresc sa pastreze, ce doresc sa schimbe si ce idei noi vor sd aduca in urmatorul
ciclu.
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Valiza pentru urmatoarea aventura Etapa WEIGH

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8 45-60 min grupuri mici W.10.A1-3
Obiectiv

Sa li ajute pe copii sa reflecteze asupra parcursului lor de participare, identificand
ce i-a sprijinit, ce au invdtat si ce si-ar dori s3 transmita urmatorului grup de copii
care va participa la Mecanismul SOCRATES Compass.

Activitatea fi sprijina pe copii sa recunoasca experientele semnificative, sd
formuleze sfaturi si sa transmita ceea ce au invatat viitorilor participanti.

Materiale

e Anexa W.10.A1 - Posterul ,Valiza”

e Anexa W.10.A2 - Cartonase ,,Ce luam cu noi”
e Anexa W.10.A3 - Etichete pentru bagaje

e Markere, creioane si creioane colorate

e Pasta adeziva reutilizabild sau banda adeziva

e Autocolante, daca sunt disponibile

Mod de desfasurare

Etapa 1 - O noua aventura incepe
Prezentati Posterul ,Valiza” si explicati-le copiilor ca un nou grup de copii
urmeaza sa porneasca in propriul parcurs prin Mecanismul SOCRATES Compass.

Invitati copiii s3 se gandeasca la experientele, ideile si sfaturile care i-ar putea
ajuta pe viitorii participanti sa se simta pregatiti si increzatori pe parcursul propriei
lor experiente de participare.

Etapa 2 — Ce punem in valiza
Oferiti copiilor Cartonasele ,Ce ludm cu noi” si invitati-i sa reflecteze asupra
propriei experiente de participare.
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Valiza pentru urmatoarea aventura Etapa WEIGH

Copiii identifica ce i-a sprijinit pe parcursul activitatii, ce au invdtat, ce i-a ajutat sa
lucreze impreuna si ce si-ar dori ca viitorii participanti sa stie.

Copiii Tsi noteaza ideile prin desene, cuvinte sau simboluri.
Etapa 3 - Pregatim valiza
Invitati copiii sa isi prezinte Cartonasele ,,Ce luam cu noi” si sd le aseze in Posterul

~Valiza”.

Copiii discuta care dintre idei sunt deosebit de importante si decid dacd ideile
asemanatoare ar trebui grupate.

Facilitatorul poate sprijini reflectia prin intrebdri precum: ,De ce este important
acest lucru?” — ,Cum ar putea ajuta un alt grup?”’ — ,Am uitat sa includem ceva?”

Etapa 4 — Lasam un mesaj pentru cei care urmeaza
Oferiti fiecarui copil o Eticheta pentru bagaje si invitati-l sa o completeze cu un
mesaj adresat viitorilor participanti.

Copiii pot scrie sau desena un sfat care sa inceapa cu: ,,Dragi viitori exploratori, ...”

Etichetele sunt atasate la valizd, formand o colectie de mesaje pentru urmatorul
grup.

Etapa 5 — Privim impreuna valiza completat3
Invitati copiii sa priveascd impreuna valiza completata.
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Valiza pentru urmatoarea aventura Etapa WEIGH

Discutati despre modul in care ideile adunate reflecta ceea ce au invatat copiii pe
parcursul experientei lor de participare si despre cum acestea pot sprijini viitoarele
grupuri de copii care vor participa la Mecanismul SOCRATES Compass.

Recomandari pentru facilitator

Mentineti discutia centratd asupra experientelor copiilor de-a lungul intregului
parcurs prin Mecanismul SOCRATES Compass, nu doar asupra activitatilor
individuale.

Incurajati copiii sa explice de ce considera cd fiecare element este important
pentru urmatorul grup.

Acceptati desenele, simbolurile si cuvintele ca modalitati de contributie la fel de
valoroase.

Reamintiti-le copiilor ca participantii pot invata lucruri diferite si ca fiecare
contributie poate oferi indrumari utile viitoarelor grupuri.

Acordati-le copiilor suficient timp pentru a reflecta inainte de a-si prezenta ideile.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid ce ar trebui sa fie inclus in valiza, explica de ce fiecare element este
important si formuleaza sfaturi pentru viitorii participanti.

Continutul valizei este stabilit pe baza propriilor experiente, reflectii si idei ale
copiilor.
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Valiza pentru urmatoarea aventura Etapa WEIGH

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca Posterul ,Valiza” si materialele utilizate sunt accesibile din punct
de vedere fizic tuturor copiilor. Oferiti sprijin pentru atasarea cartonaselor sau a
etichetelor, atunci cand este necesar.

Folositi cartonase cu imagini si suporturi vizuale pentru a sprijini copiii care
intampind dificultdti de exprimare si permiteti-le sa contribuie prin desene,

simboluri sau cuvinte-cheie.

Pentru copiii cu mai putind incredere in ei insisi, oferiti-le posibilitatea de a-si
pregati ideile individual inainte de a le Tmpartasi cu grupul.

Acceptati rdaspunsuri exprimate verbal, in scris, prin desene, gesturi sau prin
mijloace de comunicare augmentativa si alternativa (CAA).

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Copiii pot avea reflectii diferite asupra experientei lor de participare.

Creati un mediu sigur si suportiv, in care copii sa poatd mpartasi atat
experientele pozitive, cat si provocarile Intampinate, fard teama de a fi judecati.

Evitati s3 comparati contributiile copiilor sau sa le cereti sa isi justifice reflectiile.
Dacd, pe parcursul activitatii, este semnalata o situatie care ridica motive de

ingrijorare privind protectia copilului, urmati procedurile de protectie a copilului
aplicabile in cadrul organizatiei.
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Valiza pentru urmatoarea aventura Etapa WEIGH

Rezultate ale activitatii

Posterul ,Valiza” completat, care contine reflectiile copiilor, ceea ce au invatat si
sfaturile lor pentru viitorii participanti.

Valiza si etichetele pentru bagaje ofera o evidenta colectiva a parcursului de
participare al copiilor si pot fi documentate prin fotografii sau expuse, atunci cand
este oportun.

Legatura cu etapa urmatoare

Valiza completata poate fi impartasita viitoarelor grupuri de copii care Tncep
parcursul in cadrul Mecanismului SOCRATES Compass.

Prin transmiterea experientelor, ideilor si recomandarilor copiilor, activitatea
asigura continuitatea intre ciclurile de participare si ii ajutd pe viitorii participanti
sa valorifice ceea ce au Invatat grupurile anterioare.

Anexe

Anexa W.10.A1 - Posterul ,,Valiza”

Un poster vizual de mari dimensiuni, utilizat pentru a colecta si a prezenta ideile
pe care copiii doresc sa le transmita viitorilor participanti.

Anexa W.10.A2 - Cartonase ,,Ce luam cu noi”
Cartonase utilizate de copii pentru a nota ceea ce considera ca viitorii participanti
ar trebui sa ia cu ei In parcursul lor de participare.

Anexa W.10.A3 - Etichete pentru bagaje

Cartonase individuale utilizate de copii pentru a scrie sau desena sfaturi adresate
viitorilor participanti.
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Daca am face-o din

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 9-12 45 min grupuri mici W.11.A1-3
Obiectiv

Sa i sprijine pe copii sa isi evalueze parcursul de participare, reflectand asupra a
ceea ce a functionat bine, a ceea ce au invatat, a provocdrilor pe care le-au
intampinat si a recomandadrilor pe care le-ar face pentru imbunatatirea viitoarelor
procese de participare.

Activitatea i sprijind pe copii sa identifice lectiile nvatate si sa transforme
experientele lor in recomandari pentru viitorii participanti.

Materiale

e Anexa W.11.A1 - Sablonul ,,Ghid pentru viitorii agenti ai schimbarii”
e Anexa W.11.A2 - Cartonase de reflectie

e Markere si pixuri

e Notite autoadezive

e Flipchart sau tabla alba

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Prezentarea ghidului

Prezentati ,Ghidul pentru viitorii agenti ai schimbarii” si explicati-le copiilor cd
un nou grup de copii urmeaza sa inceapa parcursul in cadrul Mecanismului
SOCRATES.

Invitati copiii sd se gandeasca la sfaturile si recomandarile care i-ar putea ajuta pe
viitorii participanti sa aiba o experienta de participare semnificativa.

Etapa 2 — Privim in urma asupra parcursului
Oferiti copiilor Cartonasele de reflectie si invitati-i sa reflecteze individual asupra
experientei lor de participare.
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Copiii identifica ce a functionat bine, ce i-a surprins, ce provocari au intampinat, ce
au invatat si ce ar face diferit pe viitor.

Copiii reflecteaza mai intai individual, apoi isi impartasesc ideile cu grupul.

Etapa 3 - Elaborarea ghidului
Copiii lucreaza impreund pentru a decide care reflectii si recomandari ar trebui
incluse in ,Ghidul pentru viitorii agenti ai schimbarii”.

Ghidul poate include sectiuni precum: ,Nu uita sd...” — ,Suntem mandri ca...” -, 0
provocare pentru care merita sa fii pregatit...” — ,Adultii ne-au ascultat cel mai
bine atunci cand...” — ,,Cel mai important sfat al nostru pentru copiii care vor
participa n viitor...”

Copiii 1si discutd ideile, reunesc contributiile asemanatoare si stabilesc impreuna
recomandarile finale.

Etapa 4 - Dam mai departe experienta noastra
Copiii impartasesc recomandarile pe care le considera cele mai importante pentru
viitorii participanti.

Ghidul completat reuneste experientele, ceea ce au invatat si sfaturile pe care
copiii doresc sa le transmita urmatoarelor grupuri care vor participa la
Mecanismul SOCRATES Compass.

Recomandari pentru facilitator

Incurajati reflectia sincera, reamintindu-le copiilor ca nu exista raspunsuri corecte
sau gresite.

Invitati copiii sd discute atat despre experientele pozitive, cat si despre
provocarile intampinate, concentrandu-se asupra situatiilor, nu asupra
persoanelor.
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Incurajati copiii sa formuleze sugestii constructive de imbunatatire, mai degraba
decat critici.

Asigurati-va ca fiecare copil are posibilitatea de a contribui inainte ca grupul sa
stabileasca recomandarile finale.

Sprijiniti copiii sa constientizeze competentele si cunostintele pe care le-au
dobéandit pe parcursul procesului de participare.

Rolul activ al copiilor

Copiii stabilesc continutul ghidului, identifica ceea ce considera a fi cele mai
valoroase invataminte si decid asupra recomandadrilor pe care doresc sd le
transmita viitorilor participanti.

Facilitatorul sprijind discutia fara a influenta reflectiile sau concluziile copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Asigurati-va ca materialele de reflectie sunt accesibile tuturor copiilor si oferiti
sprijin pentru consemnarea ideilor, atunci cand este necesar.

Oferiti inceputuri de propozitii si permiteti copiilor sa raspundad prin cuvinte-cheie,
desene sau simboluri.

Pentru copiii cu mai putina incredere in ei insisi, oferiti posibilitatea de a reflecta
individual sau Tn perechi inainte de a contribui la elaborarea ghidului grupului.

Acceptati reflectii exprimate in scris, vizual sau verbal si acordati timp suplimentar
pentru reflectie, atunci cand este necesar.
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Nota privind protectia si siguranta copiilor

Reflectia ii poate determina pe copii sa vorbeasca despre momente in care s-au
simtit neascultati, exclusi sau dezamagiti.

Incurajati o discutie respectuoasd, centratd asupra experientelor, nu asupra
persoanelor, si evitati sa le solicitati copiilor sa dezvaluie informatii personale sau
sensibile.

Rezultate ale activitatii

»Ghidul pentru viitorii agenti ai schimbarii” completat, care reuneste reflectiile
copiilor, ceea ce au invatat si recomandarile lor pentru viitorii participanti.

Ghidul ofera o evidenta a experientelor copiilor si poate fi pus la dispozitia
viitoarelor grupuri care vor implementa Mecanismul SOCRATES.

Legatura cu etapa urmatoare

Recomandarile colectate prin intermediul ghidului 1i pot sprijini pe facilitatori si pe
viitoarele grupuri in consolidarea ciclurilor viitoare ale Mecanismului SOCRATES
si in Tmbunatatirea proceselor de participare a copiilor.

Anexe

Anexa W.11.A1 - Sablonul ,,Ghid pentru viitorii agenti ai schimbarii”
Un sablon utilizat de copii pentru a colecta reflectii, ceea ce au finvatat si
recomandari pentru viitorii participanti.

Anexa W.11.A2 - Cartonase de reflectie
Cartonase care contin intrebdri orientative pentru a sprijini reflectia individuala a
copiilor asupra experientei lor de participare.

Anexa W.11.A3 - Cartonase ,,Ce am invatat”
Cartonase utilizate de copii pentru a nota principalele invataminte si recomandari

ﬁegtru viitoarele procese de participare.
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Muzeul participarii noastre Etapa WEIGH

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
WEIGH 6-8/9-12 45 min grupuri mici W.12.A1-2
Obiectiv

S3 1 ajute pe copii sa isi celebreze parcursul de participare, sa recunoasca
valoarea contributiilor lor si sa reflecteze asupra modului in care ideile,
experientele si ceea ce au invatat pot continua sa inspire schimbari pozitive.

Materiale

e Anexa W.12.A1 - Cartonase pentru expozitia muzeului

e Anexa W.12.A2 - Cartonase ,,Ganduri pentru viitor”

e Notite autoadezive

e Markere

e Materiale pentru realizarea exponatelor, precum desene, fotografii sau
simboluri, daca sunt disponibile

Mod de desfasurare

Etapa 1 — Prezentarea Muzeului Participarii

Prezentati Muzeul Participarii ca un spatiu in care copiii pot aduna si expune
momentele, ideile si reusitele semnificative din parcursul lor in cadrul
Mecanismului SOCRATES Compass.

Explicati ca muzeul va reprezenta ceea ce au trait, au invatat si au realizat copiii
pe parcursul intregului proces de participare.

Etapa 2 — Realizarea exponatelor muzeului
Tmpér’giti copiii Tn grupuri mici si invitati fiecare grup sa realizeze un exponat
pentru muzeu folosind desene, cuvinte, fotografii, simboluri sau obiecte.

Copiii decid ce doresc sa prezinte, incluzand activitatile care le-au pldcut, ideile pe
care le-au impartdsit, provocdrile pe care le-au depdsit, ceea ce au invdtat si

@érantele lor pentru viitor.
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Muzeul participarii noastre Etapa WEIGH

Etapa 3 - Amenajarea muzeului

Invitati copiii sa isi aseze exponatele realizate in diferite locuri din Thcdpere, pentru
a crea Muzeul Participarii.

Fiecare grup fisi prezinta exponatul si explica de ce a ales sa il includa in muzeu.

Etapa 4 - Vizitarea muzeului
Invitati copiii sa parcurga muzeul si sa exploreze fiecare exponat.

Copiii isi Tmpartasesc reflectiile asupra diferitelor exponate si asculta experientele
si perspectivele celorlalti.

Etapa 5 — Ne imaginam viitorul
Oferiti copiilor Cartonasele ,,Ganduri pentru viitor” si invitati-i sa reflecteze asupra
viitoarelor experiente de participare.

Copiii completeaza propozitia: ,Data viitoare cand copiii vor participa, sper ca...”
Cartonasele sunt colectate si expuse ca parte finald a muzeului.

Etapa 6 — Sarbatorim parcursul
?ncheia'gi activitatea analizand impreuna Muzeul Participarii completat.

Apreciati contributiile copiilor de-a lungul fintregului parcurs fin cadrul
Mecanismului SOCRATES Compass si reflectati impreuna asupra modului in care
ideile si experientele lor pot sprijini viitoarele activitati de participare.

Recomandari pentru facilitator

Puneti accent pe aprecierea fiecdrei contributii, nu doar a rezultatelor sau
schimbarilor vizibile obtinute.
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Muzeul participarii noastre Etapa WEIGH

Incurajati creativitatea si povestirea si permiteti copiilor sa decida cum doresc sd
isi reprezinte experientele.

Folositi un limbaj pozitiv, care pune in valoare efortul, colaborarea si ceea ce au
invatat copiii.

Sprijiniti copiii sa inteleaga ca experientele si perspectivele diferite sunt la fel de
valoroase.

Rolul activ al copiilor

Copiii aleg ce doresc sd expuna, cum doresc sa isi prezinte exponatul si care sunt
amintirile, reusitele si experientele pe care le considerad cele mai importante.

De asemenea, isi exprima sperantele si ideile pentru viitoarele activitati de
participare.

Recomandari pentru incluziune

Incurajati diferite forme de exprimare, inclusiv prin desene, colaje, simboluri sau
povestiri orale.

Permiteti copiilor sa contribuie in functie de abilitatile si preferintele lor.
Formati perechi sau oferiti sprijin suplimentar, atunci cand este necesar.

Oferiti exemple vizuale, daca sunt utile, fara a influenta continutul exponatelor
realizate de copii.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Asigurati-va ca fiecare contributie a copiilor este tratata cu acelasi respect.

Evitati comparatiile intre lucrdrile copiilor si nu prezentati unele contributii ca fiind
mai importante decat altele.
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Muzeul participarii noastre Etapa WEIGH

Daca unii copii Tmpartdsesc experiente dificile trdite pe parcursul participarii lor,
recunoasteti si validati aceste experiente cu respect si urmati procedurile de
protectie a copilului aplicabile, atunci cand este necesar.

Rezultate ale activitatii

Muzeul Participarii completat, care prezinta reflectiile, contributiile si
experientele copiilor de-a lungul intregului parcurs in cadrul Mecanismului
SOCRATES.

Muzeul si Cartonasele ,Ganduri pentru viitor” oferd o evidenta comuna a ceea
ce au invatat copiii, a feedbackului lor si a ideilor pentru viitoarele activitati de
participare.

Legatura cu etapa urmatoare

Muzeul Participarii si Cartonasele ,Ganduri pentru viitor” ofera perspective
valoroase pentru viitoarele activitati de participare si pot inspira un nou ciclu al
Mecanismului SOCRATES.

Activitatea consolideaza ideea ca participarea este un proces continuu, in care
experientele si reflectiile copiilor contribuie la actiunile viitoare.

Anexe

Anexa W.12.A1 - Cartonase pentru expozitia muzeului

Cartonase utilizate de copii pentru a crea si organiza exponatele din Muzeul
Participarii.

Anexa W.12.A2 - Cartonase ,,Ganduri pentru viitor”

Cartonase utilizate de copii pentru a-si exprima sperantele si ideile privind
viitoarele experiente de participare.
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Activitati transversale - Privire de ansamblu

Aceste activitati transversale pot fi utilizate Tnainte, in timpul sau intre diferitele etape ale Mecanismului
SOCRATES Compass. Ele fi ajutd pe facilitatori sd consolideze conditiile, cunostintele si competentele de
care copiii au nevoie pentru a participa in siguranta, cu incredere si intr-un mod semnificativ pe parcursul
Intregului ciclu al Mecanismului SOCRATES Compass.

C.1-Acordul nostru de participare (6-8 / 9-12)

li ajutd pe copii sa elaboreze acorduri comune pentru o participare sigura, bazata pe respect si

favorabild incluziunii pe parcursul intregului ciclu al Mecanismului SOCRATES Compass.

C.2 - Cunoaste-ti drepturile (6-8 / 9-12)

i ajutd pe copii s§ inteleaga principalele lor drepturi, folosind propriile cuvinte, si sa priveasca procesul

de observare, explorare, exprimare a ideilor si reflectie din perspectiva drepturilor copilului.

C.3 - Ghiceste in trei feluri: descrie, spune, mimeaza! (6-8 / 9-12)

li ajutd pe copii sa isi dezvolte un vocabular comun despre cetatenie si comunitate prin explicare,

asociere si diferite forme de exprimare.

C.4 - Sunt de acord, nu sunt de acord, am alta parere! (6-8 / 9-12)

fi ajuta pe copii sa isi exprime, cu respect, acordul, dezacordul si opiniile diferite in cadrul discutiilor de

grup.

C.5 - Prin ochii celuilalt (6-8 / 9-12)

li ajutd pe copii sd isi observe cu atentie mediul inconjurdtor si s3 recunoasca asemanarile si

diferentele dintre perspective.

C.6 — Multe idei, o decizie comuna (6-8 / 9-12)

li ajutd pe copii sa compare diferite optiuni, sa ia in considerare ideile tuturor si sa ajunga la o decizie

comuna, favorabila incluziunii.
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Acordul nostru de

Cross-cutting

participare
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
TOATE 6-8/9-12 25-35 min tot grupul C.1A1
Obiectiv

S3 i ajute pe copii sa creeze impreuna un mediu sigur, bazat pe respect si
favorabil incluziunii pentru participarea pe parcursul intregului Mecanism
SOCRATES.

Activitatea introduce valori esentiale ale participdrii, precum ascultarea,
respectul, bunatatea, incluziunea, confidentialitatea, respectarea randului la
vorbire si respectarea opiniilor diferite. De asemenea, ii ajutd pe copii sa inteleaga
ca fiecare are dreptul de a participa in modalitatea n care se simte confortabil.

Materiale
e Anexa C.1.A1l - Posterul ,,Acordul nostru de participare”
e Coala mare de hartie sau flipchart
e Markere
e Cartonase cu imagini care reprezinta valorile participarii (urechi care asculta,
maini care ajuta, baloane de dialog, inima, zadmbet etc.)

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii

Explicati ca, Tnainte de a Tncepe activitatile SOCRATES, grupul isi va crea propriul
Acord de participare — un acord comun privind modul in care copiii doresc sa
comunice, sa se asculte reciproc si sa lucreze Tmpreuna.

Invitati copiii sa reflecteze asupra aspectelor care fi ajuta pe oameni sa se simtd n
sigurantd, respectati si capabili sa participe 1n cadrul activitatilor de grup.

Etapa 2 — Colectarea ideilor copiilor
Invitati copiii sa reflecteze mai Intdi individual, apoi sa isi impartdseasca ideile cu

rupul.
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Acordul nostru de .
Cross-cutting

participare

Colectati sugestiile copiilor prin cuvinte, desene sau simboluri, sprijinind grupul sa
identifice valorile si comportamentele pe care le considera importante pentru a
lucra Tmpreuna.

Discutia poate aborda aspecte precum respectul, ascultarea, exprimarea opiniilor
diferite si modalitatile prin care toti pot participa impreuna.

Etapa 3 — Elaborarea Acordului de participare
Invitati grupul sa transforme ideile copiilor intr-un acord comun.

Tmpreuné, copiii decid care enunturi reflecta cel mai bine modul in care doresc sd
participe pe parcursul intregului ciclu al Mecanismului SOCRATES.

Acordul poate include enunturi precum: Ne ascultam fard sa ne intrerupem —
Fiecare are dreptul sa vorbeasca sau sa aleaga sa nu vorbeasca — Respectam
opiniile diferite — Folosim cuvinte amabile — Punem intrebari cu respect — Avem
grija de materialele si spatiul pe care le folosim Impreuna — Fiecare dintre noi are
ceva valoros de oferit.

Invitati copiii sa personalizeze acordul prin desene, simboluri, amprente ale
palmei sau autocolante.

Etapa 4 — Validarea acordului comun
Cititi Tmpreund enunturile acordului si invitati copiii sa verifice dacd fiecare se

regaseste in acestea.

Daca este necesar, permiteti copiilor sa reformuleze enunturile pana cand acordul
reflecta ideile lor.

Fiecare copil poate contribui la forma finalda a acordului scriindu-si numele,
desenand un simbol, adaugand o amprenta sau lipind un autocolant.

&
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Etapa 5 — Revenim asupra Acordului de participare
Pastrati Acordul de participare afisat pe tot parcursul activitatilor desfasurate in
cadrul Mecanismului SOCRATES Compass.

In diferite momente ale procesului, invitati copiii sd revina asupra acordului si sd
reflecteze daca intelegerile stabilite functioneaza in continuare sau daca ar trebui
modificat ori completat ceva.

Permiteti copiilor sa actualizeze acordul pe masura ce proiectul se desfasoara.

Recomandari pentru facilitator

Creati un mediu suportiv, in care copiii sa se simta confortabil sa isi impartaseasca
ideile si opiniile.

Acordati-le suficient timp pentru reflectie inainte de discutii si incurajati modalitati
diferite de participare.

Sprijiniti copiii sa isi elaboreze propriile acorduri, in loc sd stabiliti reguli in numele
lor.

Oferiti, prin propriul exemplu, un model de ascultare respectuoasa pe parcursul
intregii activitati si sprijiniti grupul sa reflecteze asupra modului in care acordurile
stabilite sustin participarea.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid care sunt valorile si comportamentele importante pentru grupul lor.

Ei isi creeazd singuri Acordul de participare si il pot revizui pe parcursul
intregului ciclu al Mecanismului SOCRATES, in functie de experientele si nevoile

lor.

Facilitatorul sprijina procesul, fara a impune regulile grupului.

&
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Recomandari pentru incluziune

Folositi imagini, simboluri sau emoji alaturi de textul scris.

Permiteti copiilor sa contribuie prin desene, gesturi sau cuvinte scurte, in locul
raspunsurilor scrise.

Oferiti cartonase de comunicare sau sprijin din partea unui coleg copiilor care au
nevoie de suport suplimentar pentru comunicare.

Permiteti copiilor sa isi exprime acordul si prin mijloace nonverbale.

Asigurati-va ca si copiii mai rezervati au oportunitati de a contribui, fara a se simti
presati.

Adaptati exemplele si limbajul in functie de varsta copiilor si de contextul lor
cultural.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Participarea trebuie sa raméana intotdeauna voluntara.

Copiii trebuie sa se simta liberi sa se exprime In moduri diferite sau sa aleaga sa
nu raspunda.

Facilitatorul trebuie sa se asigure ca niciun copil nu este criticat, exclus sau luatin
ras din cauza opiniilor, ideilor sau modului sau de comunicare. Daca apar
dezacorduri, acestea ar trebui abordate ca oportunitdti de a exersa un dialog
respectuos.
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Rezultate ale activitatii

Un Acord de participare elaborat Tmpreuna de copii si afisat pe parcursul
activitatilor desfasurate n cadrul Mecanismului SOCRATES.

Acordul reprezinta un reper comun pentru copii si facilitatori si poate fi completat
sau actualizat cu noi intelegeri propuse de copii pe parcursul proiectului.

Legatura cu etapele SCM

Aceasta activitate poate fi utilizata pe parcursul intregului ciclu al Mecanismului
SOCRATES.

Inainte de etapa NOTICE, ii ajutd pe copii sa isi formeze o intelegere comuna
asupra modului in care doresc sa participe, sa comunice si sa lucreze impreuna pe
parcursul procesului.

in etapa EXPLORE, sprijina desfdsurarea unor discutii respectuoase, ascultarea
activa si includerea perspectivelor diferite.

Inainte de etapa SPEAK, i ajutd pe copii s3 reflecteze asupra modului in care pot
contribui si sa se asigure ca fiecare se simte confortabil sa isi Impartaseasca ideile.

in etapa WEIGH, i sprijind pe copii sa reflecteze asupra procesului de participare
si sa evalueze daca acordurile stabilite de grup au contribuit la crearea unui mediu
bazat pe respect si favorabil incluziunii.

Anexe

Anexa C.1.A1 - Posterul ,Acordul nostru de participare”

Un sablon vizual utilizat de copii pentru a consemna acordurile de participare pe
care le stabilesc impreunad si asupra carora pot reveni pe parcursul intregului ciclu
al Mecanismului SOCRATES.

&
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drepturile
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
TOATE 6-8/9-12 25-35 min grup mic C.2.A1-2
Obiectiv

Aceastd activitate ii ajuta pe copii sa descopere si sd discute, intr-un mod simplu
si concret, cateva dintre drepturile fundamentale ale copilului.

Copiilor nu li se cere s3 memoreze definitii formulate pentru adulti. in schimb,
folosesc cartonase despre drepturile copilului, imagini, exemple si propriile
cuvinte pentru a explica ce inseamna fiecare drept in viata de zi cu zi.

Scopul activitdtii este de a-i ajuta pe copii sa isi formeze o ,perspectiva bazata pe
drepturile copilului”, pe care o pot utiliza pe tot parcursul ciclului Mecanismului
SOCRATES Compass: atunci cand observa situatii, exploreaza cauzele acestora,
isi exprima ideile Tn dialogul cu adultii si reflecteaza asupra schimbarilor produse.

Materiale

e Anexa C.2.Al - Cartonase cu drepturile copilului

e Anexa C.2.A2 - Fisa ,,Drepturile in cuvintele noastre”

e Markere, creioane, notite autoadezive sau simboluri

e Optional: un poster de mari dimensiuni sau un spatiu pe perete pentru
~Peretele drepturilor noastre”

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii

Explicati ca toti copiii au drepturi si ca acestea reprezinta lucruri esentiale de care
fiecare copil are nevoie pentru a creste, a se simti bine, a fi in siguranta, a invata, a
se juca, a fiinclus si a fi ascultat.

Pastrati introducerea scurta. Prezentati activitatea nu ca pe o lectie despre
drepturile copilului, ci ca pe o modalitate prin care copiii pot intelege ce inseamna
geste drepturi in viata lor de zi cu zi.
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Etapa 2 — Alegerea sau primirea unui Cartonas cu drepturile copilului

Oferiti fiecdrui grup mic cate un Cartonas cu drepturile copilului sau permiteti
copiilor sa Tsi aleaga unul. Fiecare cartonas contine doar denumirea dreptului si o
imagine sugestiva, fara o definitie completa.

Drepturile propuse pot include: dreptul la joaca — dreptul de a fi ascultat — dreptul
de a-ti exprima opinia — dreptul la educatie — dreptul la sigurantd — dreptul la
sandtate si bundstare — dreptul de a fi inclus — dreptul la protectie — dreptul de a fi
tratat in mod egal.

Etapa 3 — Definirea dreptului in cuvintele copiilor
Invitati copiii sa porneasca de la exemple concrete, amintiri, locuri sau situatii pe
care le cunosc.

Ei pot explica dreptul folosind cuvinte, desene, simboluri sau exemple scurte.
Sprijiniti discutia fara a oferi definitia de la inceput. Daca este necesar, folositi o
intrebare de sprijin, precum: ,,Ce inseamna acest drept in viata de zi cu zi?”

Etapa 4 - Legatura dintre drept si viata de zi cu zi
Invitati grupurile sa se gandeasca unde intalnesc acest drept in scoald, la centrul
comunitar, pe terenul de joaca, in familie, in cartier sau in cadrul activitatilor de

grup.

Copiii identifica situatii in care acest drept este respectat, precum si situatii in care
poate fi fragil, limitat sau lipsi.

Ei pot scrie, desena sau folosi simboluri pe Fisa ,Drepturile in cuvintele noastre”.
Etapa 5 — Realizarea Peretelui drepturilor noastre

Invitati fiecare grup sa prezinte celorlalti cartonasul ales si modul in care a inteles
dreptul respectiv.

&
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Tmpérté$irea ideilor se poate realiza verbal, vizual sau cu sprijinul facilitatorului.
Copiii nu sunt obligati sa vorbeasca in fata grupului: pot prezenta un desen, pot
indica un simbol, pot ruga un coleg sa vorbeasca in locul lor sau pot solicita
facilitatorului sa citeasca ceea ce au scris.

Asezati cartonasele si explicatiile oferite de copii pe Peretele drepturilor noastre.

Pastrati peretele afisat, astfel incat copiii sa poata reveni la el in cadrul
activitatilor urmatoare.

Etapa 6 - Utilizarea Peretelui drepturilor noastre pe parcursul ciclului
Mecanismului SOCRATES

Explicati ca Peretele drepturilor noastre nu reprezinta doar rezultatul acestei
activitati, ci si un instrument care poate fi utilizat pe tot parcursul ciclului
Mecanismului SOCRATES Compass.

Atunci cand copiii observa o situatie, exploreaza o problemd, pregatesc un mesaj
pentru adulti sau reflecteaza asupra schimbarilor produse, invitati grupul sa
revina la perete si sa identifice care dintre drepturile prezentate sunt legate de
observatiile, ideile sau propunerile lor.

Recomandari pentru facilitator

Porniti de la exemplele, cuvintele si experientele copiilor, nu de la definitii juridice.

Evitati sa corectati prea repede raspunsurile copiilor. Daca un copil ofera o
interpretare neasteptatd, Tntrebati mai ntai ce a vrut s3a spuna sau din ce
experienta provine exemplul pe care l-a dat.

Nu prezentati drepturile ca pe o recompensd pentru un comportament adecvat.
Fiecare copil are drepturi. Responsabilitatile pot fi discutate, insa nu trebuie
folosite pentru a sugera ca drepturile trebuie ,,castigate” sau meritate.

&
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Limitati numarul drepturilor abordate. Pentru copiii mai mici, folositi intre patru si
sase cartonase. Pentru copiii mai mari, utilizati intre sase si noua cartonase.

Reveniti asupra Peretelui drepturilor noastre in etapele urmatoare, in special
Tnainte de etapa SPEAK, atunci cand copiii pregatesc mesaje pentru adulti.

Rolul activ al copiilor

Copiii explica drepturile folosind propriile cuvinte si le raporteaza la experientele
lor din viata de zi cu zi.

Facilitatorul sprijina discutia si poate reformula cu delicatete ideile exprimate, fara
a impune definitii prestabilite.

Recomandari pentru incluziune

Folositi imagini, simboluri si cuvinte simple pe fiecare Cartonas cu drepturile
copilului.

Copiii pot participa prin desene, indicarea unor imagini sau simboluri, alegerea
unor exemple, gesturi, cuvinte-cheie ori exprimare verbala.

Pentru copiii mai mici, concentrati-va pe exemple concrete, precum: sd se joace in
sigurantd, sa primeasca ajutor atunci cand au nevoie, sa fie ascultati, sa mearga la
scoald si sa se simta inclusi.

Pentru copiii care intdmpina bariere de limbaj, permiteti utilizarea cuvintelor din
limba lor materna, a desenelor sau sprijinul unui coleg.

Pentru copiii care nu doresc sa vorbeasca, oferiti posibilitatea de a contribui prin

intermediul Fisei ,Drepturile in cuvintele noastre” sau prin plasarea unui simbol
pe Peretele drepturilor noastre.

&
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Nota privind protectia si siguranta copiilor

Unele drepturi pot aduce fin discutie experiente sensibile, precum lipsa
sentimentului de siguranta, faptul ca nu sunt ascultati, excluderea sau violenta.

Facilitatorul nu ar trebui sa le solicite copiilor sa Tmpdrtaseasca experiente
personale in fata grupului. Daca un copil semnaleaza o situatie sensibild,
facilitatorul ar trebui sa o recunoascd si sa o abordeze cu calm, urmand
procedurile aplicabile privind protectia copilului sau masurile de safeguarding ale
organizatiei.

Rezultate ale activitatii

Un Perete al drepturilor noastre, alcatuit din Cartonase cu drepturile copilului si
din definitiile, exemplele, desenele sau simbolurile realizate de copii.

Acest rezultat al activitatii devine un reper comun pentru desfdsurarea intregului
ciclu al Mecanismului SOCRATES.

Legatura cu etapele SCM

Aceasta activitate poate fi utilizata in diferite momente ale procesului.

Inainte de etapa NOTICE, ii ajutd pe copii sa observe locurile si situatiile din
perspectiva drepturilor copilului.

in etapa EXPLORE, i ajuti s3 fac3 legitura dintre probleme, drepturi, nevoi Si
starea de bine.

Before SPEAK, it helps children explain why their proposal matters.

in etapa WEIGH, ii ajut3 s3 reflecteze dacs dreptul lor de a fi ascultati a fost
respectat.

&
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Anexe

Anexa C.2.A1 - Cartonase cu drepturile copilului
Un set de cartonase simple, adaptate copiilor, care contin denumirea unui drept si

o imagine sugestiva. Cartonasele sunt utilizate pentru a initia discutii fara a le
oferi copiilor definitii formulate de adulti.

Anexa C.2.A2 - Fisa ,,Drepturile in cuvintele noastre”

O fisa de lucru 1n care copiii explicd un drept folosind propriile cuvinte si il
raporteaza la exemple din viata de zi cu zi: ce Tnseamnd acel drept, unde il
intalnesc si in ce situatii acesta poate lipsi.
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Cross-cutting

mimeaza!
Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexa
TOATE 6-8/9-12 40-45 min Small groups niciuna
Obiectiv

S3 i ajute pe copii sa isi dezvolte o intelegere comuna a unor termeni din
domeniul cetateniei si al comunitatii printr-un joc de ghicire care incurajeaza
explicarea, asocierea si diferite modalitati de exprimare a ideilor.

Activitatea 1i sprijind pe copii sa isi dezvolte vocabularul civic si sa inteleaga
concepte pe care le pot utiliza pe parcursul intregului ciclu al Mecanismului
SOCRATES.

Materiale
e Cartonase pregatite cu termeni din domeniul cetateniei, democratiei si vietii In
comunitate (de exemplu: primar, politie, alegeri, parlament, consiliu local)
e Cartonase goale pe care copiii isi pot adduga propriii termeni
e Un bol, o cutie sau un saculet pentru colectarea cartonaselor
e Cronometru
e Coala de hartie sau tabla pentru notarea punctajului

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea termenilor-cheie
Prezentati cativa termeni selectati din domeniul cetateniei, democratiei si vietii in
comunitate si sprijiniti copiii s3 descopere ce inseamna fiecare dintre ei.

Invitati copiii sa discute despre rolurile, institutiile sau conceptele la care se referd
acesti termeni si sa le asocieze cu exemple din viata lor de zi cu zi.

Scopul activitatii nu este memorarea unor definitii, ci intelegerea termenilor prin
intermediul propriilor cuvinte si experiente ale copiilor.

&
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Etapa 2 — Adaugarea termenilor propusi de copii
Invitati copiii sa propuna termeni suplimentari pe care ar dori sa fi includa in joc.

Acestia pot fi legati de tema activitdtii sau pot fi cuvinte familiare, inspirate din
interesele si experientele lor de zi cu zi.

Folositi sugestiile copiilor pentru a adapta activitatea la vérsta si interesele
grupului.

Etapa 3 — Pregatirea jocului
Scrieti termenii selectati pe cartonase separate si puneti-le intr-un bol sau intr-un
alt recipient.

Explicati cele trei runde si demonstrati un exemplu, astfel incat copiii sa inteleagd
cum pot descrie un termen, cum pot oferi un indiciu dintr-un singur cuvant si cum
il pot reprezenta prin mimica si gesturi.

Etapa 4 — Runda 1: ,,Descrie”
Copiii descriu un termen fara a rosti cuvantul propriu-zis.

Colegii lor de echipad incearcd sa ghiceasca termenul corect pe baza explicatiei
oferite.

Etapa 5 - Runda 2: ,Spune un cuvant”
UFolosind aceiasi termeni, copiii joaca o a doua runda, in care pot oferi un singur
cuvant drept indiciu.

Echipa incearca sa ghiceasca termenul pornind de la asocierea oferita.
Etapa 6 — Runda 3: ,Mimeaza”

Folosind din nou aceiasi termeni, copiii comunica exclusiv prin gesturi si miscari.
In aceasta runda nu este permisa comunicarea verbala.

&
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Etapa 7 — Reflectie asupra activitatii

La finalul jocului, invitati copiii sa reflecteze asupra termenilor pe care si i-au
amintit cel mai usor, asupra conceptelor pe care le-au considerat mai dificile si
asupra elementelor care i-au ajutat sa inteleaga cuvintele noi.

Sprijiniti copiii sa clarifice eventualele intrebari ramase si subliniati faptul ca
intelegerea conceptelor este mai importantd decat formularea unor definitii
perfecte.

Recomandari pentru facilitator

Prezentati termenii folosind explicatii simple si exemple apropiate de
experientele de zi cu zi ale copiilor.

Sprijiniti copiii sa isi formuleze propriile explicatii, in loc sd le corectati imediat
atunci cand definitiile lor difera de cele ale unui adult.

Incurajati lucrul in echipa si asigurati-va ca elevii mai increzatori nu domind
activitatea.

Permiteti copiilor sa participe Th moduri diferite, inclusiv prin descriere, ghicire,
mimare sau sprijinirea echipei lor.

Pastrati accentul pe intelegerea rolurilor, institutiilor si conceptelor legate de
comunitate, si nu pe memorarea informatiilor.

Rolul activ al copiilor

Copiii contribuie la activitate sugerand termeni, realizand asocieri si explicand
conceptele folosind propriile cuvinte.
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Intrebarile, exemplele si interpretdrile copiilor contribuie la construirea intelegerii
comune a conceptelor legate de politicd si de comunitate.

Facilitatorul sprijind discutia si clarifica informatiile atunci cand este necesar, fara
a inlocui reflectiile si explicatiile proprii ale copiilor.

Recomandari pentru incluziune

Folositi explicatii simple si exemple apropiate de experientele de zi cu zi ale
copiilor.

Copiii mai mici pot avea nevoie de sprijin suplimentar Thainte de inceperea jocului,
inclusiv de exemple mai concrete privind rolurile si institutiile.

Permiteti copiilor sa participe in roluri diferite, cum ar fi explicarea termenilor,
ghicirea raspunsurilor, mimarea sau sprijinirea echipei.

Incurajati participarea tuturor copiilor si creati oportunitati pentru ca aceia care au
mai putind incredere in sine sa se implice treptat.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Pastrati discutiile concentrate asupra intelegerii rolurilor, institutiilor si proceselor
de luare a deciziilor, evitdnd orientarea acestora catre opinii personale despre
partidele politice sau despre politicieni.

Creati un mediu in care copiii sa se simta confortabil sa pund intrebari si sa isi
impartdseasca ideile, fara teama de a fi judecati.

Rezultate ale activitatii

O colectie comund de termeni referitori la politicd si comunitate, construita pe
baza explicatiilor si exemplelor oferite de copii.

&

SOCRATES SCM Toolkit | C.3 | CROSS-CUTTING



Ghiceste in trei feluri: descrie, spune,

mimeazs! Cross-cutting

Lista finala de termeni, inclusiv cei propusi de copii, poate fi documentata si
utilizatd ca material de referinta in activitatile ulterioare, in care copiii discuta,
exploreaza siisi comunica ideile.

Legatura cu etapele SCM

Aceasta activitate poate fi utilizata in diferite momente ale procesului.

Inainte de etapa NOTICE, ii ajuta pe copii sa isi dezvolte un vocabular comun
pentru a descrie persoanele, locurile si institutiile din comunitatea lor.

in etapa EXPLORE, fi sprijind s3 inteleaga conceptele, rolurile si structurile legate
de problemele pe care le investigheaza.

inainte de etapa SPEAK, i ajuti s3 utilizeze un limbaj mai clar atunci cand Isi
pregatesc mesajele siisi comunica ideile.

in etapa WEIGH, i sprijina sa reflecteze asupra raspunsurilor, deciziilor si rolului
diferitilor actori implicati in procesul de participare.

Anexe

Nu este necesara nicio anexa.
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Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
ALL 6-8/9-12 30-45 min grupuri mici C4.A1-4
Obiectiv

S3 i ajute pe copii sa comunice cu respect in cadrul discutiilor de grup,
exprimandu-si acordul, dezacordul si opiniile diferite Tntr-un mod constructiv.

Activitatea asigura faptul ca toate vocile pot fi auzite pe parcursul intregului
proces SCM si i sprijind pe copii sd isi formeze o intelegere comuna a ideilor
discutate in cadrul grupului.

Materiale

e Anexa C.4.A1l - Cartonase de raspuns

e Anexa C.4.A2 - Cartonase cu situatii pentru discutii

e Anexa C.4.A3 - Formulari de sprijin pentru conversatie

e Anexa C.4.A4 - Posterul ,,Regulile noastre pentru discutii”
e Flipchart sau tabla

e Markere

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea comunicarii bazate pe respect
Explicati cd, in cadrul discutiilor de grup, copiii pot fi de acord, pot fi in dezacord
sau pot propune alte opinii intr-un mod care respecta contributia fiecaruia.

Invitati copiii sa reflecteze asupra modului in care se simt atunci cand cineva le
asculta ideile si asupra felului in care pot raspunde atunci cand opinia altei
persoane este diferita de a lor.

Etapa 2 — Explorarea unor situatii de discutie
Prezentati un set de situatii de discutie, reale sau imaginare, si demonstrati cum
isi pot exprima copiii acordul, dezacordul sau o opinie diferita intr-un mod

@stru ctiv.
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Invitati copiii sa exerseze fiecare tip de rdaspuns cu sprijinul facilitatorului,
observand modul in care tonul vocii, cuvintele si gesturile influenteaza
comunicarea.

Etapa 3 — Exersarea diferitelor tipuri de raspuns
Invitati copiii sa foloseasca Cartonasele de rdspuns pentru a raspunde fiecdrei
situatii propuse.

Incurajati grupul sd respecte randul la vorbire, sa asculte cu atentie si sa fsi
exprime ideile fara a respinge sau a domina contributiile celorlalti.

Dupa fiecare situatie, invitati copiii sa reflecteze asupra modului in care diferitele
tipuri de raspuns au influentat discutia.

Etapa 4 — Reflectie si consolidare
Invitati copiii sa reflecteze asupra strategiilor care au contribuit la mentinerea
unor conversatii constructive si favorabile incluziunii.

Discutati despre modul in care aceste modalitdti de comunicare pot fi folosite si in
celelalte activitati din cadrul Mecanismului SOCRATES, pentru a va asigura ca
ideile fiecdrui copil sunt ascultate si apreciate.

Recomandari pentru facilitator

Prezentati activitatea ca pe o oportunitate de a exersa comunicarea bazata pe
respect si explicati ca, Tn cadrul discutiilor, copiii pot fi de acord, pot fi in dezacord
sau pot exprima opinii diferite Intr-un mod constructiv.

Pentru copiii mai mici, oferiti sprijin suplimentar pentru intelegerea Cartonaselor
de raspuns si a Cartonaselor cu situatii pentru discutii. Folositi exemple simple,
indicii vizuale si situatii concrete din viata de zi cu zi pentru a ilustra acordul,
dezacordul si opiniile diferite.

&
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Sunt de acord, nu sunt de acord, .
Cross-cutting

am alta parere

Incurajati copiii sa respecte randul la vorbire, sa se asculte reciproc si sa contribuie
in modalitatile in care se simt cel mai confortabil.

Reamintiti copiilor mai mari sa fie atenti ca fiecare membru al grupului sa fie
inclus n discutie si sa foloseasca un limbaj constructiv.

Observati interactiunile dintre copii si oferiti sprijin, cu discretie, celor care
intampina dificultati in a participa, fara a prelua raspunsurile in locul lor.

Subliniati faptul cd dezacordul este firesc si ca poate fi exprimat intr-un mod
respectuos.

Folositi indicii vizuale, simboluri, formuldri de sprijin sau sprijinul unui coleg
pentru copiii cu nevoi diferite de comunicare.

Permiteti copiilor sa raspunda verbal, in scris, prin desene, simboluri, gesturi sau
folosind Cartonasele de rdspuns, astfel incat participarea sa ramana flexibild si
favorabila incluziunii.

Rolul activ al copiilor

Copiii decid cum rdspund fiecadrei situatii, folosind cartonasele si propriile cuvinte.

Ei exerseaza alegerea modului in care isi exprima acordul, dezacordul sau o opinie
diferita si reflecteaza asupra modului in care aceste alegeri influenteaza discutia
de grup.

Facilitatorul observa si sprijina procesul, fara a directiona raspunsurile copiilor sau
a impune comportamente considerate dezirabile.

Recomandari pentru incluziune

Copiii pot participa verbal, prin mijloace vizuale sau prin gesturi.

&
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Sunt de acord, nu sunt de acord, .
Cross-cutting

am alta parere

Formularile de sprijin, simbolurile si cartonasele fi ajuta pe copiii cu nevoi diferite
de comunicare sa participe activ la discutii.

Facilitatorul se asigura cd participantii mai fncrezatori in exprimare nu
monopolizeaza discutia si ca fiecare copil are posibilitatea de a contribui n
modalitatea care i se potriveste.

Adaptati limbajul si exemplele in functie de varsta copiilor, de contextul lor
cultural si de abilitatile fiecaruia.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Mentineti discutiile centrate pe idei si situatii, nu pe opinii personale despre colegi
sau despre adulti din viata reala.

Incurajati participarea voluntara a copiilor si asigurati-va ca niciun copil nu este
criticat sau exclus din cauza contributiilor sale.

Rezultate ale activitatii

Un poster completat ,Regulile noastre pentru discutii”, impreuna cu un set de
raspunsuri formulate de copii pentru situatiile de discutie, care ilustreaza
modalitati prin care acestia isi pot exprima acordul, dezacordul si opiniile diferite
intr-un mod respectuos si pot contribui constructiv la discutiile de grup.

Legatura cu etapele SCM

Aceasta activitate poate fi utilizata n diferite momente ale ciclului Mecanismului
SOCRATES.

inainte de etapa NOTICE, ii ajuti pe copii s3 isi exprime observatiile si sa
raspunda intr-un mod constructiv la ideile colegilor.

in etapa EXPLORE, i sprijina pe copii sa discute cu respect despre cauze, solutii si

ﬁrspective diferite.
o
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Sunt de acord, nu sunt de acord, .
Cross-cutting

am alta parere

Inainte de etapa SPEAK, ii ajut3 pe copii s3 Isi comunice clar ideile si sa raspunda
intr-un mod favorabil incluziunii la ideile celorlalti.

in etapa WEIGH, i sprijina pe copii sa reflecteze asupra modului in care s-au
desfdsurat discutiile de grup si daca vocea fiecarui copil a fost auzita.

Anexe

Anexa C.4.A1 - Cartonase de raspuns
Un set de trei cartonase pe care copiii le folosesc pentru a-si exprima acordul, o
perspectiva diferitd sau o idee suplimentara in cadrul discutiilor de grup.

Anexa C.4.A2 - Cartonase cu situatii pentru discutii
Un set de situatii simple, utilizate pentru a exersa discutiile bazate pe respect si
diferite modalitati de a raspunde la ideile celorlalti.

Anexa C.4.A3 — Formulari de sprijin pentru conversatie
Un set de formulari adaptate copiilor, corespunzatoare celor trei tipuri de raspuns,
care fi sprijind sa 1si exprime punctele de vedere intr-un mod constructiv.

Anexa C.4.A4 - Posterul ,Regulile noastre pentru discutii”

Un sablon de poster utilizat pentru a consemna acordurile comune ale grupului
privind desfasurarea unor discutii respectuoase si favorabile incluziunii Tn cadrul
viitoarelor activitati ale Mecanismului SOCRATES.
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Prin ochii celuilalt Cross-cutting

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
TOATE 6-8/9-12 30-40 min tot grupul C5.A1
Obiectiv

S3 i ajute pe copii sa observe cu atentie mediul in care trdiesc zi de zi, sa
identifice ceea ce remarca si sa recunoasca existenta unor perspective diferite
tnainte de a explora in profunzime aspecte legate de comunitate.

Activitatea i sprijina pe copii sa isi dezvolte curiozitatea, atentia la detalii si
empatia, observand asemandrile si diferentele dintre modul in care oamenii fsi
traiesc si percep mediul inconjurator.

Materiale

e Anexa C.5.A1 - Fise de observatie

e Suprafata de scris

e Creioane, creioane colorate sau creioane cerate

e Notite autoadezive

e Aparat foto sau tableta (optional, daca este permis)

e Poster de mari dimensiuni sau panou pentru colectarea observatiilor

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Introducerea activitatii
Explicati ca oameni diferiti pot observa lucruri diferite, chiar si atunci cand se afla
n acelasi mediu, si ca fiecare observatie este valoroasa.

Invitati copiii sa exploreze in liniste spatiul ales, folosindu-si toate simturile.
Evitati sa le spuneti ce ar trebui sa caute sau ce anume ar trebui sa observe.
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Prin ochii celuilalt Cross-cutting

Etapa 2 — Observa si noteaza
Oferiti fiecarui copil o Fisd de observatie si invitati-l sa petreaca cateva minute
observand spatiul ales.

Rugati copiii sd noteze tot ceea ce le atrage atentia. Ei pot scrie, desena sau folosi
simboluri pentru a-si reprezenta observatiile.

Etapa 3 - Impartasirea observatiilor
Reveniti in sala de clasa sau in spatiul destinat intalnirii si invitati copiii sd fsi
impartdseasca observatiile, daca doresc.

Sprijiniti grupul sa reuneascd observatiile asemandtoare. Incurajati copiii sa
remarce asemadnarile si diferentele dintre contributiile lor, fara a judeca sau
interpreta ceea ce au observat.

Etapa 4 — Stabilirea prioritatilor
Invitati grupul sa discute care dintre observatii li se par cele mai interesante sau
importante si pe care ar dori sa le exploreze in continuare.

L3sati alegerile copiilor sa ghideze activitatile urmdtoare, asigurandu-va ca
perspectivele si interesele lor modeleazd modul in care se dezvolta procesul.

Etapa 5 — Documentarea observatiilor
Fotografiati Panoul observatiilor completat, daca acest lucru este adecvat si
permis, in scopul documentarii.

Folositi panoul in primul rand ca instrument de reflectie si discutie colectiva,
urmand interesele si prioritatile identificate de copii.
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Recomandari pentru facilitator

Creati un mediu calm si suportiv, in care copiii sa poata explora in propriul ritm si
sa decida singuri ce doresc sa observe si sa noteze.

Acordati suficient timp pentru observare si reflectie in liniste. Sprijiniti copiii sa
foloseasca desene, simboluri sau cuvinte pentru a consemna ceea ce observa, fara
a interpreta observatiile in locul lor.

Incurajati copiii s3 Tmpdrtaseasca observatiile in mod voluntar si reamintiti
grupului ca nu exista raspunsuri corecte sau gresite.

Dacd unui copil ii este greu sa inceapa, folositi intrebdri de sprijin pentru a-i
facilita observarea, evitand insa sa ii orientati atentia cdtre anumite obiecte, locuri
sau situatii.

Rolul activ al copiilor
i

Copiii decid ce observd, cum fsi inregistreaza observatiille si ce doresc sa

impartaseasca grupului.

Ei identificad observatiile pe care le considera cele mai interesante sau importante,
contribuind astfel la conturarea temelor ce vor fi explorate in activitdtile de
invatare si investigare ulterioare.

Facilitatorul sprijina procesul de observare, reflectie si impartasire a observatiilor,
fara a decide ce ar trebui copiii sa observe sau sa considere prioritar.

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor sa isi consemneze observatiile prin desene, fotografii, simboluri,
cuvinte scurte sau descrieri verbale.

Copiii pot observa individual, in perechi sau in grupuri mici, in functie de
preferintele si nevoile lor de sprijin.

&
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Folositi indicii vizuale si un limbaj simplu, atunci cand este util. Puneti la dispozitie
fise de inregistrare adaptate, materiale tiparite cu caractere mai mari sau sprijin
suplimentar pentru copiii care au nevoie de acestea.

Incurajati copiii s§ exploreze folosindu-si simturile si permiteti flexibilitate atat in
ceea ce priveste timpul alocat, cat si modalitatile prin care participa.

Asigurati-va, pe cat posibil, ca spatiile alese pentru observare si materialele
utilizate sunt accesibile din punct de vedere fizic tuturor copiilor.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Participarea trebuie sa raméana intotdeauna voluntara.

Copiii nu trebuie sa fotografieze, sa inregistreze sau sa identifice alte persoane
fara acordul acestora.

Evitati sa orientati copiii catre situatii sau zone care ar putea fi periculoase sau le-
ar putea provoca disconfort ori suferintd. Asigurati-va ca toate activitatile de
observare se desfdsoara in spatii sigure si sub supraveghere adecvata.

Respectati confidentialitatea si viata privata atunci cand copiii 1si Tmpartasesc
observatiile. Daca o observatie ridica o preocupare privind protectia copilului,
raspundeti cu calm si urmati procedurile organizatiei privind safeguarding-ul si
protectia copilului.

Rezultate ale activitatii

O colectie de Fise de observatie completate, care documenteazd ceea ce au
remarcat copiii in spatiul observat.

Fisele sunt grupate pe un Panou al observatiilor, pentru a evidentia teme
recurente, diferente si tipare identificate in perspectivele copiilor.

&
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Facilitatorul ar trebui sa documenteze Panoul observatiilor completat prin
realizarea unei fotografii, daca acest lucru este permis, si sa pastreze Fisele de
observatie ca dovada a participarii si contributiilor copiilor.

Legatura cu etapele SCM

Aceasta activitate poate fi utilizata In diferite momente ale ciclului Mecanismului
SOCRATES.

inainte de etapa NOTICE, ii ajutd pe copii s3 exerseze observarea atent3 Si sa
inteleaga ca oamenii pot percepe si interpreta in mod diferit acelasi mediu.

in etapa EXPLORE, i sprijin3 pe copii s3 identifice tipare, s§ formuleze intrebari Si
sa analizeze posibile cauze si perspective diferite.

inainte de etapa SPEAK, i ajutd pe copii s3 selecteze observatiile pe care le
considera cele mai importante si sa se pregdteasca pentru a-si comunica ideile Tn
mod clar.

In etapa WEIGH, i sprijind pe copii sa reflecteze asupra diversitatii observatiilor,
sa revizuiascd prioritdtile si sd decidd care dintre constatdrile lor necesita o
analiza mai aprofundata sau actiuni ulterioare.

Anexe

Anexa C.5.A1 - Fise de observatie

Un set de fise care contin intrebari de ghidare si spatii in care copiii pot consemna
ceea ce observa prin cuvinte, desene sau simboluri si pot reflecta asupra
diferitelor perspective.
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Multe idei, o decizie comuna Cross-cutting

Etapa SCM Varsta Durata Grupare Anexe
TOATE 6-8/9-12 35-45 min tot grupul C.6.A1-2
Obiectiv

Sa i ajute pe copii sa asculte perspective diferite, sa discute ideile cu respect, sa
compare optiuni si sd ajunga la o decizie comuna prin dialog si colaborare.

Activitatea 1i sprijina pe copii sa isi dezvolte capacitatea de a sintetiza perspective
multiple, de a stabili prioritati si de a exersa luarea unor decizii favorabile
incluziunii, competente care pot fi aplicate pe tot parcursul procesului SCM.

Materiale

e Anexa C.6.Al - Cartonase pentru luarea deciziilor
e Anexa C.6.A2 - Plansa deciziei

e Optional: cartonase cu situatii

e Notite autoadezive

e Markere

e Optional: buline colorate pentru vot

Mod de desfasurare

Etapa 1 - Prezentarea provocarii
Prezentati o provocare de luare a unei decizii, relevanta pentru activitatea curentd
din cadrul Mecanismului SOCRATES Compass.

Explicati ca scopul este de a discuta diferite optiuni si de a ajunge la o decizie
comuna, nu de a gasi un singur raspuns ,.corect”.

Folositi un exemplu relevant pentru activitatea desfdasurata, precum alegerea

problemei care urmeazd sa fie investigata, stabilirea dovezilor sau informatiilor
care trebuie prioritizate ori deciderea urmatoarei actiuni.

&
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Multe idei, o decizie comuna Cross-cutting

Etapa 2 — Colectarea ideilor
Oferiti fiecarui copil un Cartonas pentru luarea deciziilor si invitati-l sa noteze sau
sa deseneze o idee.

Asigurati-vd c& toate ideile sunt acceptate si incluse in discutie. Incurajati
exprimarea unor perspective diferite si oferiti fiecarui copil oportunitatea de a
contribui.

Etapa 3 - Discutia in grup
Asezati toate Cartonasele pentru luarea deciziilor pe Plansa deciziei.

Invitati copiii sa discute fiecare optiune si sa explice de ce o considera importanta,
ce s-ar putea intampla daca aceasta ar fi aleasa si daca unele optiuni ar putea fi
combinate.

Sprijiniti copiii care au nevoie de indrumare suplimentara pentru a participa, fara a
directiona sau influenta decizia finala.

Etapa 4 — Luarea unei decizii comune
Invitati grupul sa ajunga la o decizie comuna, incurajand obtinerea consensului ori
de céate ori este posibil.

Daca nu se poate ajunge la un consens, sprijiniti copiii sa aleaga o metoda
echitabila pentru stabilirea deciziei finale, cum ar fi votul.

Consemnati decizia finald in centrul Plansei deciziei, impreuna cu principalele
argumente identificate de grup.

Etapa 5 — Reflectie asupra procesului
Invitati copiii sa reflecteze asupra modului in care a fost luata decizia.

Discutati daca fiecare copil a avut posibilitatea de a contribui, ce a functionat bine
@'ce ar putea fi imbunatatit.

>
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Multe idei, o decizie comuna Cross-cutting

Tncurajai;i copiii sa se gandeasca la ce ar putea face diferit data viitoare si la modul
in care pot folosi aceste abilitati de luare a deciziilor in viitoarele activitati din
cadrul Mecanismului SOCRATES.

Recomandari pentru facilitator

Prezentati activitatea ca pe un proces colaborativ de luare a deciziilor, nu ca pe o
cautare a unui singur raspuns ,corect”.

Sprijiniti copiii sa isi explice ideile, sd se asculte reciproc cu respect si sd ia in
considerare perspective diferite.

Acordati suficient timp pentru discutii si negociere, adaptand complexitatea si
ritmul activitatii la varsta si nevoile copiilor.

Incurajati copiii mai putin increzatori sau pe cei care au nevoie de sprijin
suplimentar sa contribuie in modalitdtile in care se simt confortabil.

Monitorizati discutia pentru a va asigura cd niciun copil nu monopolizeaza
conversatia si ca toate contributiile sunt luate in considerare.

Subliniati faptul ca dezacordul poate fi constructiv si ca accentul se pune pe
explicarea ideilor si pe ajungerea la o decizie comund, nu pe castigarea unei
dezbateri.

Rolul activ al copiilor

Copiii propun idei, isi explica argumentele, compara diferitele optiuni si decid
impreuna care dintre acestea reprezinta cel mai bine optiunea grupului.

Ei contribuie atat la procesul de luare a deciziilor, cat si la rezultatul final.

Facilitatorul sprijina discutia si reflectia, fara a influenta optiunea pe care o alege
grupul.

&
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Multe idei, o decizie comuna Cross-cutting

Recomandari pentru incluziune

Permiteti copiilor care intampina bariere de limbaj sau de comunicare sa
contribuie prin desene, simboluri, cuvinte-cheie, gesturi sau cu sprijinul unui
coleg, fara a fi necesar sa formuleze propozitii complete in scris.

Copiii cu un nivel mai scazut de incredere in propriile forte pot discuta mai intai
ideile in perechi, inainte de a le impartasi intregului grup.

Asigurati-va ca toste materialele, inclusiv Cartonasele pentru luarea deciziilor si
Plansa deciziei sunt accesibile din punct de vedere fizic tuturor copiilor.

Permiteti forme flexibile de participare, inclusiv contributii verbale, vizuale si non-
verbale.

Acordati suficient timp de gandire si oferiti sprijin suplimentar acolo unde este
necesar, asigurandu-va in acelasi timp ca fiecare copil are oportunitatea de a
contribui.

Nota privind protectia si siguranta copiilor

Unii copii pot simti dezamagire daca ideea pe care o prefera nu este aleasa.

Asigurati-va ca fiecare opinie este ascultata, recunoscutad si valorizata si incurajati
exprimarea respectuoasa a dezacordului pe tot parcursul activitatii.

Niciun copil nu trebuie criticat, exclus sau constrans sa isi schimbe punctul de
vedere.

Monitorizati dinamica grupului si interveniti atunci cand este necesar pentru a
asigura o participare echitabila si bazatd pe respect.

Rezultate ale activitatii

O Plansa a deciziei completatd, care prezinta ideile analizate, decizia comuna a
pului si principalele argumente care au stat la baza acesteia.
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Multe idei, o decizie comuna Cross-cutting

Prin aceasta activitate, copiii exerseaza abilitati de luare a deciziilor Intr-un mod
colaborativ si favorabil incluziunii.

Plansa deciziei completata poate fi pastratd si utilizatd ca reper in cadrul
activitatilor viitoare din Mecanismul SOCRATES Compass.

Legatura cu etapele SCM

Aceasta activitate poate fi utilizata ori de cate ori copiii trebuie sa ia o decizie
colectiva 1n cadrul procesului SCM.

nainte de etapa NOTICE, 1i poate sprijini pe copii sa stabileasca prioritatea
problemei sau a indiciului pe care doresc sa 1l investigheze.

in etapa EXPLORE, fi ajutd s3 selecteze doverzile, cauzele sau intrebirile pe care
le considera cele mai relevante.

Inainte de etapa SPEAK, ii sprijind pe membrii grupului sa ajunga la un acord
asupra mesajelor-cheie, a dovezilor care le sustin sau a solutiilor pe care doresc
sa le comunice.

in etapa WEIGH, fi sprijind pe copii s§ decid3 pasii urmatori sau actiunile viitoare
care sunt realiste si sa reflecteze asupra modului in care argumentele grupului au
influentat rezultatul final.

Anexe

Anexa C.6.A1 - Cartonase pentru luarea deciziilor
Cartonase individuale pe care copiii le folosesc pentru a nota sau desena o idee
nainte de discutia de grup.

Anexa C.6.A2 - Plansa deciziei
O plansa colaborativa utilizata pentru compararea ideilor, analizarea diferitelor
optiuni si consemnarea unei decizii comune.

&
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Anhexe

Resurse imprimabile si adaptabile pentru activitatile SOCRATES Compass

Aceastd sectiune cuprinde anexele imprimabile aferente activitatilor din SCM
Toolkit. Acestea includ cartonase, postere, harti, fise de lucru, instrumente de
planificare si fise de reflectie concepute pentru a sprijini participarea copiilor pe
parcursul procesului Compass.

Anexele sunt organizate pe etape — NOTICE, EXPLORE, SPEAK, WEIGH si
CROSS-CUTTING — si urmeaza ordinea activitatilor din fiecare sectiune.

\@/ Cum se utilizeaza anexele

\  Anexele sunt instrumente practice, nu formulare fixe care trebuie
folosite Tntotdeauna in acelasi mod. Ele pot fi tiparite, traduse, marite,

simplificate sau recreate folosind materialele disponibile la nivel local.

Facilitatorii ar trebui sa le adapteze atunci cand este necesar, astfel incat copiii sa
poata contribui prin scris, desen, simboluri, obiecte sau alte forme accesibile de

exprimare.

Cum se utilizeaza o anexa

Fiecare anexa include titlul, iar imediat sub acesta sunt indicate codul

activitatii, etapa din Toolkit si grupa de varsta.

Cartonasul personajului Pico
N.1.A1l | Etapa NOTICE | Varsta 6-8

in acest exemplu, N.1.A1 identificd prima anex3 aferent§ activitatii N.1 din etapa
NOTICE.
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Pico Character Card

N.1.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8
Faceti cunostinta cu Pico!

Buna! Eu sunt Pico. Am calatorit
de pe Planeta Lumina pentru ca
vreau sa aflu cum este, cu
adevarat, sa fii copil pe Pamant.

Ma ajuti sa descopar lumea

voastra?
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socrates

Pasaportul lui Pico
N.1.A2 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8

% , &
«\ 12 Acasa & Pe drum spre scoala #0 La scoala
( ) ( ) [ )
\_ J \. J \. J
Ce se intampla aici? Ce se intampla aici? Ce se intampla aici?
@ La joaca la finalul zilei
4 ) 4 )
\. J . J
Ce se intdmpla aici? Ce se intampla aici?

Exista ceva ce Pico crede ca ar putea fi mai bine?
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socrates

Cartonase ,,Draga, Pico...”
N.1.A3 | Etapa NOTICE | VArsta 6-8

Draga Pico...

Daca ai putea schimba UN singur lucru pentru copii, ce i-ai
spune lui Pico?

~

4 Draga Pico...

Daca ai putea schimba UN singur lucru pentru copii, ce i-ai
spune lui Pico?

Draga Pico...

Daca ai putea schimba UN singur lucru pentru copii, ce i-ai
spune lui Pico?

\De la: _

~

J

Draga Pico...

Daca ai putea schimba UN singur lucru pentru copii, ce i-ai
spune lui Pico?

Draga Pico...

Daca ai putea schimba UN singur lucru pentru copii, ce i-ai
spune lui Pico?

\

\

Daca ai putea schimba UN singur lucru pentru copii, ce i-ai
spune lui Pico?



Co-funded by

the European Union Pl
socrates_

Harta descoperirilor lui Pico
N.1.A4 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8

¢ ldeile copiilor ¥ Ce conteazi cel mai mult
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Caietul micului detectiv
N.2.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8

Adund indiciile si descopera ce este important pentru copii.

¥ Tine minte...
Nu existd raspunsuri
corecte sau gresite

0 Misiunea zilei
Devino un mic
detectiv.
Priveste cu atentie.
Aduna indicii.

Fiecare indiciu conteaza!

( ( © M-am simtit... |
¢+« Am observat... Incercuieste sau coloreaza emotia care
Deseneaza sau scrie ceva care ti-a atras atentia. se potriveste cel mai bine cu indiciul

tau.

@ Fericit(a)

& Linistit(3)
@ Ingrijorat(3)
39 Suparat(3)
@ Surprins(3)
& Curios(oasa)
¥ Alts emotie:

\ J \ J

( ? M3 intreb... )
Ce iti starneste curiozitatea? De ce crezi ca
se intdmpla acest lucru?

? Unde am gisit acest indiciu?
0 g2 in clas3

o A\ in locul de joacs

o B Pe hol

0 @ In curtea scolii

o } Tn drumul spre scoal

o in alt loc:

4 )
Indiciul pe care vreau sa il impartasesc

Daca ai putea sa le povestesti prietenilor
despre UN singur indiciu, pe care [-ai alege?
Deseneaza-| sau descrie-l intr-o propozitie.

\. J
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Cartonase cu indicii
N.2.A2 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8

Deseneaza sau scrie ce ai descoperit

? Unde l-ai g3sit?
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Panoul mare al indiciilor
N.2.A3 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8

Hai sa adunam indiciile si sa descoperim ce este important pentru copii! <\)

o+ o+

---------------------------------------------------

Cu ce indiciu Incepem \
explorarea?

S~
=
Sea=~

L iUy U I I



Norisorii reflectiei
N.3.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

.3 2
“
o,




Norisorii reflectiei
N.3.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12



Norisorii reflectiei
N.3.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12




Norisorii reflectiei
N.3.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12




Norisorii reflectiei
N.3.A1 | Etapa NOTICE | Véarsta 6-8/9-12

e 9

[ X )
: feo!
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Harta comunitatii mele
N.4.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Deseneaza sau noteaza locurile pe care le cunosti. Foloseste simbolurile pentru a ardta cum le percepi.
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Marcaje ale experientelor
N.4.A2 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Decupeaza pe liniile punctate. Foloseste aceste cartonase pentru a denumi ceea ce ai observat.

Ma simtomerin M3 sime wrisua) 7 L N . .
ﬂ sigurants plictisit(%) Sunt ingrijorat(d) Sunt curlos(oasm
d\
Culori
Qe
d\

Simboluri

- OB
ﬁ?\ﬁ‘(%‘@@
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Daca mediul meu ar putea vorbi
N.5.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-12

Parc

,De ce crezi ca are cel mai mult
nevoie acest loc?”

-

J

.

Copaci

,De ce crezi ca are cel mai mult
nevoie acest loc?”

J

-

Loc de joacd

,De ce crezi ca are cel mai mult
nevoie acest loc?”

Sala de clasa

,De ce crezi c3 are cel mai mult

J

nevoie acest loc?”

-

J

(

Terenul de fotbal

,De ce crezi ca are cel mai mult
nevoie acest loc?”

-

J

-

.

Statia de autobuz

,De ce crezi ca are cel mai mult
nevoie acest loc?”

\

J

(

-

Biblioteca

,De ce crezi cd are cel mai mult
nevoie acest loc?”

\

J

(

Pista de biciclete

,De ce crezi cd are cel mai mult
nevoie acest loc?”

-

~

J

(

s

Cosuri de gunoi

,De ce crezi cd are cel mai mult
nevoie acest loc?”

.

~

J

-

.

Trotuare

,De ce crezi cd are cel mai mult
nevoie acest loc?”

\

J

(

.

Cantina

,De ce crezi cd are cel mai mult
nevoie acest loc?”

\

J

(

Parc de ciini

,De ce crezi cd are cel mai mult
nevoie acest loc?”

.

~

J
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Descoperire arheologica
N.6.A1 | Etapa NOTICE | Vérsta 6-8/9-12

Denumirea descoperirii Unde l-am gasit?

Deseneaza sau descrie aici descoperirea ta.

Ce observam?

stricat murdar uitat bine ingrijit

&7 2N D O ?
175 = & )
folositor neobisnuit interesant inca nesigur

Ce ne poate spune acest lucru despre acest loc?

? O intrebare pe care vrem s3a o exploram
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Cartonase pentru detectivii barierelor
N.7.A1 | Etapa NOTICE | Vérsta 6-8/9-12

Priveste cu atentie spatiul din jurul tdu. Ce este usor de folosit? Ce ar putea fi dificil pentru cineva?

2 Ce observam? :ﬂ% Grup / Nume

é Deseneaza sau descrie aici ce ai observat.

Acest loc, obiect sau semn este...

= R A g 7

usor de folosit dificil de utilizat greu de inteles prea sus / prea jos prea sus / prea jos
0 M, o o o O o
“Q vA

fara indicatoare /

rea zgomotos . :
P 9 simboluri

necesita atentie bun exemplu inca nu sunt sigur(a)

Pentru cine ar putea fi acest lucru dificil sau de ajutor?

? O intrebare pe care vrem sa o exploram
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O zi in locul meu (Cronologia unei zile)
N.8.A1 | Etapa NOTICE | Vérsta 6-8/9-12

0 (O 0 ¢ N C ) ‘

Sa ne gandim la o zi obisnuita...

. . - o . [
e Fiecare zi este alcatuita din multe momente
diferite.
e Unele momente ne fac sa ne simtim fericiti si
\J inclusi ' o -

o Altele ne pot face sa ne simtim ingrijorati,
s Singuri sau frustrati.
e AStazi, tu esti expertul in propria ta zi. -
« Deseneaza, scrie, foloseste simboluri sau
SticKkere pentru a arata cum arata o zi din
viata ta.
@ S ierx . .
e NuU exista raspunsuri corecte Sau gresite.
« Tmpartaseste doar ceea ce te simti confortabil
/sa \mpartasesti. 5 ' |

«

4

Cum Se desfasoara ziua mea

Momentul zilei Ce s-aintdmplat?  Cum m-am simtit? A tost important?
(deseneaza Sau Scrie) DYy

= Sosirea la scoala 0 Yes O No
= in timpul orelor 0 Yes O No
@ Th pauzi 0 Yes O No
® Pranz/qustare 0 Yes O No
@ Activitati/dupa-amiaz 0 Yes O No

Q"\hapoi spre casa 0 Yes O No

Alege un moment important:
Acesta este momentul despre care vreau ca oamenii sa afle.
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Véarsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Astazi sunt un elev nou.
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Este prima mea zi aici.
Totul este nou.

Misiunea mea
Gaseste trei lucruri care m-ar ajuta sa ma simt
binevenit(a).
® Gandeste-te...
« As sti unde sa merg?
« M-ar invita cineva sa ma joc?
« As intelege regulile clasei?
« Ce m-ar face sa simt ca apartin acestui loc?

“.. Cea mai importanta observatie a mea
Cel mai important lucru pe care l-am observat este....

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Astazi folosesc un scaun cu rotile.
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Vreau sa particip la
toate activitatile.

Misiunea mea
Gaseste locuri care imi sunt usor de folosit — sau,
dimpotriva, greu de folosit.

® Gandeste-te....
« Ma pot deplasa cu usurinta?
« Pot participa la jocuri si activitati?
« Exista ceva care imi blocheaza drumul?
« Ce m-ar ajuta sa particip?

“.. Cea mai importanta observatie a mea....
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?

Astazi vorbesc o
alta limba.
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Sunt nou-venit in
comunitate

Misiunea mea
Gaseste lucruri care m-ar ajuta sa inteleg ce se intampla si
sa ma simt inclus(a).
® Gandeste-te...
« As sti unde sa merg?
« As intelege indicatoarele sau instructiunile?
« Ar incerca cineva sda ma ajute?
« Ce m-ar face sa ma simt binevenit(a)?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este..

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Azi sunt o persoana in varsta
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Am venit sa vizitez scoala

Misiunea mea
Observa ce face ca acest loc sa fie confortabil si accesibil.

® Gandeste-te...
« Este usor sa te deplasezi prin acest loc?
« Exista un loc unde te poti aseza si odihni?
« Poti gasi cu usurintd drumul?
« Ce te-ar face sa te simti binevenit(d)?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Azi sunt un copil mai mic
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Totul mi se pare foarte mare

Misiunea mea
Gaseste lucruri care ma ajutd sa ma simt in sigurantd si
increzator(oare).
® Gandeste-te...
o Pot ajunge cu usurinta la ceea ce am nevoie?
e Stiu cui sa cer ajutor?
o Exista locuri sigure unde ma pot juca?
e Ce m-ar ajuta sa ma simt mai bine?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Astazi sunt profesor
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Vreau ca fiecare elev sa
invete si sa participe la ora

Misiunea mea

Observa ce ii ajuta pe copii sa invete impreuna.
® Gandeste-te...

« Pot participa toti copiii la activitati?

o Sala de clasd ma face sa ma simt binevenit(a)?

« Este vreun copil lasat pe dinafara?

« Ce ii ajutd pe copii sd lucreze impreuna?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Astazi sunt un parinte sau

tutore
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Imi doresc sa-mi stiu

7

copilul in siguranta si fericit

7

Misiunea mea

Observa ce m-ar face sa am incredere in acest loc.
® Gandeste-te...

e Scoala ma face sa ma simt binevenit(a)?

e As sti cui sa cer ajutor?

e Ma simt in siguranta in acest mediu?

e Ce m-ar face sa am incredere sa-mi las copilul aici?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)




Co-funded by
the European Union

Fise de observare Viziuni diferite
N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12
Cine sunt astazi?

Astazi vizitez acest loc
pentru prima data
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Totul este necunoscut

Misiunea mea

Observa ce m-ar ajuta sa-mi gasesc drumul.
® Gandeste-te...

« Imi este usor s& stiu incotro trebuie s& merg?
« Exista indicatoare clare?

e S-ar oferi cineva sa ma ajute?

o Ce m-ar face sa ma simt confortabil?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Cine sunt astazi?
Astazi sunt un copil timid
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Fise de observare Viziuni diferite

N.9.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 6-8/9-12

Nu sunt intotdeauna
primul care vorbeste.
Misiunea mea

Observa ce ma ajuta sa particip intr-un mod in care ma
simt confortabil.

# Gandeste-te...

o Existd un loc linistit unde ma pot retrage daca am nevoie
de o pauza?

o Instructiunile sunt usor de inteles?

o Pot participa la activitati in moduri diferite?

« Ce ii ajuta pe toti copiii sa se simta inclusi?

“.. Cea mai importanta observatie a mea......
Cel mai important lucru pe care l-am observat este...

(sau deseneaza)
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Cartonase cu personaje din comunitate
N.10.A1 | Etapa NOTICE | Varsta 9-12

Copil

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoand
despre problema noastra?"

- J

Profesor

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoand
despre problema noastra?"

- J

Parinte

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoanad
despre problema noastra?"

. J

Bunic

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoand
despre problema noastra?"

- J

4 )

Director de scoala

"Ce crezi ca ar spune aceasta

persoand despre problema noastrad?"

4 )

Antrenor

"Ce crezi ca ar spune aceasta

persoand despre problema noastra?"

\_

4 )

Vecin

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

despre problema noastra?"

. J

4 )

Véanzator

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

despre problema noastra?"

- J

Bibliotecar

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoand

\ despre problema noastra?" )

4 )

Sofer de autobuz

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

\ despre problema noastra?" )

4 )

Consilier local

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

\ despre problema noastra?" )

4 )

Ingrijitorul scolii

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoand

\ despre problema noastra?" )




Co-funded by
LML the European Union

_socrates

Cartonase pentru interviuri si intrebari de sprijin
N.12.A1 | NOTICE Phase | Ages 9-12

Copil

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoand
despre problema noastra?"

- J

Profesor

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoand
despre problema noastra?"

- J

Parinte

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoanad
despre problema noastra?"

. J

Bunic

"Ce crezi cd ar spune aceastd persoand
despre problema noastra?"

- J

4 )

Director de scoala

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

despre problema noastra?"

- J

4 )

Antrenor

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

despre problema noastra?"

- J

4 )

Vecin

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

despre problema noastra?"

. J

4 )

Véanzator

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

despre problema noastra?"

- J

4 )

Bibliotecar

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoand

\ despre problema noastra?" )

4 )

Sofer de autobuz

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

\ despre problema noastra?" )

4 )

Consilier local

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoana

\ despre problema noastra?" )

4 )

Ingrijitorul scolii

"Ce crezi ca ar spune aceastd persoand

\ despre problema noastra?" )
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Panoul titlurilor de stiri
N.12.A2 | Etapa NOTICE | Varsta 9-12

Ziarul clasei, scris de noi, pentru noi!

TITLU: TITLU:
De ce conteaza acest aspect? De ce conteaza acest aspect?
TITLU: TITLU:
De ce conteaza acest aspect? De ce conteaza acest aspect?
TITLU: TITLU:

De ce conteaza acest aspect? De ce conteaza acest aspect?
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° \J
Fisa model
E.2.A1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Aceasta fisa-model oferd un exemplu de dosar de caz fictiv, impreuna cu un set de cartonase-
model cu personaje si obiecte. Aceste materiale au rol orientativ si pot fi adaptate, completate
sau modificate in functie de tema aleasd, grupa de varsta si contextul de desfasurare a activitatii.
Sunt incluse si sabloane de cartonase necompletate, pentru ca copiii sa poata crea personaje,
obiecte sau idei suplimentare relevante pentru propriul lor scenariu. Astfel, perspectivele si ideile
copiilor nu sunt limitate de exemplele oferite.

Cazul nr. 1: ,Leo, 12 ani, si jocul din curtea scolii”

Leo are 12 ani si este elev in clasa a Vl-a.

In pauz, isi doreste adesea s3 joace fotbal in curtea scolii.

Insa se intdampla mereu acelasi lucru:

e Cand Leo se apropie, ceilalti copii inceteaza sa mai vorbeasca.
¢ Uneori i spun: ,Avem deja destui jucatori.”
e Cand se aleg echipele, Leo este de obicei ales ultimul sau nu este ales deloc.

e Cativa copii rad atunci cand rateaza mingea.

De multe ori, Leo ajunge sa stea singur pe o banca.
- Fiti atenti atunci cand folositi cazuri care abordeaza situatii de bullying, deoarece unii copii pot

fi trecut prin experiente similare si pot fi afectati de discutie.

Cazul nr. 2: ,Noah, 9 ani, si drumul fierbinte spre casa”
Noah are 9 ani si este elev in clasa a IV-a.
Este o zi torida de vara, iar dupa scoalda Noah merge pe jos spre casa impreund cu alti copii.
Pe drum, intdmpina mai multe dificultati:
e Soarele este foarte puternic si exista foarte putine locuri umbrite.
e Lui Noah i se face sete, dar in apropiere nu exista nicio cismea cu apa potabild.
e Putinele locuri umbrite sunt aglomerate, astfel ca nu toti copiii se pot opri acolo sa se

odihneasca.

e Pana ajunge acasd, Noah se simte obosit si li este foarte cald.
Noah se intreaba ce ar putea face ca drumul spre casa sd fie mai sigur si mai confortabil in zilele

foarte calduroase.



Fisa de documentare
E.2.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12



Fisa de documentare
E.2.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

(1IN




Fisa de documentare
E.2.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12
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Fisa de personaj Detectiv Dot
E.3.A1 | Etapa EXPLORE | VArsta 6-8

Faceti cunostinta cu Detectivul Dot!

L,Salut! Eu sunt Detectivul Dot.
Stiu care este problema, dar nu
am suficiente indicii ca sa o

inteleg. M3 ajuti sa dezleg
misterul?”

=
Despre Detectivul Dot

Detectivul Dot este ghidul tau pe parcursul etapei EXPLORE. Ea te ajuta sa privesti cu atentie lumea din jurul tau, sa
descoperi indicii despre probleme si sa aduni dovezi. Are intotdeauna cu ea lupa si carnetul de notite, ca sa nu-i scape niciun
detaliu!

Misiunea ta
Ajut-o pe Detectivul Dot sa adune indicii! Priveste cu atentie in jurul tdu — la scoald, in cartierul tdu sau acasa. Ce observi? Ce
crezi cd ar putea fi mai bine? Scrie sau deseneaza observatiile tale in carnetul de detectiv.
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Dosarul detectivului
E.3.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8

Denumirea cazului: O

? Unde se intampls?

(5 Cand se intampla?

99 Cine este afectat?

? Ce trebuie sa mai aflam?
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Fise cu indicii

E.3.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8

)

)

J

/O\ FISA cU D) /O\ FISA CU NDicH) /Q\ FISA CU NDic )
Indiciuz: _____ Indiciu: _________ Indiciv: _______________

\Gésit de:_______ / @ésit de: / \Gésit de:

/O\ FISA cU NDicH) /O\ FISA CU NDicH) /O\ FISA CU NDic)
Indiciu: __________ Indiciu: _______________

\Gésit de: __________ / @ésit der___________ / @ésit [o [

/O\ FISA CU NDicH) /Q\ FISA CU D) /O\ FISA cU NDici)
Indiciv: _______ Indiciu: _________ Indiciu: _____________ __

\Gésit de:_________ __ / \Gésit de: / \Gésit de: ____

/O\ FISA CU NDicH) /O\ FISA CU NDici) /O\ FISA cU NDici)
Indiciv: ________ Indiciv: ________ Indiciu: _____ _

@ésit de: _________ __ / @ésit der ___________ / @ésit de: _______




Panoul dovezilor
E.3.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8

Whé#&IDE? Whe€AND?
Who?|NnE? ofetRiERe St Have
avem?
Yomre B

SOCRATES SCM Toolkit | E.3.A4 | Poster | Etapa EXPLORE
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Fisa de investigatie
E.4.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Aduna si noteaza dovezi despre aceasta problema.

Ajuta-ti echipa sa stranga indicii!

¢« Ce stim deja? % Ce am vazut?

Ce provoacs aceasts problem? Cine este afectat de aceasta problema?

Nunele grupului:

Cum am exprimat acest lucru:
“. Prindesen # Prinscris - Ardtand @ Vorbind s Prin simboluri  Altfel: ______
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Panoul dovezilor
E.4.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Pe baza a ceea ce am aflat, ce ar putea

Care solutie crezi ca ar avea cel mai mare
contribui la imbunatatirea acestei situatii?

impact pozitiv?

La care dintre aceste idei ar putea

Cine ar putea ajuta la gasirea unei solutii
contribui copiii?

pentru aceasta problema?

Care dintre aceste idei ar avea nevoie de sprijin din partea adultilor, a scolii sau a comunitatii
locale?

Cum am exprimat acest lucru:
“. Prindesen & Prinscris 5 Ar§tind @ Vorbind #s Prin simboluri  Altfel: ______
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Piesele problemei
E.5.A1 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

Problema
noastra
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Piese de puzzle pentru investigatie
E.5.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

¥ Unde se intampls? < Cand se intampla? ! Cine este afectat? +1* Cum sunt afectati copiii?

¢ Ce stim deja? ¥ Cine ne-ar putea ajuta s3 intelegem mai bine ' De ce este importants aceastd problema?

' Ce mai trebuie s3 aflam?
problema?



Ideea
noastra

Ideea
noastra

Co-funded by

the European Union

Ideea
noastra

Ideea
noastra

Piese de puzzle goale
E.5.A3 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

Ideea
noastra

Ideea
noastra

Ideea Ideea
noastra noastra
Ideea Ideea

noastra

noastra

Ideea
noastra

Ideea
noastra



Co-funded by
the European Union

Arborele problemei
E.6.A1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

What are the roots of the issue? Who are affected by it?

soér"éte__s_s_
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Cartonasul 1 - Observare ffm\\
)

Priveste cu atentie

Misiunea mea
Priveste cu atentie acest loc si observa detalii care au legatura cu
investigatia noastra.

Gandeste-te la...
Ce vezi?

Ce seintampla?
Te surprinde ceva?
Vezi des asa ceva?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Cartonasul 2 - Numara! fr‘m\\
)|

Numara si compara

Misiunea mea
Aduna numere simple care ne ajuta sa intelegem mai bine aceasta

problema.
Gandeste-te la...

Cate persoane folosesc acest loc?
Cate cosuri de gunoi, banci sau
indicatoare poti gasi?

Cat de des se intampla?

Te surprind aceste numere?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Cartonasul 3 - Intreaba pe cineva! (fm\\
M

Asculta-i pe ceilalti

Misiunea mea
Afla ce gandesc ceilalti

Gandeste-te la...

Ce ne-au spus?

Au fost de acord sau nu?
Ce ti s-a parut interesant?
Ce am vrea sa intrebam in continuare?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

‘ Cartonasul 4 - Gaseste indicii! (fm\\
Hi

Cauta dovezi vizuale.

Misiunea mea
Aduna indicii privind fotografii, desene, harti sau indicatoare.

Gandeste-te la...

Ce arata imaginile?

Ce detalii poti observa?
Lipseste ceva?

Ce intrebari iti trezesc aceste imagini?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

n 7=, Cartonasul 5 - Citeste si descopera!
©© ® F
Foloseste informatiile m

~

Misiunea mea
Citeste sau exploreaza informatii din carti, postere, regulamentul scolii
sau de pe site-uri web.
Gandeste-te la...
Ce informatii noi am aflat?
Raspund aceste informatii la una
dintre intrebarile noastre?
Sunt informatiile usor de inteles?
Ce altceva am vrea sa aflam?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Cartonasul 6 - Compara idei diferite!!

[
Compara puncte de vedere diferite!

. . i
Misiunea mea
Compara parerile unor persoane diferite.

Gandeste-te la...

Ce informatii noi am aflat?
Raspund aceste informatii la una
dintre intrebarile noastre?

Sunt informatiile usor de inteles?
Ce altceva am vrea sa aflam?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Cartonasul 7 - Legatura cu drepturile copilului

Detectivul drepturilor copilului

Misiunea mea

Descopera ce drepturi ale copilului sunt legate de aceasta problema.

Gandeste-te la...

Despre care drept al copilului ar

putea fi vorba?

Este respectat acest drept?

Ce s-ar putea imbunatati?

De ce este important acest

drept?

Ce am aflat/gasit?
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Cartonase de observare ,In cautarea dovezilor”
E.7.Al1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Cartonasul 8 - Cele mai importante dovezi (rr-m
)i

Alege cele mai convingatoare dovezi

Misiunea mea
Alege dovada care raspunde cel mai bine la intrebarea noastra.

Gandeste-te la...

De ce este utila aceasta dovada?
Putem avea incredere in ea?
Raspunde la intrebarea noastra?
De ce dovezi mai avem nevoie?

Ce am aflat/gasit?




WA Co-funded by

SO the European Union

Fisa de inregistrare a dovezilor
E.7.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

Ce thcercam Sa a{—lém?

), Cedovezi am gisit? (dleseneaza sau scrie)

? (um am gésit?

[0 Observatie

Ce ne spune aceasta dovada?
(Explica ce i aflat.)

0 Interviu
] Foi:ogra{—ie
0 Document al scolii
O Harta
O Carte
0 Internet

Ce intrebdri mai avem?

Cea mai importanta dovada
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Harta explorarii problemei
E.8.A1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8/9-12

CU CE DREPTURI ALE COPILULUI ARE CE STIM DEJA?
LEGATURA ACEASTA PROBLEMA?

PROBLEMA  ~
NOASTRA

CINE NE POATE AJUTA SA CE VREM SA AFLAM?

AFLAM MAI MULTE? /

CINE ESTE AFECTAT?
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socrates

Semaforul ,,De ce?”

E.9.A1 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

oloseste semaforul pentru a explora o problemad: ce impiedica imbunatatirea situatiei, de ce se
intampla si ce ar putea ajuta.

Problema pe care o exploram

Ce ne impiedica?

Care este problema? Ce nu functioneaza bine?

De ce s-ar putea intampla acest lucru?
Care ar putea fi cauzele acestei probleme? Ce mai avem nevoie sa aflam
pentru a intelege mai bine?

ce ar putea ajuta?

Ce idei ar putea ajuta la imbundtatirea acestei situatii?

Ideea principala pe care o vom aduce in etapa SPEAK
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Caiet de bune practici pentru detectivi
E.10.A1 | Etapa EXPLORE | VArsta 6-8/9-12

Cautd un exemplu de ceva care a functionat bine. Ce putem invata din el?

Problema pe care o exploram

Un moment sau un exemplu pozitiv pe care ni-l amintim

Deseneaza sau descrie aici

Ce a facut ca acest lucru

au ajutat oamenii copiii au colaborat
sa functioneze bine?
toata lumea a ajutat reguli clare spatiu suficient materiale bune
.. fost - imti
adultii au ascultat a' o° _ Ane ,am SImE't altceva
distractiv In siguranta

Ce putem invata din acest lucru?

Ideea principala pe care o vom aduce in etapa SPEAK
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Scara lui «De ce?»
E.11.A1 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8

Hai sa urcam treapta cu treapta pentru a intelege mai bine comunitatea noastra.

{Incepe cu indiciul ales de clasa ta.
Intreabd ,De ce?” din nou si din nou.
Pot exista mai multe raspunsuri.
Scrie sau deseneaza ideile tale pe fiecare treapta.

Ce intelegem acum?

* DE CE?

'~ DECE?

* DE CE?

* DE CE?

Indiciul ales
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Cartonase pentru reflectie
E.11.A2 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8

/,- ————————————— \\
l I
| I
| I
I ¢« Ce am vazut cu I
I adevarat? I
I Priveste cu atentie. I
| Ce am observat cu ochii |
I nostri? I
| |
| |
| |
I\ I
N /l
) \\
| |
| I
| |
I @¥Cine este afectat? I
I Cine s-ar putea simti fericit, |
I ingrijorat sau inconfortabil I
I din cauza acestui lucru? |

I
| |
| I
| |
l\ I
Ne—leln - /’
/,- ————————————— \\
| |
| |
| |
I ) Ce ar putea imbunititi I
I aceasta situatie? |
I Ce schimbare mica ar putea I
|  face aceastd situatie mai |
: buna? I
| I
| I
| I
I\ I
\ /l

Decupeaza pe liniile punctate.

g T \\
{ I
|
|
I & De ce crezi ¢ se I
I intdmpl3 acest lucru? I
| Te poti gandila un posibil |
I motiv? I
| I
| I
| |
| |
| I
| I
\\ /l
ST T T T \\
{ I
I
| I
|
| =f Ar putea exista si un alt I
I motiv? I
| Te poti gandi la o alta |
I explicatie? I
| I
| |
| I
|\ I
N /’
ST T T T T \\
{ I
|
| I
| |
I ? Ce am mai vrea s3 I
I aflam? |
I Ce intrebare ai vrea sa pui |
| despre aceastd problema? I
| I
| I
| I
| |
|\ I
N /I

%€ Decupeazi pe liniile punctate. 9

/"______________—\

/"_______________\

C, Ce te face sa crezi acest
lucru?
Ai observat ceva care fti
sustine ideea?

% Cine ar putea ajuta?
Cine din scoala sau
comunitatea noastra ar putea
contribui la imbunatatirea
acestei situatii?

¢ 2 Ce ar trebui s3 stie
adultii?
Care este cel mai important
lucru pe care ai vrea ca adultii
sa il inteleagd?

s e e S ——————————

\
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

/
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Rexzumatul investigatiei
E.11.A3 | Etapa EXPLORE | Varsta 6-8

Lucrati impreuna in echipa.
Priviti Scara intrebarilor ,De ce?” si ganditi-va la ceea
ce ati discutat.
Ajungeti la un acord asupra celor mai importante idei si
completati Rezumatul investigatiei.

@ Cine este
afectat?

Problema pe
care am explorat-o

¢ Cea mai importanta
descoperire

02 Ce am vrea sa
1i Intrebam pe
adulti?

? Ceintrebari
mai avem?

Mesajul principal al grupului nostru
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In tacere observam, cu glas tare

\J
reflectam
E.12.A3 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

Investigatia zilei

\
Tema noastra de astazi este:
\_ J
Jurnal de observatii
4 N
Am observat... Unde? De ce e important?
-
-
—
4—;
\_ J

Care observatie crezi ca este cea mai

importanta?

? O intrebare pe care as vrea s3 o
explorez in continuare
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Plansa pentru construirea povestii
E.12.A3 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

Leaga indiciile. Descopera povestea.

N
Problema comunitatii noastre
Ce dovezi am adunat?

. Y,
Ce observam ca se repeta?

. . \

Cauze posibile

\ y,

Cum sunt afectati copiii?

O propozitie care spune povestea
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Panoul investigatiei
E.12.A3 | Etapa EXPLORE | Varsta 9-12

Construiti panoul investigatiei adaugand ideile grupului vostru la fiecare categorie.

@ Problema

4
Cine est® afect?

D oV eZ'\

intrebart

Cauze POS"b“e

- CONCLUZIA NOASTRA COMUNA

socrates




Balonul cu aer cald
S.2.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8
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Cartonase cu mesaje pentru balon
S.2.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8

Un lucru pe care Un lucru pe care Un lucru pe care Un lucru pe care
adultii ar trebui sé il adultii ar trebui sd il adultii ar trebui sa il adultii ar trebui sé il
" stie.. stie.. stie... stie...

Un lucru pe Un lucru pe Un lucru pe Un lucru pe
care adultii ar care adultii ar care adultii ar care adultii ar
trebui séi il trebui sd il trebui sa il trebui sd il
inteleagd... inteleagd... inteleagd... nteleagé...

Un lucru pe care Un lucru pe Un lucru pe care Un lucru pe care
ne-am dori sa il care ne-am ne-am dori sa il ne-am dori sa il
schimbdm... dori sa il schimbé&m... schimbdm...

schimbdm...



Sablonul cosului balonului
S.2.A3 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8

Cum transmitem

mesajul?
Iintalnire Video
Poster Prezentare

Scrisoare Altceva
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Poster Arborele schimbarii
S.3.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

Fruct — Ce ne dorim ca adultii sa facd?

Ramuri — Ce ne dorim ca adultii sa
inteleagd?

Trunchi — Problema noastra

Radacini — De ce este importanta
aceasta problema?
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Cartonase pentru radacini
S.3.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

De ce este importanta De ce este important De ce este importanta
aceasta problema? aceasté problema? aceasta problema?
De ce este importanta De ce este important3 De ce este importanta
aceasta problema? aceasta problema? aceasta problema?
De ce este importanta De ce este important3 De ce este importanta

aceasta problema? aceasta problema? aceasta problema?
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Cartonase pentru ramuri
S.3.A3 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

Ce ne dorim ca adultii sa Ce ne dorim ca adultii sa
inteleaga? inteleaga?

Ce ne dorim ca adultii sa Ce ne dorim ca adultii sa
inteleaga? inteleaga?

Ce ne dorim ca adultii sa Ce ne dorim ca adultii sa
inteleaga? inteleaga?

Ce ne dorim ca adultii sa Ce ne dorim ca adultii sa

inteleaga? inteleaga?
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Cartonase pentru fructe
S.3.A4 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

Ce ne dovrim ca Ce ne dorim ca Ce ne dorim ca
adultii sa faca? adultii sa faca? adultii sé faca?
Ce ne dorim ca Ce ne dorim ca Ce ne dorim ca

adultii sa faca? adultii sa faca? adultii sé faca?
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Planul nostru de comunicare
S.4.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8/9-12

MESAJUL NOSTRU PRINCIPAL: Ce vrem sa spunem?

CUM VREM SA COMUNICAM?

P Vorbim impreuna Scrisoare catre autoritati

’ Z= Un singur vorbitor ?‘ Video
\ e/
L
2 Joc de rol

€ an

Alte idei:
CARE ESTE ROLUL MEU?
o 4 Vorbitor o « Ajutor video
0 @ Artist 0 ¢ Sustindtor de idei
o & Scriitor 0 @ Suporter
0 # Actor O vr Altul

Nunele grupului: ’




£
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Scrisoare cu livrare speciala
S.6.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8

Un mesaj de la copii catre adulti

Lucrati impreuna. Scrieti, desenati sau faceti
ambele!

@* Desenati schimbarea pe care sperati sa
o vedeti.

@ De la: Grupul nostru



Panoul mesajelor catre comunitate
S.6.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8

Hai sa descoperim ideile pe care le impartasim.

W Suntem cu totii de acord c3... - Mesajul clasei noastre
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socrates

Cartonase ,,Vocile noastre, mesajul nostru”
S.7.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

Decupati pe liniile punctate.

Grupurile descopera cartonasele pe rand si discuta fiecare cartonas Tnainte de a-si nota ideile pe Fisa de
planificare ,Vocile noastre, mesajul nostru”.

____________ e - N
(/ 1 \\ l/ \\ II Cartonasul 3 — De ce este \I
| Carton?§ul ~ Problema | | Cartonasul 2 - Dovezile | | importanta aceasta |
I noastra I I noastre I I problema? I
|  Despreceproblema | | Cedoveziavem? | | De ce este importants |
I vorbim? I : Ganditi-va la: I | aceastd problem&? |
| * Ceam observat? | | © Observatii | I « Cine este afectat? I
I e Ce am explorat? | | e Interviuri I | o Cum influenteaza |
| o Fred deaas I I * Fotografii | I aceasta problema viata I
I X A | | °© Desene I oamenilor?
| problema intr-o I | o Numsrstori | I . D N I
I singura propozitie? Il | e Documente I € ce artrebul sate pesel
| ' ] I oamenilor? |
\ / \ /
e e e e e s — — — — — -— — e e e e e e e e — —— — \>— ___________ </
. |/ Cartonasul 7 - Cum vom
Cartonasul 6 - Cui ne | . . |
adressm? i transmite mesajul nostru? I
—_————————————— N !
I’Cartonasul 4 — Mesajul \I Cui ii transmitem mesajul I ) . |
| nostru principal I nostru? | Cum ati dori sa I
| Ce vrem s3 stie oamenii? | Cine ne-am dori sa ne auda | comunicati? |
| Completati propozitia: I mesajul? I I
| Ne dorim ca oamenii s3 stie I 0 Colegii de clasa I Alegeti o varianta: |
\ ca- )i | # Vorbim I
N ————— - o Profesorii I @ Desenam |
- | ®5 Jucam o sceneta I
o Familiile | = s Co
| = Realizam un reportaj I
/7 - T T N\ 0 Conducerea scolii I = Spun:ar.n 2 [ |
| Cartonasul 5 - \I | M Pregatim o prezentare I
| Recomandare? r:oastra | 0 Membrii comunitatii I dtgitala |
| Ce ne-am dori sa se I | E& Realizdm un videoclip {
A A 7 . . . o N ol A
I intample? . N | 0 Factorii de decizie locali I J7 Cantam un cantec |
[ gor:pleta? pro.p:z'i'la’ 5 l | & Construim o macheta I
redem ca ar ajuta daca... < v S
| e YR elaztor Y 0 Toata lumea I (Q AltS varianta I
I |
\ /
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Fisa de planificare ,,Vocile noastre, mesajul nostru”
S.7.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

4 N

1. Ce problema am explorat? 2. Ce am descoperit?
*\. Desenati sau scrieti despre ea.

Ce dovezi ne-au ajutat sa intelegem
problema?

0 Am observat...

0 Am realizat interviuri...

0 Am facut numaratori...

0 Am analizat fotografii sau
documente...

O Altceva...

*\. Scrieti sau desenati dovezile
voastre.

D
A

3. De ce este importanta aceasta problema?
Cum afecteaza aceasta problema oamenii?

Cine este afectat?
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Fisa de planificare ,,Vocile noastre, mesajul nostru”
S.7.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

/4. Care este cel mai important mesaj | 5. Ce ne-am dori sa se intAmple? \

pe care vrem ca ceilalti sa il | Recomandarea noastrs este...
inteleaga?

Completati propozitia.
Ne dorim ca oamenii sa stie ca...

.. . 7. Cine face ce?
6. Cum am dori sa transmitem

mesajul nostru?

. . . Membru al echipei
Alegeti una sau mai multe variante.

O Poster

Rolul meu este:
O Desen
O Discurs

Rolul meu este:
O Joc de rol

O Banda desenata
Rolul meu este:

O Poveste
0O Reportaj
0 ?nregistrare audio
0O Prezentare digitala
0O Macheta

O Alta varianta:

o )

Rolul meu este:

Rolul meu este:
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Fisa de planificare ,,Vocile noastre, mesajul nostru”
S.7.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

/ N = Motto-ul echipei noastre \
8. Inainte de prezentare... . .
Completati propozitia.

\/ Mesajul nostru explica problema? . . y
D Vocea noastra conteaza pentru ca...
0 Da

O lnca nu

v Am folosit dovezi pentru a ne
sustine ideile?

0 Da

o incd nu

v/ Toatd lumea poate participa intr-
un mod potrivit pentru ea?

0 Da

o incd nu

v/ Suntem pregatiti sa ne prezentam
mesajul?

0 Da

0 Aproape!

. )

Nume: ’

Cum am exprimat acest lucru: “.. Desenand # Scriind < Ardtand @ Vorbind € Prin simboluri  Altfel:
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Cardul Creatorului de Schimbare
S.8.A1 | ETAPA SPEAK | Véarste 9-12 ani

o ————————————————— ———————— — ———————— — — ————————

Deseneaza sau scrie cum ai vrea sa-ti prezinti ideea

o e e e e S e S S S S S S S S S S S S S S S — — — — — — —

e e e ————————————————————————————————————————
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Fisa de planificare a prezentarii
S.8.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

PROBLEMA DIN
COMUNITATEA NOASTRA
Despre ce problema vorbim?

_—_—_—_—_—_—_—_—_—_//

MESAJUL NOSTRU \\
PRINCIPAL
Daca oamenii fsi amintesc un
singur lucru, care ar trebui sa
fie acela?

e e e e e — —— — (—— ———————— —

e et et e et et e et e et e et e et e et e

o e e e e e e e e e e e e e e e,

SOLUTIE
Ce schimbare ne-am dori sa

vedem?

/ CUM NE VOM PREZENTA

IDEEA?

N\
\

AUDIENTA
Cu cine vorbim?

ROLURILE ECHIPEI
NOASTRE
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Cartonase cu elemente creative de prezentare
S.8.A3 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

//— ___________ - //— ___________ -\
. o |
| #i MISIUNEA | | Z/STIREDEULTIMAORA |
| SUPEREROLUI - |
I | | |
I I
| Inventati un supererou a carui I | I
| misiune speciald este sa rezolve | | |
| problema din comunitatea | I |
I voastrs. | | |
| || |
I | | |
I | | |
I | | |
I | | |
\ A |
N — // N — //
) -\ e -\
|’ bl ‘
| £ JOC DE ROL I | @ POSTER DE CAMPANIE I % INTERVIU
I | | |
I | | |
I Creati o sceneta scurta care sa | I L o . |
| T ) . | Folositi imagini, culori si un slogan I . L .
arate mai intai problema... iar apoi . . ) Joc de rol: imaginati-va ca sunteti
| ) ° 1 | puternic pentru a-i incuraja pe | i : : : .
| solutia voastra! | e M o intervievati despre ideea voastra.
| | | oameni sd sustind ideea voastra. |
| |
I | | |
I | | |
| | | |
I | | |
\ A '
M // N— //
s T -~ Y BN
{ ) ! \
I | | SCRISOARE CATRE | .
| # CONFERINTA DE PRESA | | PRIMAR | %: RECLAMA TV
I | | |
I o I
Un membru al echipei este I Scrieti si cititi o scrisoare scurtd in I Creati un scurt spot TV prin care
| IS | |
| purtdtorul de cuvant, iar ceilalti | care explicati de ce este sa convingeti pe toata lumea ca
| , I :
| suntjurnalisti care i adreseazd | | importants ideea voastr sicumar | ideea voastrd poate face
I intrebari. | I putea imbun&titi comunitatea. | comunitatea un loc mai bun.
| I
I | | |
I | | |
| | | |
\ ) )
N ~ N 7

% Decupati pe marginile cartonaselor. by
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Fisa de discutie ,Forumul comunitatii”
S.9.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

/Care a fost recomandarea pe care

PR Ce recomandari ati auzit de la
a impartasit-o grupul vostru? '

celelalte grupuri?

@ . . .

N, Scrieti sau desenati
recomandarea principala a
grupului vostru.

Scrieti sau desenati una sau doua idei
care vi s-au parut interesante.

Grupul 1

Grupul 2

Grupul 3

Ce dovezi sustin aceasta recomandare?

De ce credeti ca este o idee buna?

O Observatii
O Interviuri

O Fotografii
0 Desene

0 Numaratori
0 Documente
O Altceva

Scrieti sau desenati dovezile.

o /
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Fisa de discutie ,,Forumul comunitatii

299

S.9.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

-~

Cine ar putea contribui la punerea
in practica a acestei idei?

0 Copiii

O Profesorii

O Familiile

0 Conducerea scolii

0 Membrii comunitatii

O Autoritatile locale

0 Toata lumea Tmpreuna
O Altcineva

Care ar putea fi primul nostru
pas?

Completati propozitia.
Am putea Tncepe prin...

Prioritatile clasei noastre
Puneti o ¥r langa ideile pe care credeti
ca ar trebui sa mearga mai departe.

4

Privind 'n urma, astazi eu...

O mi-am Tmpartasit ideile

O i-am ascultat pe ceilalti

O am invatat ceva nou

0O mi-am schimbat parerea

O am respectat opiniile diferite

Un lucru pe care il voi tine minte
este...

~ Promisiunea comunitatii noastre
Completati propozitia.

Clasa noastra poate face o diferenta
prin..
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Cartonase cu recomandari ,Semaforul”
S.9.A2 | Etapa SPEAK | Varsta 9-12

« ) CARTONAS GALBEN

IMBUNATATITI
Un lucru care exista deja, dar care ar putea fi mai bun.
Credem ca ar fi mai bine daca...

De ce?

Ce dovezi sustin aceasta idee?
Cine ar putea ajuta?

Rezultatul pozitiv asteptat
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Cartonase cu recomandari ,Semaforul”
S.9.A2 | Etapa SPEAK | Véarsta 9-12

CARTONAS ROSU

€

CARTONAS ALBASTRU

GREAT,
gEm———
\

T




Cartonase pentru raspunsul/

angajamentul adultilor
S.10.A1 | Etapa SPEAK | Vérsta 6-8/9-12

Pot actiona in curand.

P Ce pot face?

© cana

e Numele/rolul meu

Ce trebuie sa se
intdmple in continuare?

Cine ar trebui sa fie
implicat?

Perioada estimata

Numele/rolul meu

?

Acest lucru nu este posibil deocamdata.

«pjp De ce? Explicati
pe intelesul
copiilor.

©® Cearputeafi
'@‘ verificat sau
discutat din nou?

9 Numele/rolul meu
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Plic oficial pentru propuneri
S.11.A1 | Etapa SPEAK | Varsta 6-8/9-12

Folositi aceasta eticheta pentru propunerea grupului vostru.
Puneti desenul, mesajul sau ideea voastra in plic.

Catre:

De la

Propunerea noastra
este despre:

B ® X

A

In acest plic veti gasi:

W : N
Un desen | o Un mesaj scris O idee de @
poster

Q .\?/‘
Fisa ,Semaforul De ce?” O Alte materiale .

A
® ]

%

Mesajul nostru in cateva propozitii:
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Confirmare de primire
S.11.A2 | Etapa SPEAK | Vérsta 6-8/9-12

Drag adult, te rugam sa completezi acest formular dupa ce primesti propunerea copiilor.
Raspunsul tau 1i va ajuta sa inteleaga ce se poate intdmpla in continuare.

Propunere primita de la:

Propunere
despre:

B @

Am primit aceasta
propunere la data de:

Numele si rolul
meu:

3

Primul meu raspuns este: m
wl o O
v 3 : o

Pot actiona in Pot planifica Este nevoie de o Acest lucru nu este
curand asta analiza mai atenta.  posibil deocamdata.

——> Terugam sa explici raspunsul tau pe intelesul

Y
(“’E copiilor.

()
C@ Ce se va intdmpla in continuare?
NEXT

S
Cand se pot astepta copiii la o actualizare?

é Semnatura

w




Cartonase de briefing media pentru copii
S.12.A1 | Etapa SPEAK | Vérsta 9-12

Ve xei
Deschidere Dovezi
Notitele mele Notitele mele
- Vorbiti clar. Ascultati cu respect. - Vorbiti clar. Ascultati cu respect.
? ¢
Intrebari Incheiere / Schimbare propusa
Notitele mele Notitele mele

- Vorbiti clar. Ascultati cu respect. - Vorbiti clar. Ascultati cu respect.
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Fisa de planificare pentru briefingul media
S.12.A2 | Etapa SPEAK | Vérsta 9-12

4 )

Planificati prezentarea grupului inainte de intalnirea cu adultii.

Folositi Panoul investigatiei pentru a pregati prezentarea grupului. Decideti impreuna ce vreti ca
adultii sa inteleaga si cum veti transmite mesajul vostru.

@ 1. Mesajul nostru principal
Care este SINGURA idee pe care vrem ca adultii sa si-o aminteasca?

gei 2. Cea mai convingitoare dovada a noastra
Alegeti cea mai convingatoare dovada de pe Panoul investigatiei.

0 Observatie O Interviu
0O Fotografie O Harta
0 Desen O Altceva

De ce am ales-0?

99 3. Rolurile noastre in prezentare

Vorbitor Rol

Vorbitor 1 Deschidere

Vorbitor 2 Prezentarea dovezilor
Vorbitor 3 intrebarea

Vorbitor 4 Incheiere

(Grupurile pot adapta rolurile in functie de numarul de copii.)

7 4.intrebarea noastrd pentru factorul de decizie

« b. Schimbarea pe care o propunem
Ce actiune ne-am dori sa aibd loc?

g J
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Termometrul schimbarii mele

W.2.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Ganditi-va la intreaga experienta.
Ce s-a schimbat? Cat de mult ati simtit ca ati fost ascultati?

/ Cea mai importanta schimbare pe care am observat-o a fost... \

)

/ Cat de mult ati simtit ca ati \

fost ascultati?

Foarte mult

Destul de
mult

Putin

Inca nu

o %

-

o

Un lucru care a ramas \
nerezolvat sau care mai are
nevoie de atentie este...

J

/ Un lucru pe care mi-ar placea sa il fac in continuare este... \

/
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Traseul consecintelor

W.3.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Ce s-ar putea intampla in continuare?
Numele grupului:

Data:
Ideea pe care am impartasit-o:

N\, Scrieti sau desenati ideea ori mesajul pe care l-am impartasit in etapa SPEAK.

Ce s-a intamplat dupa ce ne-am impartasit ideea?

“.. Deseneaz3 sau scrie.

¢ Cine ar observa primul aceastd schimbare?

Ce s-ar putea intampla in continuare? (peste cateva zile sau saptamani)

L/ v .
., Deseneaza sau scrie.

¢ Cine ar putea observa o schimbare?
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Traseul consecintelor

W.3.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Ganditi-va la toata lumea.
@ Cine ar putea fi afectat?

& Ar putea fi dificil pentru cineva?

Ce ar putea ajuta aceasta idee sa mearga mai departe?

Urmatorul nostru pas
0 Am dori sa cerem o actualizare.
0 Am dori sa adunam mai multe informatii.
0 Am dori sa continuam sa lucram la aceasta problema.
0 Am dori sa exploram o noua problema.

De ce?

Suntem de acord cu acest pas urmator deoarece...

Fiecare membru al grupului poate semna sau isi poate desena propriul simbol.

o jo e jo o
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Cartonase ,,Alegerea mea, alegerea noastra”

W.4.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Folositi aceste cartonase pentru a discuta despre posibilii pasi

urmatori.
A - - )
| Cartonasul 1 — Invatam impreuna |
I Urmatorul nostru pas I
| |
I Putem continua sa impartdsim ceea I
I ce am invatat si sa-i ajutam si pe I
I altii sa Inteleagad aceastd problema. I
| |
I Ganditi-va la: |
I e Cine ar putea fi implicat? I
I e Cum ar putea ajuta acest lucru? I
I o Ar fi oamenii interesati? I
- )
s - - - - - - T T T """ """ "-"""=""¥"¥"¥"=—""-—"¥/""¥"¥"/—-——-———v_—_ v N
|' Cartonasul 2 — Schimbam regulile |
| Urmitorul nostru pas |
| |
I Putem cere adultilor sa analizeze I
I sau sa imbunatdteasca o regula, I
I pornind de la ideile noastre. I
| |
| Ganditi-v4 la: |
I e Cine ar trebui sa fie implicat? |
I e Ce raspuns am primit? I
I e Ce s-ar putea intdmpla in I
{ continuare? }
- _/

by Decupati pe marginile cartonaselor. by
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Cartonase ,,Alegerea mea, alegerea noastra”

W.4.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Folositi aceste cartonase pentru a discuta despre posibilii pasi

urmatori.

(T T T T T T T T T T T T T s \
: Cartonasul 3 — Lucram impreuna }
I |
I Urmatorul nostru pas I
I |
I |
I Oamenii pot continua sa lucreze I
I Tmpreuna pentru a duce aceasta I
| idee mai departe. I
I |
I |
| Ganditi-va la: I
I e Cine ar trebui sa fie implicat? I
I e Ce am putea face impreuna? I
I e Cum ar putea ajuta acest lucru? I
|

l\ ______________________________________________ //
ST T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T \\
| Cartonasul 4 — Cerem ajutor |
I Urmatorul nostru pas I
| o |
I ' I
: Copiii pot cere sprijin sau sprijin pentru I
I continuarea demersului din partea ' I
| adultilor de incredere sau a (¢ B = |
I reprezentantilor comunitatii. |
| =
A gep: Ly |

| Ganditi-va la: S el |
I e Cine ne-ar putea ajuta? I
I e Ce am dori sa cerem? 'f ® I
I\ e Ce s-ar putea intampla in continuare? == /|
.- -~

by Decupati pe marginile cartonaselor. by
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Cartonase ,,Alegerea mea, alegerea noastra”

W.4.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Folositi aceste cartonase pentru a discuta despre posibilii pasi

urmatori.
20 s \
,’ Cartonasul 5 — Cream ceva }
| I
{ Urmatorul nostru pas :
I I
| I
{ Am putea crea ceva care sa ne ajute sa :
} continudam sa impartasim mesajul nostru sau {
I s§ ardtam ce s-a schimbat. |
| |
I Ganditi-va la: |
: o Cine l-ar putea vedea? I
I e Ce ne-am dori ca oamenii sa inteleagd? {
I e Ar putea sprijini actiuni viitoare? }
—e _J
T S — N
| Cartonasul 6 — Imbunatatim spatiul }
I Urmatorul nostru pas |
| |
. v v .o I
I Putem continua sa lucram cu altii pentru I
I a imbunatati scoala sau comunitatea. |
| |
Y |
| Ganditi-va la: |
I e Ce schimbare ne-am dori sa vedem? I
I e Cine ar putea sprijini aceasta |
. |
I schimbare? I
I e Cum ne-am da seama ca s-a produs I
|\ o schimbare? |
e //

by Decupati pe marginile cartonaselor. by
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Cartonase ,,Alegerea mea, alegerea noastra”

W.4.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Folositi aceste cartonase pentru a discuta despre posibilii pasi
urmatori.

Cartonasul 7 — Organizam un eveniment
Urmatorul nostru pas

N\
{ \
I I
I I
I I
| |
I
I Organizati o activitate pentru a i
I continua discutia sau pentru a I
| impértdsi noutati cu ceilalti. |
I
I |
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
\ )

Ganditi-va la:
e Cine s-ar putea alatura?
e Ce ne-am dori sa impartdsim?
e Cum ar putea ajuta acest lucru?

Cartonasul 8 — Incepem cu pasi mici

Urmatorul nostru pas

Continuati cu o actiune mica pe care
copiii si ceilalti o pot realiza impreuna.

Ganditi-va la:
e Putem incepe chiar acum?
e Cine s-ar putea alatura?
e Cum ar putea aceasta actiune sa
se dezvolte In timp?

by Decupati pe marginile cartonaselor. by
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Cartonase , Alegerea mea, alegerea noastra”

W.4.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Folositi aceste cartonase pentru a discuta despre posibilii pasi
urmatori.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
/

Cartonasul 9 — Ideea mea

Urmatorul nostru pas

Scrieti sau desenati o alta solutie creata de
grupul vostru.

Ganditi-va la:
e De ce este importanta aceasta idee?
e Cine ar putea ajuta?
e Ce s-ar putea intdmpla in continuare?

o e e e e e e e e e e e e e . e o
e e s e e e e e e e s s e s e e e s S S s

b Decupati pe marginile cartonaselor. %
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Plansa pentru luarea dec

1Z

socrates

lilor

W.4.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Priviti fiecare cartonas cu optiuni. Discutati impreuna despre posibilii pasi urmatori si comparati
cum ar putea fiecare optiune sa ajute la continuarea procesului de participare.

Optiunea 1

Optiunea 2

Optiunea 3

Optiunea 4

Optiunea 5

Optiunea 6

Optiunea 7

Optiunea 8

Ideea noastra

@ Sustine ideile

copiilor

oy o=s=nox

oy ommox

oV o=0ox

oy ommox

oV o==nox

oy ommpox

oV o==pox

oy ommox

oy om=ox

/= Poate fi pusa

n practica

oy o=s=noyx

oV o==ox

oV o=ox

oV o=s=ox

oV o==ox

oV o=s=ox

oV o=s=ox

oV o=s=ox

oV oms=ox

€ Ajutd la
continuarea
demersului

oy o==nox

oV ommox

oV o=ox

oy ommox

oV o==pox

oy ommox

oV o==ox

oV ommox

oy om=pox

- Decizia
grupului nostru
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Plansa pentru luarea deciziilor

W.4.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Ganditi-va la ce s-a intdmplat dupa ce v-ati impartasit ideile cu adultii.

Care din optiuni ar putea ajuta sa mergem mai departe?

De ce credeti ca acest pas urmator ar putea fi util?

Am putea combina doi pasi urmatori?
0 Da
0 Nu

Daca da, care dintre ei? Care ar putea fi primul pas?

Numele grupului } ‘ Data:
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Plansa pentru luarea deciziilor

W.4.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

[Adaptare pentru copii cu varste intre 6-8 ani )

in loc s3 bifeze, copiii pot colora cate o fata pentru fiecare
criteriu:

Dupa ce discuta toate cartonasele, fiecare copil lipeste un
autocolant mare =~ pe pasul urmator pe care il considera cel
mai potrivit pentru a ajuta grupul sa mearga mai departe.

- J

GROUP name:
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Cartonase ,,Pasi m

s T T T \\
|/ @© Cartonasul 1 I
I Ce te-a ficut s3 zambesti azi? I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|
| |
I W Fiecare pas mic conteaza. I
\ /

~—— /

ST T T T T T T ~
II 9 Cartonasul 4 |
1 Cine ne-a ascultat ideile? |
I |
1 |
1 |
1 |
I |
1 |
1 |
1 |
I |
1 |
1 |
1 |
I |
1 |
i |
{ @ Fiecare pas mic conteaza. I
\ /

N e o e e e e e e e e e 7

) \\
II -~ Cartonasul 2 |
I De ce esti mandru? I
I
I |
| |
I |
I |
I |
| |
I |
I |
I |
I |
| |
I |
I |
| :
|
I @ Fiecare pas mic conteaza. I
\ /

e e e e e e e e e e e 7

S ~

’ \

={ Cartonasul 5
e mica schimbare ai observat?

/
Ic
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|\

@ Fiecare pas mic conteaza.

3

socrates

[ .,’

ICI

W.5.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

s, T T T T \\
|/ ¢ Cartonasul 3 |
I Ce ai invitat? I
I
I I
I I
I I
I |
I I
I I
I I
| |
I |
I I
I I
I I
I |
I I
| I
| @ Fiecare pas mic conteaza. I
\ /

B —— 7

€y Cartonasul 6
Care este un lucru mic pe
care putem continua sa il

facem?

@ Fiecare pas mic conteaza.
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[ ) .,,

Posterul ,,Pasi mici

W.5.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

Fiecare actiune mica ajuta comunitatea noastra sa creasca.

@
00y 3

Impreuna, alegeti o actiune
mica pe care grupul vostru
ar dori sa o continue.

O
0cp 3
0 < OO

5
/r .

=, /S
5‘5’0@ &Oo ¥ ?@O

O
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Fisa de reflectie ,,Povestea continua”

W.6.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

Povestea noastra de pana acum

Ce mesaj am impartasit?

Ce s-a intamplat dupa ce ne-am impartasit mesajul?

Ce raspuns am primit?

Ce am invatat

De ce sunteti cel mai mandri?

Ce ne-a surprins?

Ce ne-a surprins?
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Fisa de reflectie ,,Povestea continua”

W.6.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

Ce s-a schimbat?

Ce schimbare am observat?

Ce a mers bine?

Ce am putea imbunatati data viitoare?

Povestea continua...

Ce ar trebui sa se intample in continuare?

Ce ne-am dori sa exploram sau sa continuam pe viitor?

Reflectia grupului nostru

Un lucru important pe care vrem sa ni-l amintim:
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Cartonasele de reflectie ,,Povestea continua”

W.6.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

/7 N\
|l () Catonasul 1 \I
IDe ce suntem cel mai mandri? I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| L.l Fiecare poveste poate continua. |
\ /

N —— e
/’— _____________ \\
I & Catonasul 4 |
| Ce am face diferit data I
I viitoare? |
| |
| |
I |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
\ L Fiecare poveste poate continua. /I

/7 N\
|/ 9 Catonasul 2 \I
I Cum au raspuns adultii la |
I mesajul nostru? I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| :
| L. Fiecare poveste poate continua. |
\ /

N s
’~ N
I € Catonasul 5 |
| Ce schimbare am observat? !
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
. |
|
\ | Fiecare poveste poate continua. /I
Nee— e /

{
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
\

¢ Catonasul 3
Ce am invatat despre a ne
face auzita vocea?

| Fiecare poveste poate continua.

4’ Catonasul 6
Ce ar trebui sa se intample
in continuare?

| Fiecare poveste poate continua.

N —————— e ——————
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Pictogramele ,,Parcursul nostru”

W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

MOTIEE

EXRIEURE
SIPEA
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Pictogramele ,,Parcursul nostru”

W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

Oz
WR R EAVAAY

MI-A PLACUT ACEASTA ACTIVITATE.

< ACEST LUCRU AFOST INPORTANT.
AMINVATAT CEVA NOU.
AM LUCRAT BINE IMPREUNA.

() ACESTLUCRU AFOST DIFICL.

@ imvo a1 ACEST LUCRU.
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Pictogramele ,,Parcursul nostru”

W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

Oz
UREAZA G

MI-A PLACUT ACEASTA ACTIVITATE.

< ACEST LUCRU AFOST INPORTANT.
AMINVATAT CEVA NOU.
AM LUCRAT BINE IMPREUNA.

() ACESTLUCRU AFOST DIFICL.

@ imvo a1 ACEST LUCRU.



Pictogramele ,,Parcursul nostru”
W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12






Pictogramele ,,Parcursul nostru”
W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12



Pictogramele ,,Parcursul nostru”
W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12



OO
alale
Q06
Q00
alale
OO
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Pictogramele ,,Parcursul nostru”

W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

Cartonase de reflectie

Activitatea mea preferata a fost... Am invatat...

Sunt mandru/mandra ca... Ceva care m-a surprins...

Ceva a fost dificil deoarece... Mi-as fi dorit sd avem...
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Pictogramele ,,Parcursul nostru”

W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

Cartonase de reflectie

Data viitoare mi-ar placea sa... Un lucru pe care l-as schimba este...

What'’s next?

Acum cred ca ar trebui sa... Adultii ar trebui sa...

Copiii ar putea sa... Mi-ar placea sa...
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Pictogramele ,,Parcursul nostru”

W.7.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12
Ce urmeaza?

Vom sti ca lucrurile s-au Tmbunatatit Mesajul meu pentru viitor este...
atunci cand...
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Posterul ,,Reflectie si urmatorul ciclu”

W.8.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Ce am invatat pe parcursul experientei?

Notice

&l
Explore

Weigh
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Cartonase de reflectie

W.8.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Desenati sau scrieti despre momentele, ideile si realizdrile care sunt

cele mai importante pentru voi.
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9 Ne-au ascultat
adultii?

ot e e e e e e e e e e e e o |
R

9 Decupati pe marginile cartonaselor. %
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L Ce ati invatat?
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— Ce ati face diferit
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Cartonase cu emotii

W.8.A3 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

EMOTII

Cum v-ati simtit pe parcursul procesului?
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Cartonase pentru actiuni viitoare
W.9.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Folositi aceste cartonase pentru a spune ce ar trebui sa pastram, ce ar
trebui sa schimbam si ce idei noi ar trebui sd incercam in continuare.
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I .. I
I Vreau sa pastrez... :
I

' l
I

' l
I

1 |
\ l
" De ce? y;

\- ———————————————————————————————————————————————— ',

4 w \
I 1
i SCHIMBAM !
: Ceva ce ar trebui Imbunatatit |
: Vreau sa schimb.... :
I

I !
I |
I |
1 i
' I
\ Dece?? !
\\ _________________________________________________ /’

\
H \
I |
I 1
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Posterul ,,Valiza”

W.10.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8
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Cartonase ,,Ce luam cu noi”
W.10.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

Ce ar trebui s3 punem in Ce ar trebui sa punem in Ce ar trebui sa punem in
,.bagajul” nostru pentru ,.bagajul” nostru pentru ,.bagajul” nostru pentru
urmdtorul grup? urmatorul grup? urmatorul grup?

Ce ar trebui s3 punem in Ce ar trebui s punem in Ce ar trebui sa punem in
,bagajul” nostru pentru ~bagajul” nostru pentru »bagajul” nostru pentru

urmatorul grup? urmatorul grup? urmatorul grup?
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Etichete pentru bagaje

W.10.A3 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8

Dragi Dragi Dragi Dragi
exploratori ai exploratori ai exploratori exploratori ai
viitorului... viitorului... ai viitorului... viitorului...
Dragi Dragi Dragi Dragi
exploratori ai exploratori ai exploratori ai exploratori ai
viitorului... viitorului... viitorului... viitorului...
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Ghid pentru viitorii agenti ai schimbarii
W.11.A1 | Etapa WEIGH | Vérsta 9-12

4 Nu uitati sa.... ) Suntem mandrica....
g J
4 )

O provocare cu care ne-am confruntat...

4 N [

Adultii ne-au ascultat cel mai bine atunci cand... Cel mai bun sfat al nostru pentru viitorii copii...

J
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Cartonase de reflectie

W.11.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

( )
0 Ceva care a functionat foarte bine... fg Ceva care m-a surprins... a
N\ J J
4 N )
O provocare cu care ne-am a Un lucru pe care viitorii copii ar trebui
confruntat... sa il stie...

\_ N\l J

o ) ) o )

Un lucru pe care l-as face diferit e Un moment in care m-am simtit
data viitoare... ascultat/ascultata...

\- J J

(. _ N /, )
Un moment in care am ajutat pe e Un lucru pe care l-as imbunatati...
altcineva...
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Cartonase ,,Ce am invatat”

W.11.A3 | Etapa WEIGH | Varsta 9-12

Lectia invatata 1

Am inviétat ca...

Lectia invatata 3

Am invatat ca...

Lectia invatata 5

Am invatat ca...

Lectia invatata 2

Am invatat ca...

Lectia invatata 4

Am invadtat ca...

Lectia invatata 6

Am invadtat ca...
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Cartonase pentru expozitia muzeului

W.12.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Desenati sau scrieti despre momentele, ideile si realizdrile care sunt

cele mai importante pentru voi.
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@ O decizie la care
am contribuit
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Cartonase pentru expozitia muzeului

W.12.A1 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Desenati sau scrieti despre momentele, ideile si realizdrile care sunt

cele mai importante pentru voi.
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Cartonase ,,Ganduri pentru viitor”

W.12.A2 | Etapa WEIGH | Varsta 6-8/9-12

Decupati pe liniile punctate. Completati fiecare dorinta desenand sau scriind.
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Acordul nostru de participare

C.1.A1 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

Impreuna suntem de acord sa facem din grupul nostru un loc sigur, respectuos si primitor pentru
toata lumea.

4 () I
N

\.I

invé’gém impreund Respectam
L
(=
Y B
~ \/- A
Impartasim idei li integram pe toti

IMPREUNA HOTARAM SA:
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Cartonase cu drepturile copilului

C.2.A1 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

Un set de cartonase usor de inteles pentru copii, fiecare cu numele unui drept si o
imagine. Folositi cartonasele pentru a incepe discutia, fara a le oferi copiilor definitii
pregdtite de adulti.

Dreptul Dreptul de Dreptul de a-si

la joaca a fi ascultat exprima opinia
Dreptul la Dreptul de a fiin Dreptul la sanatate

educatie siguranta si bunastare
Dreptul de Dreptul de Dreptul de a fi

a fiinclus a fi protejat tratat iIn mod egal
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Drepturile in cuvintele noastre

C.2.A2 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

Alegeti un cartonas cu un drept. Ce inseamna acest drept in viata de zi cu zi? Folositi
cuvinte, desene sau simboluri.

\

Dreptul nostru este...

\ Scrieti numele dreptului sau atasati aici cartonasul cu dreptul ales. )

é )
Acest drept inseamna ca...

. J
Putem vedea acest drept atunci cand...

( )
Acest drept poate lipsi atunci cand...

. J

4 )
Un loc In care acest drept este important este...
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Cartonase de raspuns
C.4.A1 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12
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Cartonase cu situatii pentru discutii
C.4.A2 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

Scoala poate imbunatati o

singurd zonda a locului de joaca.

Ce ar trebui sé aleaga?

Elevii au idei diferite despre
cum ar putea face scoala
mai primitoare.

Ce face ca o scoala sa fie
un loc bun pentru copii?

Clasa doreste s& organizeze
un eveniment special. Ce ar
trebui sa fie?

Ar trebui sa fie permise telefoanele
mobile in timpul pauvzelor?

Care este cea mai buna
modalitate de a reduce cantitatea
de deseuri din comunitate?
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Formulari de sprijin pentru conversatie
C.4.A3 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

Sunt de acord deoarece..
Am avut aceeasi idee deoarece..

Cred cd este important deoarece..

Eu véd lucrurile diferit deoarece..
O altd modalitate de a privi lucrurile este...

inteleg ideea ta, dar..

As vrea sé adaug...
Ce-ar fi dacé am.. si noi?

O altd posibilitate ar putea fi..



Regulile noastre pentru discutii
C.4.A4 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12
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Fise de observatie

C.5.A1 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

( )
o Ce observ? fe Privind prin ochii altora B

Priviti cu atentie locul din jurul vostru. Oamenii pot trdi aceeasi experienta in acelasi loc

in moduri diferite.
Ce va atrage atentia?

Cum ar putea vedea un alt copil acest loc?
Desenati sau scrieti:

Desenati sau scrieti:

\ AN J

(. _ o N\ _ )
e Experiente diferite e Ce ar putea face acest loc mai bun?
Ganditi-va la persoanele care folosesc acest loc. Ce s-ar putea schimba pentru ca mai multe

persoane sa se simta incluse?
Cum ar putea trai ele acest loc Tn mod diferit?

Desenati sau scrieti:
Desenati sau scrieti:
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Cartonase pentru luarea deciziilor
C.6.A1 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

o ————————————— —

/ ™

Ideea mea

deseneaza sau scrie aici

De ce cred ca aceasta este o idee buna?

deseneaza sau scrie aici

o —————————— ———— ———— — ——— — ——— ———— ———— — —— — — ——— — ———
ey S —————————————— —— —— — —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ———

Fiecare idee merita sa fie ascultata.
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Plansa deciziei
C.6.A2 | Cross-cutting | Varsta 6-8/9-12

Haideti sa ascultam, sa discutam si sa decidem impreuna.

DECIZIA
NOASTRA FINALA
' (4 Toats lumea si-a imp&rtasit ideea.

4 Ne-am ascultat unii pe altii cu respect.
4 Am luat decizia impreuna.
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